ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE WNE (2025)

1. PoDsTAWY

(1) Napisa¢ funkcje
bool pierwsza(int n)
ktora zwraca true jesli parametr jest liczba pierwsza.

(2) Napisa¢ funkcje
void drukujPierwsze(int n)

ktora drukuje liczby pierwsze mniejsze niz n.

(3) Napisa¢ funkcje
void rozklad(int n)

ktora drukuje rozktad liczby n na czynniki pierwsze.

(4) Napisa¢ funkcje
int nwd(int a, int b)

ktora zwraca najwickszy wspolny dzielnik liczb a i b. Nast¢pnie napisa¢ program,
ktory skraca utamki.

(5) Napisa¢ funkcje
void drukuj(int n, int r)

ktora drukuje liczbe n w systemie pozycyjnym o podstawie r.

(6) Napisa¢ funkcje
void zamien(int& a, int& b)

ktora zamienia warto$ci zmiennych a i b.

(7) Napisa¢ funkcje
int max(int* t, int n)
int max(const vector<int>& t)
ktére zwracaja najwiekszy element tablicy t (o rozmiarze n).

(8) Napisa¢ funkcje
vector<int> rozklad(int n)

ktora zwraca liste czynnikéw pierwszych liczby n.
(9) Napisa¢ funkcje
void odwroc(vector<int>& t)

ktora zamienia kolejnosé elementéw tablicy t tak, ze ostatni staje sie pierwszy, przed-
ostatni staje sie¢ drugi, itd.

(10) Napisa¢ funkcje
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int wystapienia(const string& s, char c)
ktora zwraca liczbe wystapien znaku ¢ w napisie s.

(11) Napisa¢ funkcje
int znajdz(const string& s, const string& t)
ktéra zwraca indeks pierwszego wystapienia napisu t w napisie s (lub -1 jesli takich
wystapien nie ma).
(12) Napisa¢ funkcje
int wystapienia(const string& s, const string& t)
ktora liczbe wystapien napisu t w napisie s.



	1. Podstawy

