Zaawansowane programowanie komputerowe
Zadania przygotowawcze do egzaminu

A. Zdefiniowana jest struktura reprezentujgca element listy
class Element {public: int wartosc; Element* nastepny; Element*
poprzedni; };

1. Napisa¢ funkcje

int dlugosc (Element* lista);
zwracajgca dtugosc listy. Parametr lista wskazuje na pierwszy element listy (tj. taki, ze nie mam
poprzedniego).

2. Napisa¢ funkcje
bool posortowana (Element* lista);
zwracajacq true wtedy i tylko wtedy, gdy lista jest posortowana.

3. Napisac funkcje

Element* usun(int w);
ktéra usuwa wszystkie elementy listy o wartosci rownej w. Nalezy zwrdci¢ wskaznik do listy z
usunietymi elementami.

B. Dana jest klasa
class Graf {
public:
Graf (int n); // tworzy graf o n wierzchotkach ponumerowanych 1..n
void polacz(int i, int j); // taczy wierzchotki nr i oraz j
int liczbaKrawedzi (int i); // zwraca liczbe krawedzi wychodzacych
z wierzchotka i
int* listaKrawedzi (int 1i); // zwraca tablice z numerami krawedzi
wychodzacych z wierzchotka i

}i

1. Napisac¢ funkcje,
bool jestTrojkat (Graf& g);
ktéra zwraca true, jesli w grafie g istniejg trzy wierzchotki potaczone wzajemnie ze sobg

2. Napisac funkcje
bool spdjny(Grafs g)
ktéra zwraca true jesli kazda pare wierzchotkdw g mozna potaczy¢ ciagiem krawedzi.

3. Napisac funkcje
Graf suma (Graf& g, Grafs& h)
ktéra zwraca graf bedacy sumag graféow gi h.

C. Stworzy¢ klase OkraglyStol, ktérej obiekty reprezentujg osoby siedzace przy okragtym stole.
Kazda osoba reprezentowana jest przez jej numer (int), przy stole moze znajdowac sie tylko
jedna osoba o danym numerze.

class OkraglyStol ({
public:

OkraglyStol();

void posadz (int n); // posadz osobe o numerze n (gdziekolwiek) o
ile jeszcze jej nie ma

void posadz (int n, int k); // posadz osobe o numerze n po lewej
stronie osoby o numerze k (je$li jej nie ma)



void usun (int n); // usuwa osobe o zadanym numerze

bool jestOsoba(int n); // zwraca true je$li osoba jest przy stole

int poPrawe]j (int n); // zwraca numer osoby siedzacej po prawej
stronie osoby o numerze n (mozna zatozyé, ze osoba jest przy stole)

int ile(); // zwraca liczbe oséb

}i

D. Stworzy¢ klase Hierarchia, reprezentujgca zbiér oséb (reprezentowanych przez liczby typu int)
oraz zaleznosci stuzbowe pomiedzy nimi. Kazda osoba (poza jedng) posiada szefa (inng osobe).

class Hierarchia {
public:

Hierarchia (int n); // tworzy nowa hierarchie zawierajaca jednyna
osobe n

void dodaj (int n, int s); // dodaje nowa osobe n, jej szefem
bedzie s (jes$li nie ma s lub n juz jest, nic nie robi)

void usun(int n); // usuwa n z hierarchii, podwladni n staja sie
podwtadnymi szefa n (je$li n nie ma szefa, nic nie robi)

int szef(int n); // zwraca szefa osoby n (jes$li n nie ma szefa,
zwraca n)

int liczbaPodwladnych (int n); // zwraca liczbe podwtadnych osoby n
bi



