Zaawansowane programowanie komputerowe
Zadania przygotowawcze do kolokwium

A1. Napisa¢ funkcje, ktéra zwraca wartos¢ true wtedy i tylko wtedy, gdy tablica t o dlugosci n jest
uporzadkowana (rosngco lub malejaco).
bool f(int* t, int n);

A2. Napisac¢ funkcje, ktéra zwraca mediane elementéw z tablicy t o rozmiarze n, tj. dowolng
liczbe m taka, ze zbiory {i: t[i]>m} i {i:t[i]<m} sg réwnoliczne.
int f(int* t, int n);

A3. Napisa¢ funkcje

int f(int a, int b, int n);
ktéra zlicza liczbe sposobow, na jakie mozna zapisac liczbe n w postaci sumy liczb ai b
(identyfikujemy rézne kolejnosci sktadnikow)

A4. Napisac¢ funkcje

bool f (char* a, char* Db);
ktéra zwraca true wttw jeden napis jest przesunieciem drugiego. Np. przesunieciami napisu
"ABCD" sg napisy "BCDA", "CDAB", "DABC" i oczywiscie "ABCD".

A5. Napisa¢ funkcje

int f(int*t, int rozmiar);
ktéra zwraca dtugos¢ najdiuzszego ciggu kolejnych elementéw tablicy t tworzacych cigg
arytmetyczny.

B1. Dana jest funkcja
int f(int n) {
if (n<3) return 1;
return f(n-1)+f(n-2)+£f(n-3);

}
a. Obliczy¢ przyblizong ztozonos¢ tej funkcji ze wzgledu na parametr n.
b. Napisa¢ réwnowazng funkcje nierekurencyjna.

B2. Dana jest funkcja

int f(int a, int b) {
if (a<=0 || b<=0) return 1;
return f(a-1, b)+f(a,b-1)+a*b;

}
a. Obliczy¢ przyblizong ztozonos¢ tej funkgji.
b. Napisa¢ réwnowazng funkcje nierekurencyjna.

B3. Napisac funkcje, ktéra wypisuje na ekran wszystkie mozliwe przedstawienia liczby n w
postaci nierosnacej sumy liczb catkowitych dodatnich. Oszacowa¢ ztozonos$¢ tej funkcji.

C1. Stworzy¢ klase Tablica przechowujgca elementy typu double.

class Tablica {
public:

Tablica (int n, double x); // tworzy nowa tablice wypeilniona
elementami x

void ustaw(int i, double v); // ustawia warto$¢ o wskazanym
indeksie

double wartosc(int 1); // zwraca wartosé¢ o podanym indeksie

Tablica& dolacz (Tablica& t); // dotacza do tablicy elementy =z
tablicy bedacej parametrem



int rozmiar(); // zwraca rozmiar tablicy

bi
C2. Stworzy¢ klase Czas, ktora przechowuje aktualny czas (godzine i minute)

class Czas {
public:

Czas ()

Czas (int h, int m);

Czas& dodajGodziny(int ileGodzin);

Czas& dodajMinuty (int ileMinut);

void drukuij(); // drukuje godzine w formacie 12-godzinnym (np.
7:30AM lub 1:14PM)

int zaIleMinut(Czas t); // podaje, za ile minut nastapi podany
czas

bi
C3. Napisac klase ZbiorNapisow, ktdra przechowuje zbiory napiséw

class ZbiorNapisow {

public:
ZbiorNapisow(); // tworzy pusty zbidr
void dodaj (char* napis); // dodaje napis

void usun (char* napis); // usuwa napis

bool nalezy(char* napis); // sprawdza, czy podany napis nalezy do
zbioru

int ile(); // zwraca liczbe napisdw

double sredniaDlugosc(); // zwraca $rednia diugos$é napisu ze
zbioru

bi

C4. Labirynt to prostokatny budynek podzielony na kwadratowe pomieszczenia jednakowe;j
wielkoéci. Pomieszczenia sg ponumerowane parami liczb catkowitych (a,b), 0<=a<s, 0<=b<w,
gdzie s i w sg rozmiarami labiryntu. Pomiedzy sasiednimi pomieszczeniami moze znajdowac sie
przejécie, pomieszczenia skrajne nie moga mie¢ wyjs¢ na zewnatrz. Napisac klase Labirynt,
ktdrej obiekty reprezentujg labirynty opisane powyze;.

class Labirynt {
public:

Labirynt (int s, int w); // tworzy nowy Labirynt o rozmiarach s,w
bez przejsé pomiedzy polami

void wstawPrzejscie(int x, int y, char k); // wstawia przejsécie z
pomieszczenia (x,y) w kierunku k

void usunPrzejscie(int x, int y, char k); // usuwa przejscie z
pomieszczenia (x,y) w kierunku k

bool jestPrzejscie(int x, int y, char k); // zwraca informacje
czy Jjest przejscie

}



