Programowanie

komputerowe
Zajecia 7



Cwiczenia

1.

Napisac€ program, ktory gra w 10 pytan. Gracz wybiera liczbe z zakresu
1..1000, a program zadaje pytania (nie wiecej niz 10), na ktore odpowiedz
moze byc¢ tak lub nie. Nastepnie program podaje wybrang liczbe.
Napisac¢ funkcje

int znajdz (const vector<int>& v, int a)
ktéra zwraca indeks tablicy, w ktory wystepuje liczba a.
Napisac analogiczng funkcje, ktora dziata tylko dla tablic posortowanych
rosngco, ale dziata szybciej.
Napisac funkcje

volid sortuj (vector<int>& v)
ktéra sortuje podang tablice.



Cwiczenia (2)

5. Napisac funkcje
void flaga (vector<int>& v)
ktdra przestawia wszystkie elementy parzyste na poczatek, a nieparzyste na
koniec tablicy v.
6. Napisac funkcje
void sortujSzybko (vector<int>& v)
ktdra sortuje tablice v w nastepujgcy sposob: wybieramy pewien element,
nastepnie elementy mniejsze od wybranego przestawiamy na poczatek
tablicy, wieksze na koniec. Potem sortujemy rekurencyjnie poczgtkowy
fragment i koncowy fragment.



