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1. (12 pkt.) Napisać funkcję

int f(int* t, int n);

która zwraca liczbę wystąpień największego elementu w tablicy t. Parametr n jest rozmiarem tablicy.

2. (12 pkt.) Napisać funkcję

 bool g(char* s, char* t);

która zwraca true wtedy i tylko wtedy, gdy napis s jest równy napisowi t czytanemu wspak.

3. (16 pkt.) Zaimplementować klasę Trojmian, której obiekty reprezentują trójmiany kwadratowe 
postaci ax2+bx+c. Uwaga: funkcja sqrt zwraca pierwiastek kwadratowy z podanej liczby.
Metody publiczne:

 Trojmian(double a, double b, double c);  
tworzy trójmian o podanych współczynnikach. 

 Trojmian(double x1, double x2);
tworzy trójmian, którego współczynnik a jest równy 1, a pierwiastki to x1 i x2,

 int ilePierwiastkow();
zwraca liczbę pierwiastków rzeczywistych trójmianu,

 void pomnoz(double s);
mnoży trójmian przez podaną liczbę.

 void drukuj();
drukuje współczynniki a,b,c na ekranie.

4. (20 pkt.)  Zaimplementować klasę Tablica, której obiekty reprezentują nieskończone tablice liczb 
typu int. Każda tablica zawiera elementy o indeksach 0,1,2,3,.. itd.
Metody publiczne:

 Tablica();
 tworzy nową tablicę wypełnioną zerami.

 void ustaw(int indeks, int wartosc);
 ustawia podany element o podanym indeksie.

 int wartosc(int indeks);
zwraca element o podanym indeksie.

 int suma();
zwraca sumę elementów tablicy.

 void ustaw(int a, int b, int wartosc);
ustawia elementy o indeksach a, a+1, …, b-1 na zadaną wartość.

 void przesun();
przesuwa elementy tablicy o 1 w lewo, tzn. element indeksie 0 staje się równy elementowi o indeksie 1, 
element o indeksie 1 elementowi o indeksie 2, itd.


