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1. (10 pkt.) Moéwimy, ze dwie liczby calkowite sa wzglednie pierwsze, jesli nie maja zadnego wspolnego dzielnika
wigkszego od 1. Napisa¢ funkcje

int f(int n);
ktora zwraca ilos¢ liczb catkowitych z zakresu 1,...,n-1 ktore sa wzglednie pierwsze z n. Zaktadamy, ze liczba n jest
wieksza niz 1.

2. (7+8 pkt.) W tablicy t o rozmiarze n znajduja si¢ zmiany indeksu gietdowego w poszczegdlnych dniach
wyrazone w procentach — warto$¢ indeksu w dniu d+1 jest o t[d] procent wigksza od wartosci w dniu d. Napisaé
funkcje

double z (double* t, int n, int p, int k);

ktora oblicza procentowa zmiang indeksu w okresie od dnia p do dnia k oraz funkcje
double m(double* t, int n, double v);

ktora zwraca najwyzsza warto$¢ indeksu w okresie od dnia 0 do dnia n przy zalozeniu, ze w dniu 0 warto$¢ indeksu
wynosila v.

3. (15 pkt.) Zaimplementowac klasg Set, ktorej obiekty reprezentuja wynik rywalizacji pomigdzy dwoma
druzynami. Druzyny zdobywaja punkty; w momencie, w ktoérym jedna z druzyn zdobedzie ustalong liczbg punktow
1 bedzie miata przewage co najmniej dwoch punktow nad druzyna przeciwna set si¢ konczy i ta druzyna wygrywa.
Metody publiczne:

e Set(int n);
tworzy nowy set rozgrywany do n punktow.

e void punkt (int d);
punkt zdobywa druzyna d (d jest rowne 1 lub 2); jesli set juz si¢ zakonczyt nic sig nie dzieje,

e int zwyciezcal();
zwraca numer druzyny ktora wygrata (1 lub 2) lub 0 jesli set jeszcze sig nie skonczyl,

e void drukuj();
drukuje aktualny wynik.

e 1int serial();
zwraca dtugos$¢ najdtuzszej serii punktow zdobytych przez ta sama druzyng.

4. (20 pkt.) Zaimplementowac¢ klas¢ Plansza ktorej obiekty reprezentuja kwadratowe plansze o rozmiarze n x n.
Na kazdym polu planszy moze znajdowac sig bialy kamien, czarny kamien, lub moze ono by¢ puste. Wspotrzedne
p6l numerowane sa od 1 do n.

Metody publiczne:
e Plansza (int n);
tworzy pusta planszg o rozmiarach n x n.
e void dodaj (double posX, double posY, bool kolor);
umieszcza kamien na polu o podanych wspotrzednych, jesli kolor=true to kamien jest czarny, w przeciwnym
przypadku — biaty.
e int ileCzarnych (int rzad);
zwraca liczbg czarnych kamieni w podanym rzedzie.
e int ileBialych(int kolumna) ;
zwraca liczbg biatych kamieni w podanej kolumnie.
e void zamien();
zamienia wszystkie kamienie czarne na biate i na odwrot.
e int linial();
zwraca dlugos$¢ najdtuzszej linii, poziomej lub pionowej, utworzonej z bezposrednio sasiadujacych kamieni tego
samego koloru.



