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1. (12 pkt.) Napisać funkcję

int nwd(int* t, int n);

która oblicza największy wspólny dzielnik elementów tablicy t. Parametr n jest rozmiarem tablicy.

2. (12 pkt.) Napisać funkcję

 int g(char* s);

która zwraca długość najdłuższego ciągu kolejnych jednakowych znaków w napisie s. Np. g("")=0, 
g("ABA")=1, g("AABBBAABA")=3.

3. (16 pkt.) Zaimplementować klasę Prostokat, której obiekty reprezentują prostokąty na 
płaszczyźnie. Zakładamy, że boki prostokątów są równoległe do osi układu współrzędnych.
Metody publiczne:

 Prostokat(double x1, double y1, double x2, double y2);  
tworzy prostokąt o wierzchołkach (x1,y1) i (x2,y2), 

 Prostokat(double x, double y, double a);
tworzy kwadrat o środku  (x, y) i długości boku a,

 double pole();
zwraca pole prostokąta,

 Prostokat czescWspolna(Prostokat p);
zwraca część wspólną z podanym prostokątem (można założyć że jest niepusta).

 void powieksz(double c);
powiększa rozmiary prostokąta c razy. Środek prostokąta powinien zostać zachowany.

4. (20 pkt.)  Zaimplementować klasę Macierz, której obiekty reprezentują kwadratowe macierze liczb 
rzeczywistych (tj. typu double).
Metody publiczne:

 Macierz(int rozmiar);
 tworzy zerową macierz o podanym rozmiarze.

 Macierz(int rozmiar, double x);
 tworzy macierz o podanym rozmiarze. Wartości na przekątnej powinny być równe x, poza nią 0.

 Macierz suma(Macierz& m);
zwraca sumę macierzy. Można założyć, że parametr m ma taki sam rozmiar jak dana macierz.

 double slad();
zwraca sumę elementów na przekątnej.

 void trans();
transponuje macierz, tzn zamienia elementy o współrzędnych (a,b) z elementami o współrzędnych (b,a).

 double min();
zwraca najmniejszy element macierzy.


