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1. (12 pkt.) Napisa¢ funkcje

int nwd(int* t, int n);
ktora oblicza najwigkszy wspolny dzielnik elementow tablicy t. Parametr n jest rozmiarem tablicy.
2. (12 pkt.) Napisac funkcje

int g(char* s);

ktora zwraca dtugos¢ najdtuzszego ciagu kolejnych jednakowych znakoéw w napisie s. Np. g ("") =0,
g ("ABA")=1, g ("AABBBAABA") =3.

3. (16 pkt.) Zaimplementowac klas¢ Prostokat, ktorej obiekty reprezentuja prostokaty na
ptaszczyznie. Zakladamy, ze boki prostokatow sa rownolegte do osi uktadu wspotrzednych.
Metody publiczne:

e Prostokat (double x1, double yl, double x2, double y2);
tworzy prostokat o wierzchotkach (x1,y1)1 (x2,y2),

e Prostokat (double x, double y, double a);
tworzy kwadrat o §rodku (x, y) i dlugosci boku a,

e double pole();
zwraca pole prostokata,

e Prostokat czescWspolna (Prostokat p):
zwraca cze$¢ wspolna z podanym prostokatem (mozna zalozy¢ Ze jest niepusta).

e void powieksz (double c);
powieksza rozmiary prostokata c razy. Srodek prostokata powinien zostaé zachowany.

4. (20 pkt.) Zaimplementowac klas¢ Macierz, ktorej obiekty reprezentuja kwadratowe macierze liczb
rzeczywistych (tj. typu double).
Metody publiczne:
e Macierz (int rozmiar);
tworzy zerowa macierz o podanym rozmiarze.
e Macierz (int rozmiar, double x);
tworzy macierz o podanym rozmiarze. Wartos$ci na przekatnej powinny by¢ rowne x, poza nia 0.
e Macierz suma (Macierz& m);
zwraca sumg¢ macierzy. Mozna zalozy¢, ze parametr m ma taki sam rozmiar jak dana macierz.
e double slad();
zwraca sumg elementéw na przekatne;.
e void trans();
transponuje macierz, tzn zamienia elementy o wspotrzednych (a,b) z elementami o wspotrzednych (b,a).
e double min();
zwraca najmniejszy element macierzy.



