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1. (10 pkt.) Napisa¢ funkcjg
bool f (char* s, char* t);

ktora zwraca true jesli napis t mozna uzyskaé z napisu s poprzez zastapienie pewnej liczby znakoéw ' * '
przez inne znaki. Na przyklad £ ("A**A”,”A*BA”)=true, f(”A**B”,”AB”)=false,
£ (”A*B**C”,”AABBCC”) =true.

2. (15 pkt.) Napisa¢ funkcje
bool g(int* t, int n);

ktére zwraca true wtedy 1 tylko wtedy, gdy tablica t o rozmiarze n zawiera kazda z liczb 1,2,...,n
doktadnie raz.

3. (15 pkt.) Zaimplementowac klas¢ Znajomi, ktorej obiekty reprezentuja grupy osob ponumerowanych
1..n, z ktérych niektorzy sa znajomymi, a niektorzy nie. Zaktadamy, ze jesli osoba a zna osobg b, to
rowniez osoba b zna osobg a.
Metody publiczne:
e Znajomi (int k);
tworzy grupg osob o numerach 1..k, zadne dwie si¢ nie znaja,
e void poznaj (int a, int b);
osoby a 1 b staja si¢ znajomymi,
e void poznajZnajomych (int a, int b);
osoba a poznaje wszystkich znajomych osoby b.
e int ilu(int a);
zwraca liczbg znajomych osoby a.
e void zerwij (int a);
osoba a zrywa znajomos$¢ ze wszystkimi.

4. (20 pkt.) Zaimplementowa¢ klase Obrazek. Obiekt tej klasy reprezentuje kwadrat; kazdemu punktowi
tego kwadratu przyporzadkowany jest numer koloru tego punktu.
Metody publiczne:
e Obrazek (double a, int tlo);
tworzy obrazek z punktami o obu wspotrzednych od 0 do a; wszystkie jego punkty maja kolor t1o.
e Obrazek (double a, int tlol, int tlo2);
tworzy obrazek z punktami o obu wspdtrzednych od 0 do a; goérna potowa obrazka (punkty (x,y) takie,
ze x>a/2) maja kolor t 101, a dolna kolor t102.
e void malujKolo (double posX, double posY, double r, int kolor);
maluje koto o $rodku (posX, posY), promieniu r i kolorze kolor.
e void malujProstokat (double x1, vyl1, x2, y2, int kolor);
maluje prostokat (wypetniony) o wierzchotkach (x1,y1), (x1,y2), (x2,y1), (x2,y2) i podanym kolorze.
e int kolor (double x, double vy);
zwraca kolor punktu o podanych wspoétrzednych.
Uwaga: Nie nalezy zaklada¢, Zze obrazek sktada si¢ z pikseli.



