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1. (10 pkt.) Napisać funkcję

bool f(char* t);

która zwraca true wtedy i tylko wtedy, gdy każdy znak występuje w napisie t parzystą ilość razy.

2. (15 pkt.) Napisać funkcję

 void g(int** t, int n);

która zamienia miejscami elementy dwuwymiarowej kwadratowej tablicy t tak, aby wartości w każdym 
wierszu i w każdej kolumnie były posortowane rosnąco. Parametr n jest rozmiarem tablicy.

3. (15 pkt.) Zaimplementować klasę Kolo, której obiekty reprezentują koła na płaszczyźnie. 
Metody publiczne:

 Kolo(double x, double y, double r);  
tworzy koło o środku w punkcie (x,y) i promieniu r, 

 void przesun(double dx, double dy);
przesuwa koło o wektor (dx, dy),

 bool zawiera(double x, double y);
zwraca true wtedy i tylko wtedy, gdy koło zawiera punkt (x,y),

 bool zawiera(Kolo k);
zwraca true wtedy i tylko wtedy gdy dane koło zawiera koło k.

 Kolo przechodzace(double x, double y);
zwraca koło współśrodkowe przechodzące przez punkt (x,y);
Uwaga: funkcja sqrt zwraca pierwiastek parametru.

4. (20 pkt.)  Zaimplementować klasę Pomiary, której obiekty reprezentują zbiory pomiarów; każdy 
pomiar jest liczbą typu double. Można założyć, że liczba pomiarów przechowywanych w jednym 
obiekcie nie przekroczy limitu podanego w konstruktorze.
Metody publiczne:

 Pomiary(int limit);
 tworzy pusty zbiór pomiarów.

 void dodaj(double wartosc);
dodaje nowy pomiar o podanej wartości

 double srednia();
zwraca średnią wszystkich pomiarów.

 double mediana();
zwraca medianę wszystkich pomiarów.

 double usunMniejsze(double wartosc);
usuwa wszystkie pomiary mniejsze od podanej wartości.

 int ile();
zwraca liczbę pomiarów.


