1. Napisa¢ funkcje
int tylkoDodatnie(int* t, int rozmiar, int* d)

ktora przepisuje (tylko) dodatnie elementy tablicy t o rozmiarze rozmiar do tablicy d
(zaktadamy, Ze d jest dostatecznie duza). Kolejnos$c elementéw powinna zostac zachowana, a
wynik powinien byc liczba elementow przepisanych.

2. Napisa¢ funkcjeg

bool znajdzRowne (int* t, int rozmiar)

ktora zwraca t rue wtedy i tylko wtedy, gdy pewien element w tablicy t si¢ powtarza.
3. Napisa¢ funkcje

void wspak (int* t, int rozmiar)

ktéra odwraca tablicg t 0 rozmiarze rozmiar (tzn. pierwszy element ma znalezc si¢ na koncu, drugi
na przedostatnim miejscu, itd.)

4. Napisa¢ funkcjg

int sumaDzielnikow (int n)

ktora zwraca sume wszystkich dzielnikow liczby n.
5. Napisa¢ funkcje

void usunSpacje(char* s, char* t)

ktéra umieszcza w tablicy t napis s z usuni¢tymi spacjami. Zaktadamy, ze w t jest dostatecznie
duzo miejsca.

6. Napisa¢ funkcje
int pierwiastek (int n)

ktéra zwraca pierwiastek z liczby n zaokraglony w dot do liczby catkowite;.

7. Napisa¢ funkcje

int sumaRoznych (int* t, int rozmiar)

ktéra zwraca sumeg réznych elementdéw tablicy t o rozmiarze rozmiar.
8. Napisac¢ funkcje

int fibo (int n)

ktora zwraca n-ta liczbg Fibonacciego (tj. {(0)=f(1)=1, f(n)=f(n-1)+{(n-2) dla n>1).



9. Napisac funkcje
int drugi (int* t, int rozmiar)

ktéra zwraca drugi najwigkszy element w tablicy t o rozmiarze rozmiar. W przypadku, gdy sa
dwa réwne najwigksze elementy nalezy zwrécic jeden z nich. Mozna zatozyc, ze rozmiar>1.

10. Napisa¢ funkcje
void przesun(int *t, int rozmiar)

ktora przesuwa w prawo elementy tablicy t o rozmiarze rozmiar. Ostatni element powinien
znalez¢ si¢ na poczatku.

11. Poda¢ wynik dziatania programu

int main () {
int 1=0;
for (int x=5; x; x--) {
for (int y=x; y; y--)
for (int z=y; z; z--)
1++;
cout << 1 << endl;

12. Poda¢ wynik dziatania programu. Wyjasni¢, co zwraca funkcja £ dla dowolnego parametru.

int f(char* s) {
if (*s)
return 2*f (++s);
return 1;

}

int main () {
cout << f(”Ala”) << endl << f (”Eugeniusz”) << endl;
}

13. Poda¢ wynik dziatania programu

int main () {
int x=8;
for(int i=0; i<x; ++1i) {
for (int j=0; j<x; Jj++) {
if((i+73)%2)
cout << 3J;
else
cout << 'X';
}

cout << endl;



14. Poda¢ wynik dziatania programu. Wyjasni¢, co zwraca funkcja £ dla dowolnego parametru.

void f (int n) {
if (n) |

int a;

if (a=n%10) {
cout << ay
f(n-1);

}

else
f(n/10);

}

int main () {
f(35); cout << endl; £(825); cout << endl; £(1000);

}
15. Poda¢ wynik dziatania programu

int f£(int a, int b) {

cout << a << ',"' << b << endl;

if (a>0)

return 1 + f(atb, b-1);

return 0;
}
int main () {

cout << £(21, 0) << endl << f(1, 5) << endl << f (30, -10) <<
endl;
}

Czy funkcja f zawsze (tj. dla kazdych parametrow) zakonczy dziatanie? OdpowiedZ uzasadnic.
16. Poda¢ wynik dziatania programu

int main () {

int t[107];

for (int 1=0; i<10; i++)
t[i]=1i+1;

for (int i=9; i; --1i)
for(int j=i-1; j+1; --3)

tli]l += tlJ1;

for (int i=0; i<10; i++)

cout << t[i] << endl;

17. Poda¢ wynik dziatania programu

int main () {
char* s = "Alicja w krainie czarow";
for (char* p=s; *p; pt+) {
cout << *p;



if (Fp==' ")
cout << pl[l];

18. Poda¢ wynik dziatania programu

int f£(int n, int d) {
if (n==1)
return 1;
1f (n%d)
return f(n,d+1);
cout << d << ', ';
return d*f (n/d, d);
}
int main () {
int a = £(420, 2);
cout << endl << a;
a = £(77, 2);
cout << endl << a;

19. Poda¢ wynik dziatania programu

int main () {
int x=7;
while (x--) {
for (int y=0; y<=x; ++y)
cout << y;
cout << endl;

20. Poda¢ wynik dziatania programu. Wyjasni¢, co zwraca funkcja f dla dowolnego parametru.

int f£(int n) {

if (n)

return n%2 + f£(n/2);

return 0;
}
int main () {

cout << f£(10) << endl << f(31) << endl << f(256) << endl;
}



