1. Zaimplementowac klas¢ Pomiary, ktora przechowuje wykonywane pomiary (liczby catkowite)
1 umozliwia odczyt pewnych warto$ci statystycznych.

Metody publiczne:

ePomiary () ;

Tworzy nowy pusty obiekt (nie zawierajacy zadnych pomiardw.
*void dodaj (int wartosc);

Rejestruje nowy pomiar o podanej wartosci.

eint ilePomiarow() ;

Zwraca liczbe zarejestrowanych pomiarow.

*double srednia();

Zwraca $rednig warto$¢ wszystkich zarejestrowanych pomiaréw.
*int najwiekszy();

Zwraca wartos¢ najwigkszego zarejestrowanego pomiaru.

2. Zaimplementowac klas¢ Napis, ktorej obiekty reprezentuja napisy.
Metody publiczne:

*Napis () ;

Tworzy nowy pusty napis.

*Napis (char* s);

Tworzy nowy napis o podane;j tresci.
evoid dolacz (char znak);
Dotacza na koniec napisu podany znak.
echar znak (int pozycja);
Zwraca znak na podanej pozycji.
evoid wypisz () ;

Wypisuje napis na strumien cout.

3. Zaimplementowac klas¢ Trojkat, ktorej obiekty reprezentuja trdjkaty na ptaszczyznie.
Zaktadamy, ze zdefiniowana zostata nastgpujaca struktura reprezentujaca punkty:

struct Punkt {
double x;
double y;
i

Metody publiczne:

eTrojkat (Punkt pl, Punkt p2, Punkt p3);
Tworzy nowy trojkat o podanych wierzchotkach.

evoid przesun (double dx, double dy);
Przesuwa trojkat o zadany wektor.

*bool nalezy (Punkt p);

Zwraca true jesli dany punkt nalezy do trdjkata.

Nastgpnie zmodyfikowac ta klasg tak, aby trojkaty mozna bylo poréwnywacé przy uzyciu
operatoréow ==1 !=,

4. Zaimplementowac klas¢ Osoba, ktorej obiekty przechowuja informacje o osobach.



Metody publiczne:

*Osoba (char* imie, char* nazwisko);

Tworzy osobg 0 zadanym imieniu i nazwisku.

evoid ustawWiek (int wiek);

Ustawia wiek osoby.

*bool starszalNiz (const Osoba& osoba);
Zwraca true, jesli osoba jest starsza niz podana jako argument.
* bool imiennik(const Osoba& osoba);

Zwraca true, jes$li imiona osob sa takie same.

5. Zaimplementowac¢ klas¢ TablicaPosortowana, ktdrej obiekty przechowuja kolekcjg liczb
catkowitych posortowanych rosnaco.

Metody publiczne:

*TablicaPosortowana (int maksymalnyRozmiar) ;

Tworzy nowa pusta tablicg, ktora moze przechowywac nie wigcej niz maksymalnyRozmiar
elementow.

*int dodaj (int wartosc);

Dodaje nowy element.

*bool usun(int wartosc);

Jesli podany element znajduje si¢ w tablicy, to go usuwa i zwraca true; jesli nie zwraca false.
eint element (int indeks);

Zwraca element o podanym indeksie, np. element(0) to najmniejszy element, element(1) drugi
najmniejszy, itd.

eint max () ;

Zwraca najwigkszy element.

6. Zaimplementowac klas¢ Konto o nast¢pujacych metodach:
Metody publiczne:

eKonto () ;

Tworzy nowe konto o stanie 0.

*int stanKonta():;

Zwraca stan konta.

*void zmien (int oIle);

Zmienia stan konta o podana wartosc.

eint sumaUznan() ;

Zwraca sumg uznan (dodatnich zmian stanu).
*int sumaObciazen();

Zwraca sumg obcigzen.

Nastegpnie zmodyfikowac klasg tak, aby méc ustanowi¢ maksymalny dopuszczalny debet i zeby
operacje prowadzace do przekroczenia tego debetu nie byty wykonywane.

7. Zaimplementowac klas¢ Histogram, ktéra zapamigtuje wyniki pomiaréw w podziale na
zadane przedziaty.

Metody publiczne:

*Histogram(double min, double max, int ilePrzedzialow);

Tworzy nowy obiekt, ktory obstuguje wartos$ci z przedzialu [min,max] podzielone na
ilePrzedzialow rownych czgsci.

*int dodaj (double wartosc);



Dodaje nowa wartos$¢.

eint ileWPrzedziale (int numer);

Zwraca liczbg warto$ci nalezaca do podanego przedzialu (numeracja zaczyna si¢ od 1).
*int ilePozaZakresem() ;

Zwraca liczbe wartosci poza obstugiwanym zakresem.

Nastgpnie zmodyfikowac ta klase tak, aby do liczby pomiarow w danym przedziale odwotywac si¢
przez [].

8. Zaimplementowac klas¢ Set zliczajaca punkty w secie. Gra toczy si¢ migdzy graczami A i B do
okreslonej liczby punktow, ale zwycigzca musi mie¢ 2 punkty przewagi, aby set zostal zakonczony.
Uwaga: jesli set zostat ukonczony zaliczanie punktdw nie powinno by¢ mozliwe.

Metody publiczne:

eSet (int doIlu):;

Tworzy nowy set grany do doTI1u punktoéw (i do 2-punktowej przewagi).

evoid punktA();

Zalicza punkt graczowi A.

*void punktB() ;

Zalicza punkt graczowi B.

evoid drukujWynik() ;

Drukuje wynik, np. tak: 22:17

echar zwyciezca();

Jesli set zostat ukonczony to zwraca zwycigzce ('A' lub 'B'); jesli nie zwraca '?'.

*bool koniec();

Zwraca true je$li set zostal ukonczony.

9. Zaimplementowac klasg Czas, ktorej obiekty reprezentuja godziny 1 minuty.
Metody publiczne:

class Czas {

*Czas () ;

Tworzy obiekt ustawiony na p6inoc (0:00).
*Czas (int godzina);

Rowna godzina.

*Czas (int godzina, int minut);
Tworzy czas o zadanej warto$ci.

evoid drukuj24();

Drukuje czas na cout w formacie 24-godzinnym.
evoid drukujl2();

Drukuje czas na cout w formacie 12-godzinnym.
eint roznica (Czas c);

Zwraca liczbg minut, po jakiej nastapi godzina c.

Nastgpnie zmodyfikowac ta klase tak, aby operator += dodawat do obiektu odpowiednia liczbe
minut.



