@ Pokemony 4

Tematyka

Pokemony to stworzenia, z ktérymi trenerzy
pokemonow podrézujg, pracujg, bawig sie i za
pomocg ktorych rozgrywajg walki z innymi
trenerami. Niektérzy trenerzy obierajg Sciezke
naukowg i prowadzg badania nad tymi
stworzeniami. Profesor Samuel Oak jest jednym
z takich naukowcow. Obecnie prowadzi badania
nad miejscami wystepowania bardzo rzadkiego
pokemona, Mew.

Twoim zadaniem jest dokoriczenie prototypu aplikacji WWW do rejestracji i wizualizaciji
wspotrzednych geograficznych w ktérych widziano Mew oraz prototypu aplikacji mobilnej do
szukania koordynatow pobliskich wystgpieh tego pokemona. Niedokonczong wersje aplikaciji
WWW oraz funkcjonalny prototyp klienta aplikacji mobilnej znajdziesz pod adresem
http://www.mimuw.edu.pl/~ciebie/wwwegz2015Lpopr-start.zip.

Dane
Otrzymujesz niedokonczong aplikacie WWW napisang w Pythonie 3 i Django 1.9. Zawiera
ona wypetniong baze danych z nastepujgcym modelem:

Model Sighting

X y
42 42
1 12
0 0
899 643

Poprawne sg wytacznie dane w prostokacie o wierzchotkach (0, 0) i (899, 643). Dane powinny
by¢ unikalne.

Poczatkowo aplikacia WWW posiada strone gtowng wyswietlajgcg mape z zaznaczonymi
dwoma punktami oraz rozpoczetg implementacjg serwera aplikacji RESTowej do znajdowania
pobliskich wystgpienn Mew. Dotgczony jest réwniez funkcjonalny prototyp klienta tej aplikaciji
RESTowej w formie statycznej aplikacji WWW uruchamianej bezposrednio z dysku przez
przegladarke (np. chrome pokemon4-mobile/client.html).


http://www.mimuw.edu.pl/~ciebie/wwwegz2015Lpopr-start.zip

Zadanie na 3

Przerdb strone gtéwng tak, by na mapie byty zaznaczone wystgpienia Mew z modelu Sighting.
Z punktu widzenia uzytkownika mapg ma by¢ prostokatny obrazek kanto.png, a
zaznaczonymi punktami majg by¢ koliste obrazki mew . png z kotem wycentrowanym (z
doktadno$cig do 3px) na zaznaczonym punkcie. Zaznaczone punkty mogg wystawac poza
mape i naktadac sie na siebie w arbitralnej kolejnosci. Obrazki juz sg dotgczone do
poczatkowej aplikaciji.

Do bazy danych dodaj nowego administratora o nazwie “oak”, e-mailu “oak@oaklab.com” i
hasle “gary1234”.

Dodaj do klasy modelu Sighting sprawdzanie poprawnosci danych, tj. sprawdzanie czy
wspotrzedne spehiajg 0 <= x <= 899 i 0 <= y <= 643 oraz ze sg unikalne (jako para
liczb). Sprawdzanie powinno by¢ uzywane wszedzie, gdzie dodawany lub modyfikowany jest
rekord tego modelu, wigczajgc panel administracyjny Django.

Zadbaij, by kazda strona walidowata jako poprawny HTML 5 w https://validator.w3.org/. Nie
wytgczaj zabezpieczenia przed CSRF.

Dodatki na wyzsza ocene

(+0.5) Dodaj do strony formularz AJAXowy (ktérego wystanie nie przetaduje strony) do
dodawania nowego punktu wystgpienia Mew. Formularz powinien uzywa¢ metody HTTP GET.
W przypadku pomys$inego zapisania punktu do bazy danych, punkt ten powinien zosta¢


https://validator.w3.org/

zaznaczony na mapie. W przypadku jakiegokolwiek btedu powinien zostaé wypisany
komunikat “Error”. Pamietaj o uzyciu napisanego wczesniej sprawdzania poprawnosci modelu.

(+0.5) Zmodyfikuj strone tak, by klikniecie na obrazek reprezentujgcy punkt wystgpienia Mew
powodowato wyswietlenie sie okienka modalnego z wypisanymi koordynatami tego punktu,
guzikiem “Usun” oraz guzikiem/linkiem do zamkniecia tego okienka. Klikniecie guzika “Usun”
powinno spowodowac wystanie zapytania AJAXowego metodg HTTP GET usuwajgcego
punkt z bazy danych. Po poprawnym usunieciu punktu z bazy danych okienko powinno sie
zamkngg, a punkt powinien zosta¢ usuniety z mapy. W przypadku jakiegokolwiek btedu
powinien zosta¢ wypisany komunikat “Error”. Za klikniety punkt mozesz uzna¢ ten, ktérego
obrazka opisany kwadrat znajduje sie pod kursorem (tj. zwykle onc1ick na <img> kazdego
punktu jest dostatecznie precyzyjne).

(+0.5) Zaimplementuj cze$¢ po stronie serwera aplikacji mobilnej do znajdowania pobliskich
pokemonow. Czesé po stronie serwera powinna odpowiadac na zapytania HTTP GET
skierowane na adres /nearby/ z parametrami x i y bedgcymi poprawnymi wspétrzednymi
wystgpienia Mew oraz parametrem dist bedgcym liczbg naturalng (np.
/nearby/?x=300&y=200&d1ist=10). Powinna odpowiedzie¢ na zapytanie tablicg
dwuelementowych tablic z wspotrzednymi punktéw z modelu Sighting znajdujgcych sie w
prostokgcie (wtgcznie z brzegami) o wierzchotkach (x-dist, y-dist) i (x+dist, y+dist). Zadbaj, aby
nie pobierac¢ zbednych punktéw z bazy danych (ij. nie implementuj sam filtru po stronie
Pythona, uzyj odpowiedniego zapytania). Odpowiedz powinna by¢ zakodowania w formacie
JSON. Wyslij poprawng odpowiedz nawet, gdy nie znaleziono zadnych punktéw. W przypadku
dowolnego btedu po stronie serwera, nic nie musi zosta¢ wystane. Czes$¢ kodu tej funkciji jest
juz zaimplementowana w mew/rest . py i zaklada, ze serwer jest dostepny na
http://localhost:8000/. Przetestuj, ze twoje rozwigzanie dziata z klientem aplikacji mobilne;.
Zatgcz klienta do wysytanego rozwigzania. Mozesz przetestowac dziatanie swojej strony
recznie np. przez wchodzenie na
http://localhost:8000/nearby/?2x=300&y=200&dist=10. Mozesz rowniez
edytowac klienta.

(+0.5) Napisz test Djangowy (uruchamiany przez . /manage.py test) sprawdzajgcy, ze
strona poprawnie sie otwiera (HTTP 200 OK) przy pustej bazie danych. Napisz réwniez test
sprawdzajgcy, ze gdy w bazie danych sg dwa punkty, to ich wspétrzedne (albo przerobione
wspotrzedne) sg przekazane do template strony (przyda sie response.context).

Reguty

Niedozwolone sg jakiekolwiek formy komunikacii.

Mozna korzysta¢ wytgcznie z nastepujgcych stron internetowych:
e https://www.djangoproject.com/

http://jquery.com/

http://getbootstrap.com/

http://www.w3schools.com/, http://www.w3.org/

https://virtualenv.pypa.io/en/latest/

https://docs.python.org/3/

http://bulbapedia.bulbagarden.net/
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e https://www.google.pl/ (w sensownym zakresie, jesli kto$ nie wie, co to jest sensowny
zakres, to dla niego sensowny zakres ogranicza sie do poprzednich stron)
W szczegodlnosci nie jest dozwolone korzystanie z StackOverflow albo tutoriali innych niz
znajdujgce sie powyzej. Oficjalne dokumentacje uzytych bibliotek sg ok.

Mozna serwowac jQuery bgdz Bootstrap z zewnetrznych serweréw. Do rozwigzania warto
doda¢ README .txt opisujacy co sie zrobito i dlaczego. Oprécz funkcjonalnosci bedzie
oceniany dobdor metody i jakos realizacji.

Oddawanie
zip -r egz www 2016 2.zip katalog z egzaminem

Jesli egz www_2016_2.zip ma wigcej niz IMB, to co$ za duzo zzipowales. Umies¢
spakowany plik tak, aby byl dostepny pod adresem:
http://students.mimuw.edu.pl/~twoj_login/egz www 2016 2.zip.

cp egz www 2016 2.zip ~/public html/
chmod a+r ~/public html/egz www 2016 2.zip
chmod a+x ~ ~/public html

O godzinie 18:15 skrypt pobierze Twoje rozwigzanie z katalogu domowego i wysle Ci maila.
Dopiero po odebraniu maila wyjdz z sali.


https://www.google.pl/

