Obstuga zawod 6w jezdzieckich:

Zbigniew Skowron, zs210995

Opis:

Program bedzie stuzyt do obstugi zawodéw jezdzieckich. Zaimplementowany bedzie przy uzyciu serwera
aplikacji z grubym klientem okienkowym (i ew. cienkim klientem WWW).

Program bedzie umozliwiat operacje takie jak dodanie i usunigcie zawodnikéw, list startowych,
konkurséw, koni oraz klubéw jezdzieckich. Be¢dzie pozwalal komponowac listy startowe oraz
opracowywaé wyniki. Dodatkowo bgdzie mozna z jego pomoca wygenerowaé roznorakie raporty (np.

statystyki).

Gruby klient bedzie uzywany przez biuro zawoddow, ktdre bedzie si¢ zajmowalo rejestracja i obstuga
zawodnikow.

Jego odpowiedzialnoscia bedzie tez tworzenie list startowych i tabel wynikéw.

Jednoczesnie bedzie mogto wspétpracowac wielu pracownikéw biura zawodéw, kazdy uzywajac
wiasnego klienta.

Ew. cienki klient WWW bedzie pozwalat zawodnikom na ogladanie list startowych oraz wynikéw.
Wymagania funkcjonalne:

Pracownik biura zawodow musi mie¢ mozliwos¢:

Dodawania i usuwania konkursow:

Dodawanie konkursu

pracownik wybiera opcje "Dodaj konkurs",

pracownik wpisuje nazwe konkursu,

pracownik wpisuje godziny rozpoczgcia i zakonczenia konkursu,

pracownik wpisuje typ konkursu (Kuce, LL, L, P lub N),

pracownik wpisuje podtyp konkursu (wyboru przeszkdd, z rozgrywka, bez rozgrywki,
dwufazowy...),

pracownik zatwierdza zmiany,

konkurs pojawia si¢ w liScie konkursow, tworzona jest dla niego pusta lista startowa i pusta tabela
wynikow.
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Usuwanie konkursu

1. pracownik przechodzi do widoku konkurséw,
2. pracownik wybiera opcj¢ "Usun konkurs",
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wyswietla si¢ okienko potwierdzenia,
konkurs, wraz z jego lista startowa i tabela wynikéw zostaje usunigty.

Dodawania i usuwania zawodnikow:

Dodawanie zawodnika

a

zawodnik przychodzi do biura zawoddéw 1 dostarcza niezbednych danych pracownikowi biura
zawodow,

pracownik wybiera opcje "Dodaj zawodnika",

pracownik wpisuje imi¢ i nazwisko, nazwe klubu, imi¢ konia,

w razie potrzeby pracownik wypetnia metryczke konia, wpisujac datg urodzenia, rasg,
pochodzenie 1 numer paszportu,

pracownik wpisuje liczbg przejazdéw zawodnika w poszczegdlnych konkursach,

pracownik zatwierdza zmiany,

zawodnik pojawia si¢ w liscie startowej i tabeli wynikéw odpowiednich konkurséw.

Usuwanie zawodnika
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pracownik przechodzi do widoku zawodnikow,

pracownik wybiera opcj¢ "Usun zawodnika",

wyswietla si¢ okienko potwierdzenia,

zawodnik, wraz z jego wpisami na listach startowych i tabelch wynikéw zostaje usunigty.

Wypisania Kkoni startujacych z danego klubu:
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pracownik wybiera opcje "Wypisz konie"
pojawia sig lista koni startujacych w zawodach

Przesuwania zawodnikow na listach startowych:
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pracownik przechodzi do widoku konkursow,

pracownik wybiera odpowiednig liste startowa,

pojawia si¢ tabela przejazdéw,

pracownik moze przesuwaé przejazdy w dot i w gore listy startowe;.

Opracowywania wynikow:
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pracownik przechodzi do widoku konkurséw,

pracownik wybiera list¢ startowa,

pracownik wybiera opcje "Wyniki",

pojawia si¢ tabela z wynikami,

pracownik wpisuje przy kazdym przejezdzie wynik (w zaleznosci od rodzaju konkursu moze
wpisa¢ punkty karne, punkty bonifikacyjne i czas, zaréwno w konkursie jak i w rozgrywce,
dyskwalifikacje, eliminacje i jej powdd),

pracownik moze wybra¢ opcje sortuj,

tabela wynikow jest gotowa.



Zawodnik musi mie¢ mozliwos¢:

Sprawdzenia w jakich konkursach startuje:

1. zawodnik loguje si¢ do systemu,
2. pojawia sig tabela z lista konkurséw, w jakich zawodnik startuje.

Obejrzenia wszystkich list startowych:

1. z listy konkurséw, zawodnik wybiera odpowiedni,
2. pojawia sig lista startowa danego konkursu.

Obejrzenia wynikow wszystkich konkursow:

z listy konkurséw, zawodnik wybiera odpowiedni,
pojawia sig lista startowa danego konkursu,
zawodnik wybiera opcje "Wyniki",

pojawia si¢ tabela wynikéw danego konkursu.
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