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1 Cel projektu

Zalozeniem projektu jest stworzenie darmowego i prostego w uzyciu $rodowiska do pisania pro-
graméw korzystajacych z technologii Java Spaces. Pozwolitoby to na upowszechnienie si¢ Java
Spaces, poniewaz gléwna przeszkoda w tworzeniu oprogramowania dzialajacego w tej technologii
jest skomplikowany proces konfiguracji srodowiska, w ktérym mozna uruchamiaé¢ pisane programy.

Podstawowa funkcjonalno$é, ktora chcemy zrealizowaé to stworzenie wtyczki do Eclipse/Netbeans
IDE o nastepujacych mozliwosciach:

e tworzenie projektu Java Spaces (od razu ustawione odpowiednie biblioteki, w tym biblioteka
z kodem do wyszukiwania przestrzeni krotek na podstawie nazwy - jej napisanie jest czeScia
naszego zadania, istniejace w tej chwili rozwiazanie wymaga korzystania z trudnego w zro-
zumieniu mechanizmu kontenera Jini) - stworzona w ten sposéb konfiguracja wymagataby
od uzytkownika wtyczki napisania jedynie samego kodu proceséw, ktére maja korzystaé z
przestrzeni krotek

e uruchamianie programoéw - nie powinno wymagaé od uzytkownika wpisywania zadnych dodat-
kowych opcji ani podawania odpowiednich argumentéw dla JVM (moze stworzyé¢ annotacje,
ktore zmieniatyby domyslne ustawienia?)

e zarzadzanie kontenerem Jini obstugujacym m.in. Java Spaces - skoncentrujemy si¢ tylko na
funkcjonalnosci bezposrednio zwigzanej z Java Spaces, tzn. wtyczka ma pozwalaé¢ na urucha-
mianie, zatrzymywanie kontenera, przegladanie istniejacych przestrzeni krotek, ich usuwanie,
czyszczenie z krotek a takze tworzenie nowych przestrzeni krotek

e znajdowanie przestrzeni krotek o danej nazwie - mechanizm dependency injection z anotacjami
wskazujacymi interesujaca nas nazwe przestrzeni krotek

e przegladanie zawartos$ci wybrane]j przestrzeni krotek - prosty jezyk zapytan o krotki znajdu-
jace sie w przestrzeni oparty na wzorcach (tak samo jak w Lindzie), mozliwo$é¢ usuwania i
dodawania okreslonych krotek

e stworzenie alternatywnego widoku kodu programu - analogicznego do sktadni Lindy z Progra-
mowania Wspotbieznego - zapis sygnatury krotki, wzorce krotek do dopasowania (przyklady
sktadni sg na wazniaku)

e automatyczne generowanie klasy implementujacej interfejs Entry dla zadanej sygnatury krotki

e mozliwo$¢ obserwowania dziatania napisanych przez uzytkownika proceséw dziatajacych na
wskazanej przestrzeni krotek. Przyktadowo uzytkownik moégltby zatrzymaé w ktéryms miejscu
wybrany proces, ewentualnie zmieni¢ zawartos¢ przestrzeni krotek a potem wznowié¢ dziatanie
procesu. Przydatna bylaby tez wizualizacja wspotdziatania proceséw. Taka funkcjonalnosé
mozna by byto zaimplementowaé za pomoca aspektow.
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