
Matematyczne inspiracje 

w szaradziarstwie

Renata Jurasińska

Konferencja  SEM

„Gdzie jest matematyka?”

Soczewka, 26–28 listopada 2010



Co to jest 

matematyka 

rekreacyjna?
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„…Nie można oczywiście całej matematyki sprowadzad

do zagadek, ale stanowią one bardzo ważną jej częśd.
Wielu ludzi swoją przygodę z matematyką rozpoczęło
właśnie od zadao tego typu…”

Zdzisław Pogoda, fragment recenzji książki  

„Ostatnie  rozrywki” Martina Gardnera

„…Sudoku, tetris […] należą do tak zwanej matematyki
rekreacyjnej, dziedziny pozwalającej w dośd przyjemny
sposób zajmowad się nią i bawid, bez przykrego wrażenia,

że gdzieś nam umyka jakaś ważna definicja…”
Magdalena Galiczek, fragment recenzji książki  „Łamigłówki. 
Podróże w krainę matematyki rekreacyjnej” Marka Penszko

„…Łamigłówki są tak samo pożyteczne dla umysłu, jak trening
fizyczny dla mięśni…” 3



Kilka definicji 

i trochę historii…
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KRYPTARYTM (gr. kryptós = ukryty; arythmos = 
liczba) zadanie szaradziarskie w postaci działania 
arytmetycznego, w którym cyfry zastąpiono 
literami. Zadaniem rozwiązującego jest 
odtworzenia owego działania. Takim samym 
literom powinny odpowiadać takie same cyfry, 
a różnym literom – różne cyfry. 
Żadna z liczb wielocyfrowych nie może zaczynać 
się zerem. Po zastąpieniu liter cyframi powinno 
otrzymać się poprawne działanie.
Zadanie musi mieć dokładnie jedno rozwiązanie.
Rolę liter mogą spełniać również inne symbole: 
figury szachowe, symbole kolorów karcianych itp.
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Przykłady. 
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http://cryptarithms.awardspace.us/index.html

„Rozrywka. Nie Tylko Sudoku”
11/2010. Autor: Andrzej Bartz 



Łamigłówki podobne do kryptarytmów
znane były już w starożytnych Chinach 
(jako „arytmetyka liter” lub „arytmetyka 
słów”) i średniowiecznych Indiach 
(zadania polegające na odtwarzaniu działań, 
w których wszystkie cyfry lub większość 
z nich zastąpiono gwiazdkami lub iksami).
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W czasach nowożytnych pierwsze kryptarytmy
zamieścił w 1924 roku w Strand Magazine
(miesięcznik beletrystyczny, który ukazywał się 
w Wielkiej Brytanii w latach 1890-1950. 
W Strand Magazine publikowali swe powieści 
i opowiadania m.in. Arthur  Conan Doyle, Agatha 
Christie, Graham Greene, Rudyard Kipling, 
Georges Simenon, Lewis Carrol, Edgar Wallace) 

HENRY ERNEST DUDENEY.

Określił je mianem „arytmetyki werbalnej” 

(słownej) („verbal arithmetic”)
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Dudeney i jego amerykański kolega po fachu SAM LOYD

korespondowali przez pewien czas i wymieniali zadania,  

lecz Dudeney urwał wymianę listów i oskarżył Loyda

o drukowanie zadań Dudeneya pod własnym nazwiskiem.

Niektórzy (przede wszystkim „za oceanem”) wciąż jednak

przypisują Loydowi „pierwszeństwo”.

W roku 1931 w wydawanym w Belgii 

francuskojęzycznym miesięczniku Sphinx

(poświęconym w całości matematyce 

rekreacyjnej) MAURICE VATRIQUANT 

wprowadził po raz pierwszy termin 

„crypt-arithmetic”

(stąd nazwy „kryptarytm” i „kryptarytmetyka”)
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Opublikował wtedy niepozornie wyglądające
zadanie poprzedzając je opisem:

„Kryptografowie, szyfrując teksty, zastępują litery 
cyframi. My postąpiliśmy na odwrót: 
cyfry w działaniu zastąpiliśmy literami, 
a zadaniem czytelników jest 
rozszyfrować działanie, tzn. 
ustalić, jakie cyfry ukrywają się 
pod poszczególnymi literami”

Rozwiązanie: A=1, B=2, C=5, D=3, E=7, F=8, 
G=6, H=4. Mamy więc: 125 × 37 = 4625.
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ALFAMETYK – kryptarytm, w którym cyfry 
zaszyfrowane są literami tworzącymi wyrazy 
powiązane znaczeniowo bądź też słowa składające 
się w sensowne frazy lub zdania. 

Termin ten („alphametic”) wprowadził 
w 1955 roku w kanadyjskim czasopiśmie 
Globe And Mail J.A.H. HUNTER. 
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Za najstarszy alfametyk uznawany jest 
(najpopularniejszy i najczęściej cytowany kryptarytm
na świecie)

(ang. „przyślij więcej pieniędzy”) 

autorstwa H.E.Dudeney’a, który ukazał się w dziale 
łamigłówkowym brytyjskiego miesięcznika Strand
Magazine w roku 1924.
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Jeśli wszystkie słowa w alfametyku są 
liczebnikami lub jego litery w inny sposób 
przedstawiają liczby (np. w zapisie rzymskim) 
oraz treść alfametyku jest "sensowna" 
(prawdziwa), to określa się go jako 

PODWÓJNIE PRAWDZIWY

(ang. „doubly true”).
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Przykład . 
Podwójnie prawdziwy alfametyk autorstwa 

ANDRZEJA BARTZA 
(Journal of Recreational Mathematics, 2005-2006)

(FOUR)3 + (FOUR)3 = 

(FIVE)3 + (ONE)3 + (ONE)3 + (ONE)3

(ang. 43 + 43 = 53 + 13 + 13 + 13)

Rozwiązanie: FOUR = 1380, FIVE = 1725, ONE = 345.
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Jeśli alfametyk jest podwójnie  prawdziwy, 

występują w nim wszystkie cyfry oraz ma 
jedno rozwiązanie, to nazywa się go 

IDEALNYM PODWÓJNIE PRAWDZIWYM

(ang. „ideal doubly true”).
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Przykład . 
Idealny podwójnie prawdziwy alfametyk autorstwa

ALANA WAYNE 
(The American Mathematical Monthly, 1947)

FORTY + TEN + TEN = SIXTY

(ang. 40 + 10 + 10 = 60)

Rozwiązanie: 29786 + 650 + 650 = 31486.
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Czasem podawane są dodatkowe warunki,
ułatwiające rozwiązanie (lub gwarantujące 
jego jedyność).

Przykład. 

Liczby w dodawaniu 
zastąpiono słowami. Takim 
samym literom 
odpowiadają jednakowe 
cyfry, a różnym 
literom różne cyfry. Pod 
literami na niebieskim tle 
ukrywają się cyfry 
nieparzyste. 

Wiedza i życie, sierpień 2000 
Marek Penszko, Puzeland, 

Rozwiązanie: 9067+213+4686+59643+643+4391=78643.
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http://penszko.blog.polityka.pl/
http://penszko.blog.polityka.pl/


Liczba „p” może oznaczać 
dowolną liczbę pierwszą, 
niekoniecznie taką samą. 
Podać wyjściowe liczby.

XXII Międzynarodowe 
Mistrzostwa w Grach  
Matematycznych 
i Logicznych
VI Mistrzostwa Polski w GMiL
Finał krajowy – II dzień, 
18 maja 2008

Rozwiązanie: 775 × 33 = 25575.

Przykład. 
Iloczyn liczby trzycyfrowej i liczby dwucyfrowej ma  postać
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Przykład. 

Kryptarytm z warunkiem dodatkowym: brak cyfr 3, 4 i 5.

Rozwiązanie: 7 + 1890 + 986 + 7 = 2890.

Rewia Rozrywki  5/1994 
Autor: G. Kowalewski
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Przykład. 
Kryptarytm z maksymą  i warunkiem dodatkowym:
dwucyfrowe liczby  DZ, RZ, DŹ  są liczbami pierwszymi

DZIEL : I = RZĄDŹ

Rozwiązanie: 39270 : 2 = 19635.

Rewia Rozrywki  5/1994, Autor: Marek Penszko
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Kryptarytm Feynmana

Richard Phillips Feynman, wybitny 
fizyk, noblista, jak większość umysłów
ścisłych miał smykałkę do łamigłówek. 
Wzmianki na ten temat pojawiają się
zwłaszcza w listach z czasów studenckich. 
W jednym z nich, z listopada 1939 roku,
adresowanym do matki, syn zamieścił łamigłówkę
przeznaczoną dla ojca. Był to kryptarytm, przykład
wówczas bardzo trudny i pracochłonny (nie było
kalkulatorów), a i dziś mogący sprawić sporo
kłopotu. Oto jego polski zapis  oraz oryginalny,
amerykański na fotokopii listu.
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Łatwo się domyślić, o co chodzi. Większość 
cyfr w zapisie dzielenia zastąpiono 
kreseczkami, a pozostałe literami A. 
Wszystkie litery skrywają taką samą cyfrę, 
która nigdzie nie jest zastąpiona kreską. 
Feynman przyczynił się do 
rozpowszechnienia tej łamigłówki, ale nie 
jest ona jego dziełem. 
Została opublikowana w 1936 roku na 
łamach American Mathematical Monthly.
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DIGIMETYK (ang. „digimetic”)– to odmiana 
kryptarytmu, mająca postać poprawnego 
działania. Każdą z występujących w nim cyfr 
należy zastąpić inną (różną od niej) cyfrą. 
Różnym cyfrom powinny odpowiadać  różne 
cyfry, a takim samym cyfrom – takie same. 
Ten typ zadania jest drukowany (choć niezbyt 
często) w USA i w Kanadzie.

25



Przykłady.  

Digimetyki autorstwa  TOMA MARLOW

(Journal of Recreational Mathematics, 2004-2005 

i 2005-2006)

297 × 18 = 5346

Rozwiązanie:  186 × 39 = 7254.

3094 × 7 = 21658

Rozwiązanie:  5817 × 6 = 34902.
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Przykład . 
Digimetyk autorstwa ANDRZEJA BARTZA  
(Rewia Rozrywki, 10/2007)
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ALGEBRAF (od algebra, arab. al-dżebr –
połączenie i gr. graphein – pisać) 
zadanie matematyczno-logiczne, w którym cyfry 
zastąpiono literami (rysunkami) połączonymi 
w poziomie i w pionie znakami dodawania, 
odejmowania, mnożenia i dzielenia. Rozwiązanie 
polega na odgadnięciu zaszyfrowanych cyfr 
(i często dodatkowego hasła) tak, by sprawdziły 
się wszystkie układy działań arytmetycznych. 
Łamigłówka znana już w okresie 
międzywojennym, w Polsce popularna od 
pierwszych lat po II wojnie światowej.
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Rozwiązanie: działania w rzędach, od góry: 
89 ⨉ 83 = 7387, 7518 : 42 = 179, 
7607 – 41 = 7566.

Przykłady. 

Wiedza i życie, listopad 1997 
Marek Penszko, Puzeland, 

Rozwiązanie: działania w rzędach, od góry: 
1748:38=46, 316+516=832, 
1432-554=878.
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Magazyn Miłośników Matematyki, 
styczeń 2003



ARYTMETYKA SZKIELETOWA (ang. „skeleton 
arithmetic” )- dział matematyki rekreacyjnej, 
obejmujący zadania, które polegają na 
odtwarzaniu pełnego zapisu działania 
arytmetycznego na podstawie jego “szczątków”. 
Nazwa kojarzy się ze stosowaną m. in. 
w archeologii  i kryminalistyce rekonstrukcją 
antropologiczną wyglądu twarzy na podstawie 
zachowanej czaszki. 

W działaniu arytmetycznym, którym zwykle jest 
mnożenie lub dzielenie, szkielet tworzą miejsca po 
cyfrach (i na cyfry), czyli puste kratki. 
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Nazwy takich łamigłówek bywają różne. W języku 
angielskim obok szkieletowego mnożenia lub 
dzielenia zadania często występują jako kryptarytm
(np. w artykułach Martina Gardnera). 
W Polsce i w wielu innych krajach zaliczane bywają 
do tzw. rebusów matematycznych lub liczbowych. 
Przed laty często gościły na łamach czasopism 
szaradziarskich jako „zamazane” lub „zaplamione 
działania”. 
Pod nazwą, której geneza jest podobna - „molowe 
rachunki ”- znane są w Chinach i Japonii, gdzie były 
popularne już w XVIII wieku. Nietrudno zgadnąć, 
skąd określenie molowe: działanie zapisano na 
papierze, a papier powygryzały mole.
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Do rozrywkowej rekonstrukcji najlepiej nadają się 
dwa rodzaje działań - dzielenie i mnożenie, głównie 
ze względu na iloczyny cząstkowe. Zapis można 
wówczas rozgryzać, czyli ujawniać cyfra po cyfrze, 
na różne sposoby, wykazując się logicznym 
myśleniem, sprytem i spostrzegawczością, 
wykorzystując przede wszystkim tabliczkę mnożenia!

Dwa zadania (z dzieleniem) należące do arytmetyki 
szkieletowej uchodzą za klasyczne i wzorcowe. 
Przede wszystkim ze względu na minimalną liczbę 
ujawnionych cyfr, czyli jedną oraz oczywiście jedno 
rozwiązanie.
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Pierwsze to samotna siódemka opublikowana 
w roku 1922 na łamach Strand Magazine. 

Drugie - samotna ósemka z American 
Mathematical Monthly z roku 1954.

Rozwiązania:     12128316 : 124 = 97809,                 10020316 : 124 = 80809,               



Przykłady.
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Przykłady.            

Dodatkowa informacja - wszystkie cyfry 
są nieparzyste, oprócz jednej -
w niebieskiej kratce.

Polityka, Łamiblog, Blog Marka Penszko, 
styczeń 2010
http://penszko.blog.polityka.pl

Rozwiązanie:  95/247 + 86/13 = 7.

Rozwiązanie:   15 x 93 = 45 + 135 = 1395.



Przykłady. Działania „szkieletowe” bez ujawnionych cyfr
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Dodatkowa informacja: w zapisie 
działania występują wszystkie cyfry -
każda dwukrotnie. Autorem zadania 
jest holenderski matematyk Frederik 
Schuh.

Rozwiązanie: 179 ⨉ 224 = 40096 .Rozwiązanie:  969 : 8 = 121,125.



Krzyżówki liczbowe – to krzyżówki różniące 
się od  „tradycyjnych” przede wszystkim tym, 
że diagramy wypełniamy nie literami, lecz 
cyframi. 
Zamiast „zwykłych” objaśnień wyrazów –
podawane są pewne informacje 
o odgadywanych liczbach (np. ich własności 
lub też informacje o ich sumach w wierszach, 
kolumnach itp.) 
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Przykłady. 

Poziomo:
B) sześcian
D) wielokrotność jedenastu
F) kwadrat liczby pierwszej
G) liczba nieparzysta
H) suma pięciu kolejnych liczb całkowitych.
Pionowo:
A) każda następna cyfra jest o jeden mniejsza od poprzedniej
B) potęga
C) każda następna cyfra jest o jeden większa od poprzedniej
E) iloczyn trzech kolejnych liczb całkowitych
F) kwadrat.

Polityka, Łamiblog, Blog Marka Penszko, 
lipiec 2009
http://penszko.blog.polityka.pl
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Przykłady. 

Rozrywka. Nie Tylko Sudoku
11/2010, 
Autor: Bogdan Przybyszewski

Do diagramów należy wpisać 
liczby składające się z różnych 
cyfr (od 1 do 9), których suma 
wynosi tyle, ile wskazuje liczba 
w trójkątnym polu.
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Przykład.

Łamigłówki logiczne. Logi-Mix 
nr 29, listopad 2010.

W puste kratki należy wpisać 
cyfry od 1 do 9. Białe liczby  
w czarnych kratkach są 
sumami wpisanych cyfr. 
Liczba nad ukośną jest sumą 
cyfr znajdujących się na 
prawo, a liczba pod ukośną 
kreską jest sumą cyfr 
znajdujących się pod nią. 
W obrębie jednej sumy cyfry 
nie mogą się powtarzać.



Przykłady.

41



Zadania różne.
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Andrzej Bartz –

matematyk,

informatyk,

szaradzista…
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Andrzej Bartz - ukończył Sekcję Metod 
Numerycznych i Maszyn Matematycznych na Wydziale 
Matematyki i Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego.
W latach 1969-87 był pracownikiem Politechniki 
Warszawskiej (jako starszy asystent i potem główny 
specjalista ds. zastosowań matematyki). Od roku 1987 
mieszka w Niemczech (do niedawna w Erlangen),
pracuje jako informatyk w Herzogenaurach 
w siedzibie głównej koncernu Schaeffler Technologies 
GmbH & Co. KG.
Czołowy popularyzator matematyki rozrywkowej, 
wybitny autor kryptarytmów i alfametyków
(w ponad 20 językach). Jako jedyny na świecie 
tworzy wielojęzyczne układy alfametyków. 
Ułożył też najdłuższy możliwy alfametyk zapisany 
cyframi rzymskimi.



Debiutował w 1957 r. Przygodzie (jeszcze jako uczeń 
szkoły podstawowej), potem w Rozrywce (już jako 
licealista ) w 1962 roku. 
Studia i pierwsze lata pracy wyłączyły Go 
z szaradziarstwa. Powrócił dopiero w roku 1980. 
Prócz Rozrywki, Rewii Rozrywki i Szaradzisty 
współpracował też z Sam Na Sam.
Na początku lat 80-tych nawiązał 
współpracę z nowojorskim pismem 
matematycznym Journal
of Recreational Mathematics.
Pierwsze Jego publikacje w JRM 
miały miejsce w latach 1983-1984.
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W zeszycie 35(2) Steven Kahan (redaktor naczelny 
działu „Alphametics and Solutions”, wykładowca 
matematyki w Queens College of the City University
of New York) poświęcił Mu pół rubryki i miłą laudację, 
co jest ogromnym wyróżnieniem, bo – jak Andrzej 
Bartz sam napisał w liście – „…niektóre nazwiska z jej 
łamów (np. Donald Knuth) zapierają dech 
w piersiach…”.
Układanie rekordowych alfametyków pozwoliło Mu 
połączyć trzy pasje: matematykę, informatykę 
i szaradziarstwo. 
Za języki „przyjazne” autorom alfametyków uważa np. 
angielski i włoski, zaś polski i niemiecki – jako raczej 
„niezbyt przyjazne”…
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Przykłady wielojęzycznych kryptarytmów
autorstwa Andrzeja Bartza.



48

Strona autorska w Rewii Rozrywki, 10/2007
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O, psia kość…

Kryptarytmy „wplecione” 
w zabawną historyjkę

Rewia Rozrywki, 3/2001
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Publikacje w Journal of Recreational Mathematics
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Rekordowe alfametyki w języku polskim autorstwa 
Andrzeja Bartza  

Rozrywka dla Każdego, 2/2006

Jak sam napisał: 
„…Każdy z nich to tygodnie, 
a w niektórych przypadkach
miesiące nieprzerwanej pracy
(24/7) moich komputerów, 
że o moim nakładzie pracy
nie wspomnę…”

Rozrywka dla Każdego, 6/2007
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Inne polskie akcenty 

w Journal of 

Recreational

Mathematics



Z listu Pana Andrzeja Bartza: 

„...Michał Szurek, jeden z organizatorów i członek Komitetu 
Programowego konferencji odegrał w historii moich 
zainteresowań kryptarytmami istotną rolę. 
W roku chyba 1983 dowiedziałem się od Marka Penszki
(wówczas członka redakcji "Rozrywki"), że jedynym źródłem 
dostępu do czasopisma "Journal of Recreational Mathematics" 
jest pewien matematyk z Uniwersytetu nazwiskiem Michał 
Szurek, który jest w posiadaniu licznych jego roczników. 
Bez większych problemów odnalazłem Michała, który 
wspaniałomyślnie wypożyczył mi posiadane roczniki 
i umożliwił mi w ten sposób pierwszy kontakt z JRM. 
Obaj wyżej wspomniani opublikowali w dawnych czasach 

parę kryptarytmów w JRM...”
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Kryptarytmy Marka Penszko

6 × OWCA + 6 × BARAN = STADO

JRM 12(2) 1979-80

CHMURA + CHMURA = DESZCZ

JRM 12(3) 1979-80

Kryptarytmy Michała Szurka

DESZCZ + DESZCZ + DESZCZ = POWÓDŹ

JRM 14(1) 1981-82

IAM = DALI

JRM 21(2) 1989
57



Jak to rozwiązać…?
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Przykład. Rozwiążemy słynny alfametyk
Dudeneya. Ponumerujmy kolumny od prawej 
do lewej. Mamy wtedy z kolumny 5, że M = 1 
(jedyna możliwa cyfra z przeniesienia z kolumny 4). 
Otrzymujemy więc

Dalej z kolumny 4 dostajemy, że S+1 wynosi co najmniej 9, 
a więc S = 8 lub S = 9 oraz O = 0. Mamy więc  

59

S  E  N D
+ 1 O R  E

---------------
1 O N  E Y 

S  E  N D
+ 1 0 R  E

---------------
1 0 N  E Y 



Gdyby było przeniesienie z kolumny 3 do 4, to musiałoby być 
E = 9 i N = 0, co jest niemożliwe, bo mamy już O = 0. Skoro więc 
nie ma tego przeniesienia, to musi być S = 9.
Mamy więc 

Gdyby nie było przeniesienia z kolumny 2 do 3, to musiałoby 
być E = N, co jest niemożliwe. Musi więc być N = E + 1. Gdyby 
nie było przeniesienia z kolumny 1 do 2, to byłoby N + R = E 
(mod 10), a więc E + 1 + R = E (mod 10), a stąd R = 9, co jest 
niemożliwe, bo już mamy S = 9. Musi więc być R = 8. Mamy 
więc

9 E  N D
+ 1 0 8 E

---------------
1 0 N  E Y
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9 E  N D
+ 1 0 R  E

---------------
1 0 N  E Y



Ponieważ mamy przeniesienie z kolumny 1 do 2, to musi być 
D + E = 10 + Y. Y nie może być równe ani 0 ani 1, mamy więc, że 
D + E wynosi co najmniej 12. Dalej, D jest równe co najwyżej 7
(8 i 9 są już „zajęte”), podobnie N jest równe co najwyżej 7, 
a ponieważ  N = E + 1, to E jest równe co najwyżej 6 (ale nie 
mniej niż 5, bo razem z D musi dawać co najmniej 12). Gdyby 
było E = 6, to musiałoby być D = 7, ale wtedy mielibyśmy 
również N = 7, co jest niemożliwe. Otrzymujemy więc, że E = 5 
i dalej N = 6, D = 7 oraz Y = 2. Ostatecznie mamy 

9 5 6 7

+ 1 0 8 5

---------------

1 0 6 5 2

61



Przykład.  Rozwiążemy kryptarytm Feynmana.

Zauważmy najpierw, że A – A = 0 oraz, 
że pierwsza cyfra w II odjemnej jest równa 1.
Mamy więc
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W celu wyznaczenia wartości A 
badamy iloczyny  

a A b
⨉ c
---------
e f A A

a A b
⨉ d
---------

g h A

c d A _

_ _ _ _ A _ _ : a A b

e f A A

1 _ _ A

g h A

_ _ 0 _

_ A _ _

_ _ _ _

_ _ _ _

0



Po analizie tych iloczynów dochodzimy do wniosku, że b = 4, c 
= 7, d = 2. Stąd już łatwo dostajemy, że A = 8 oraz h = 6.
Mamy więc
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7 2 8 _

_ _ _ _ 8 _ _ : a 8 4

e f 8 8

1 _ _ 8

g 6 8

_ _ 0 _

_ 8 7 2

_ _ _ _

_ _ _ _

0

Z iloczynu 

a 8 4
⨉ 8
---------
_ 8 7 2 

otrzymujemy, że a = 4.



Mamy więc również od razu, że e = 3, f = 3,  g = 9. 
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7 2 8 _

_ _ _ _ 8 _ _ : 4 8 4

3 3 8 8

1 _ _ 8

9 6 8

_ _ 0 _

3 8 7 2

_ _ _ _

_ _ _ _

0

Cyfra setek w ostatnim 
mnożeniu cząstkowym może być
równa tylko 2 lub 3, stąd  
ostatnią cyfrą ilorazu musi być 9, 
bo jedynie 9 ⨉ 484 = 4356 
spełnia ten warunek.



Ostatecznie otrzymujemy więc
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7 2 8 9

3 5 2 7 8 7 6 : 4 8 4

3 3 8 8

1 3 9 8

9 6 8

4 3 0 7

3 8 7 2

4 3 5 6

4 3 5 6

0



Przykład. 
Rozwiążemy kryptarytm
Michała Szurka.
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IAM = DALI

Łatwo zauważyć, że pod literą I może się ukrywać jedynie cyfra 2. 
Oczywiste jest bowiem, że nie może to być cyfra 1, zaś 3 
podniesione do najmniejszej  możliwej dwucyfrowej potęgi  -
czyli do 10 – jest równe 59049, jest więc liczbą pięciocyfrową!
Wystarczy więc teraz znaleźć taki wykładnik potęgi o podstawie 
2, aby otrzymać w wyniku potęgowania liczbę o cyfrze jedności 2.
Warunek ten spełnia 13, mamy więc

213 = 8192.



Przykład. Rozwiążemy krzyżówkę liczbową.

4 poziomo może być równe jedynie 16 lub 81, 
ale ponieważ nie ma trzycyfrowego sześcianu 
liczby o cyfrze setek 8, wybieramy 16. Wtedy 
4 pionowo jest równe 125. Z kolei 6 poziomo 
jest równe 2345.
Ponieważ 3 pionowo jest liczbą pierwszą, to 
5 poziomo może być równe jedynie 49 lub 81. 
Uwzględniając fakt, że nie ma trzycyfrowego 
kwadratu liczby pierwszej o cyfrze setek 4, 
wybieramy 81. Wtedy 5 pionowo jest równe 841
(kwadrat liczby 29). 8 poziomo jest wtedy równe 
210 (jako iloczyn liczb 5, 6 i 7), zaś 7 pionowo
wynosi 50 (jako suma liczb 8, 9, 10, 11 i 12). 
3 pionowo może być liczbą 11, 31, 41 lub 61, 
ale po sprawdzeniu, że w 2 pionowo 
5632 =  83⨉11, wybieramy 31 i wtedy
1 poziomo jest równe 6543.
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Na zakończenie ciekawostka.... 
W eliminacjach korespondencyjnych XI Szaradziarskich 
Mistrzostw Polski w roku 2006 (co - jak się okazało - miało 
ogromne znaczenie!) pojawiło się „liczbowe” zadanie, które 
sprawiło wszystkim sporo kłopotów...
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Rozwiązanie. 

ROK NA OPAK

po zanagramowaniu otrzymujemy wyraz 

PAROKONKA 

(dorożka zaprzężona w parę koni)...
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Zadanie domowe;-)

70

(Pod literami na niebieskim tle 
ukrywają się cyfry nieparzyste)

(Dwa 
rozwiązania)

(Po rozwiązaniu litery ustawione w kolejności odpowiadających
im cyfr utworzą 10-literowe powiedzonko)

(Cztery
rozwiązania)



Polecam...
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Dziękuję za uwagę!
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