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Najprostszy wariant: W = J
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Gra niezdeterminowana (AKA zupa ogérkowa)
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Dowdd

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowdd

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]

)

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowdd

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]

)

OE:

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
-
¢ On:
0
0
L E:
n
OE:

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=
P on s
0
. .
L E:
n
OE:

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowdd

Wezmy o i stworzmy og:

1
LA
]

E E: I’oO
e /
R

OE:

Michat Skrzypczak

O graniu i wygrywaniu

[ “strategy stealing” ]

10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowod
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=
! OA- S0 s1
0
i B no
'- /
N
OE:

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=
! OA: X0 S1
0
E E I’oO
[ T
n
\/
OE: So]. S1

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=
! OA: X0 S1
0
E E I’oO
[ T
L] n
\/
OE: So]. S1

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=
! OA: X0 S1
0
i B 0 | on
[ T
L] n
\/
OE: So]. S1

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. on = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=
! OA: X0 S1 2
0
{ Bt 0 | n
[ T
L] n
\/
OE: So]. S1

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
! OA- X0 S1 2
0
i B 0 | on
'-
n n
\j
OE: sol 51 S

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowod
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
't OA: 30 s1 2
0
i B 0 | on
'-
o n n
\j
OE: sol 51 S

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowod
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
! OA- S0 s1 2
0
t EE 0 | n | on
'-
L] n n
\j
OE: sol 51 S

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowod

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
! OA- S0 s1 2 53
0
t EE 0 | n | on
'-

L] n n

\j
OE: sol 51 S

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowod
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
't OA: 30 s1 2 53
0
t B 0 | n )
'-
Io n 2
\j
OE: sol 51 S S3

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
! OA- X0 S1 2 53
' L] L] L]
t B 0 | n )
'-
Io n 2
{' e o o
OE: sol 51 S S3

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowadd
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
! OA- X0 S1 2 53
E S OR O S()I’0051r1$2r2-°-€{0,1}w
+ E 0 n ry
'-
Io n 2
{' e o o
OE: sol 51 S S3

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowod
Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
=-
" O S0 51 ) S3
E S OR O S()I’0051r1$2r2-°-€{0,1}w
s E 0 | n n
'-
o n n
\j SR r0$01$1r152r2---€{0,1}w
OE: sol 51 S S3

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowod

Wezmy o5 i stwérzmy og: [ “strategy stealing” ]
P A :
s Opn- S S1 S S3
E E i o o o > 50r0051r152r2...€{071}w
v E:! rp0 L rn o meeeeeees _—
o iy 4 Q

| i

[} [}

[} ]

[} ]

] ]

' i

S o N r
. {VE o o o > r0501$1r152r2...€{071}w
OE: | sol 51 ,: S s mmeeee- ’

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowdd

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
P A ‘.
0 On: @ ﬂ 1 2 g
i i i ree v 5010snsn - €{0,11
= E: : I’oO 1 r]_ r2 _________
‘e ' VE . - W—’Oé

: / : } 3

[} [}

] ]

[} [}

] [}

' l

4 1 l n
i ' vee o nsglsinsyn - € {0,13
OE: i So]. S1 ‘: S s = -

o, jest wygrywajagca —= XOR(sprp0s ) =0

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowdd

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
P A :
0 On: @ ﬂ 1 2 ﬁ
i i i ree v 5010snsn - €{0,11
= E: : I’oO 1 r]_ r2 _________
‘e ' VE . - W—’Oé

: / : } 3

[} [}

] ]

[} [}

] [}

' l

4 1 l n
i ' ver v nslsinsn € {01}
OE: i So]. S1 ': S s = -

o, jest wygrywajagca —= XOR(sprp0s ) =0

J

XOR(rO S0 1 S1 Of) =1

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Lemat 2

ma strat. wygr. oo = E ma strat. wygr. o

Dowdd

Wezmy o i stworzmy og: [ “strategy stealing” ]
P A :
0 On: @ ﬂ 1 2 ﬁ
i i i ree v 5010snsn - €{0,11
= E: : I’oO 1 r]_ r2 _________
‘e ' VE . - W—’Oé

: / : } 3

[} [}

] ]

[} [}

] [}

' l

4 1 l n
i ' ver v nslsinsn € {01}
OE: i So]. S1 ': S s = -

o, jest wygrywajagca —= XOR(sprp0s ) =0

J

o€ jest wygrywajaca <= XOR(rnpspls a) =1

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 10 / 14



Gra niezdeterminowana

(tei : , ...)

01010 10 1001001

' o 0,1}
E: 11000 0 00011 @01
» E wygrywa jesli XOR(a) =1

Lemat 1
E ma strat. wygr. og = A ma strat. wygr. o

Lemat 2
ma strat. wygr. oo == E ma strat. wygr. o

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 11 / 14



Gra niezdeterminowana

(tei : , ...)

;01010 10 1001001
e v ace {01
E: 11000 0 00011

» E wygrywa jesli XOR(a) =1

Lemat 1
E ma strat. wygr. og = A ma strat. wygr. o

Lemat 2
ma strat. wygr. oo == E ma strat. wygr. o

Gra . BM(XOR(0))

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 11 / 14



Gra niezdeterminowana

(tei , . ...)

- 01010 10 1001001
cee v ae {01}
E: 11000 0 00011

» E wygrywa jesli XOR(a) =1

Lemat 1
E ma strat. wygr. og = A ma strat. wygr. o

Lemat 2
ma strat. wygr. oo == E ma strat. wygr. o

Gra . BM(XOR(0))
E wygrywa BM(X) <= zbidr X jest pierwszej kategorii

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 11 / 14



Strategie pozycyjne

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 12 / 14



Strategie pozycyjne

offc

Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu 12 / 14



Strategie pozycyjne

offc

Michat Skrzypczak

O graniu i wygrywaniu

12/ 14



Strategie pozycyjne

OE

*
¢
‘0
‘0
&
. 4
Michat Skrzypczak O graniu i wygrywaniu

12/ 14



Strategie pozycyjne
Definicja

Strategia o jest pozycyjna jesli jej decyzja zalezy tylko od pozycji.

OE

& ()
g @,
G{é “ ) ] “
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Fakt
E nie ma pozycyjnej strategii wygrywajacej w G

Fakt

... ale ma strategie uzywajaca skonczonej pamieci. ..
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