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Cwiczenia 13

1. Zaprojektuj gre dla dwéch graczy, Provera i Spoilera, ktéra bierze na wejsciu
pewien proces P i pewng formute modalng ¢ do sprawdzenia. Gra powinna
dziata¢ w taki sposob, aby Prover miat strategie wygrywajaca wtedy i tylko
wtedy gdy P | ¢.

2. Scharakteryzuj aproksymanty przy uzyciu logiki modalne;j.

3. Udowodnij, ze znalezienie pierwszego aproksymanta silnej bisymulacji (~%)
w wariancie ,dtugich” krokéw jest PSPACE-zupehe.

Zadanie domowe (nieobowigzkowe)

1. Pokaz, ze dla k > 1 znalezienie k-tego aproksymanta silnej bisymulacji (~}")
w wariancie ,dlugich” krokéw tez jest PSPACE-zupetne.



