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Książka jest przewodnikiem-poradnikiem poświęconym praktycznym aspektom implemento-
wania protokołów sieciowych na mikrokontrolery STM32 z rodziny Connectivity Line. Autor 
przedstawia także przykładowe aplikacje tworzone na bazie dostępnego bezpłatnie protokołu 
sieciowego TCP/IP o nazwie lwIP (light-weight Internet Protocol). 

Przykłady przedstawione w książce napisano w języku C (ARM-GCC) w taki sposób, aby 
mogły być łatwo przeniesione na inne typy mikrokontrolerów, co zwiększa uniwersalność pre-
zentowanych treści.

Książka jest przeznaczona dla osób, które mają doświadczenie w programowaniu mikrokon-
trolerów języku C oraz elementarną wiedzę na temat podzespołów elektronicznych: elektro-
ników-konstruktorów, informatyków, studentów kierunków technicznych, a także uczniów 
i hobbystów aktywnie uprawiających elektronikę lub informatykę. Nie jest konieczne posiada-
nie wiedzy na temat sieci komputerowych lub protokołów sieciowych – wszystkie niezbędne 
zagadnienia autor wyjaśnia w książce od podstaw.
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