INSTRUKCJA LAB. 3

Bedziemy mieli teraz do czynienia z macierzami. W zwiazku z tym wygod-
nie bedzie nam postugiwac si¢ zbiorami o wymiarze 2. To znaczy, bedziemy
uzywaé deklaracji wymiaru postaci:

(*) dimension A (M,N)

gdzie M i N sg zmiennymi. Pamietamy, ze takich deklaracji mozna uzywaé
tylko w podprogramach. Deklarowanie dimension ”na wyrost”, gdy mamy
do czynienia ze zbiorami o wymiarze wiekszym od 1, moze prowadzi¢ do bted-
nego dziatania programu. Dlatego trzeba podawa¢ doktadnie takie wymiary
jakie sa w danej chwili potrzebne. Pamietamy, ze deklaracji postaci (*) mozna
uzywacé tylko w podprogramach.

Zatem w programie gléwnym wezytujemy tylko niezbedne dane (np. wia-
$nie M i N). Wygodnie jest wtedy utworzy¢ ”podprogram gléwny”, na
przyklad subroutine SUBMAIN() w ktérym mozemy juz czytaé wspot-
czynniki macierzy A do zadeklarowanego pliku dimension A (M,N). Jako
przyktad, warto obejrze¢ doktadnie program GAUSSB.f.



