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8. Filemon i Bonifacy graja w nastepujaca gre: na polach nieskonczonej szachownicy
na zmiane stawiaja swoje pionki. Na jednym polu moze sta¢ co najwyzej jeden
pion. Gracz wygrywa, jezeli istnieje na planszy kwadrat 2 na 2, na ktérego kazdym
polu stoi jego pion. Zaczyna Filemon. Czy dla ktéregos z graczy istnieje strategia
wygrywajaca?

9. Na szachownicy umieszczono krola szachowego w lewym dolnym rogu (na pozycji
al). W jednym ruchu mozna go przesuna¢ o jedno pole w prawo lub o jedno pole
do gory lub o jedno pole po przekatnej ,,w prawo i do gory”. Gracze wykonuja ruchy
na przemian, wygrywa ten, kto pierwszy postawi kréla na pozycji h8 (w przeciwle-
gltym rogu). Kto ma strategie wygrywajaca i jaka?

10. Budowniczy i Malarz graja w nastepujaca gre. Budowniczy zaczyna i w kazdym
swoim ruchu buduje odcinek. Nastepnie Malarz w swoim ruchu maluje ten odcinek
na niebiesko lub czerwono. Budowniczy wygrywa, jesli z pewnych trzech jego od-
cinkéw powstanie jednokolorowy trojkat. Czy Malarz moze tak malowaé odcinki, by
Budowniczy nigdy nie wygral? Kto ma strategie wygrywajaca i jaka?

11. Mamy dwa pudetka, w jednym jest n kulek, zas w drugim k. Ruch w grze polega
na wyrzuceniu wszystkich kulek z dowolnie wybranego pudetka i rozdzieleniu kulek
z drugiego pudetka pomiedzy obydwa tak, by zadne nie byto puste. Gracze wykonuja
ruchy na przemian, przegrywa ten, kto nie moze wykonaé¢ ruchu. Jakie poczatkowe
uktady (n, k) sa wygrywajace dla pierwszego gracza, a jakie dla drugiego?
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