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Motywacja

Ukªadanie planu zaj¦¢ nawet dla niewielkich uczelni nie
jest ªatwe. Efektywne wykorzystanie pomieszcze« wymaga
uwzgl¦dnienia harmonogramu prowadz¡cych zaj¦cia, prefe-
rencji studentów, listy przedmiotów, sal i ich parametrów
(wielko±¢, wyposa»enie) oraz wielu innych. Ilo±¢ danych
uniemo»liwia prac¦ bez pomocy wydajnego i kompleksowego
narz¦dzia.

Historia

W 2004 roku powstaªa pierwsza aplikacja o nazwie Plani-
sta. Byª to moduª zintegrowany z Uniwersyteckim Systemem
Obsªugi Studiów (USOS), stworzony przy pomocy Oracle
Forms.
W 2011 roku zostaª oddany do u»ytku Planista 2.0 � pro-
gram napisany w j¦zyku Python z wykorzystaniem biblioteki
gra�cznej Qt. Niestety ze wzgl¦du na wybrany j¦zyk progra-
mowania pojawiªy si¦ nieoczekiwane problemy na styku Py-
thon � Qt. W tej sytuacji pojawiªa si¦ propozycja stworzenia
nowego Planisty, napisanego w natywnym j¦zyku biblioteki
Qt czyli C++.

Tworzenie

Jednym z najwa»niejszych wymaga« projektowych by-
ªo wykorzystanie j¦zyka C++ i biblioteki Qt przy tworzeniu
aplikacji. Wygodny i intuicyjny Qt Creator oraz dobra do-
kumentacja sprawiaj¡, »e adaptacja do nowego ±rodowiska
nie jest trudna. Qt Designer umo»liwia szybkie stworzenie
funkcjonalnych okienek, a system rysowania oparty o klasy
reprezentuj¡ce scen¦ i obiekty na niej si¦ znajduj¡ce przy
swoim minimalnym skomplikowaniu daje swobod¦ i ªatwo±¢
w pisaniu kodu.

Widok planu

Gªówne cechy i funkcjonalno±ci

• Odczytywanie i zapisywanie planu do pliku XML � bardzo wygodny w przetwarzaniu format danych jest
wykorzystywany przy operacjach lokalnych (o�-line)

• Wczytywanie planu z USOS � mo»liwo±¢ poª¡czenia si¦ bezpo±rednio z baz¡ danych USOS w celu pobrania planu
do mody�kacji

• Sprawne rysowanie � wszelkie wy±wietlane dane s¡ przetwarzane tylko na pocz¡tku i przy ka»dej zmianie. Zasto-
sowanie w tym celu prostych, ale skutecznych algorytmów dodatkowo zmniejsza czas oblicze«. Wszystko to umo»liwia
wy±wietlanie, manipulacj¦ i przewijanie planu w pªynny sposób.

• Dynamiczny ukªad planu z optymalnym wykorzystaniem przestrzeni � algorytm wykorzystywany przy dy-
namicznym umieszczaniu pudeªek - reprezentuj¡cych zaj¦cia - na planie zostaª zaprojektowany tak, by uzyska¢ jak
najlepsze zagospodarowanie przestrzeni i przy tym nie dezorientowa¢ u»ytkownika.

• Drag & drop � mo»liwo±¢ dokonania zmian w poªo»eniu zaj¦¢ na planie jednym przesuni¦ciem myszki, w trakcie
przeci¡gania podpowiadana jest ich docelowa pozycja.

• Szybko±¢ dziaªania � usprawnienia w wy±wietlaniu planu, a tak»e prostota systemu mody�kacji i przetwarzania
danych zastosowanego w programie powoduj¡, »e nawet na przeci¦tnych komputerach program dziaªa stosunkowo
szybko i w sposób nie utrudniaj¡cy pracy.

Wygodny interfejs

Intuicyjno±¢, wygoda w u»ytkowaniu, przyjazno±¢ u»yt-
kownikowi � to wªa±nie cechuje Planist¦ w C++. Widok
planu jest zarazem komunikatywny i ªatwy w obsªudze,
a poszczególne jego elementy zostaªy zaprojektowane po
dogª¦bnym przeanalizowaniu i wielu dyskusjach.
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