Semantyka 1 weryfikacja programéow
semestr zimowy 2004/2005

Zadanie 1. Napisa¢ semantyke naturalng (duze kroki) jezyka o nastepujacej
gramatyce (TINY z dodanymi dwiema instrukcjami):

N € Num = 0]1|2]...

x€Var == x1|xa| ...

ecExp = N|z|ei+ea|erxes|e —eo

b € BExp = true| false|e; <eg| —b| by Abe
SeStmt == uz:=e|skip]|S;;S2|if bthen S else Sy |

| while bdo S | for © =e3 to ey try S else S’ | fail.

Znaczenie powyzszych konstrukcji (poza for x = e; to ez try S else S’ i
fail) jest standardowe (takie jak na wykladzie). Znaczenie instrukcji for x =
e1 to es try S else S’ jest nastepujace: najpierw jest obliczana warto$¢ wyraze-
nia e; i podstawiana na zmienng x. Nastepnie wykonywana jest instrukcja S
(z odpowiednio podstawiong warto$cig na zmienna x, oczywiscie instrukcje S
wykonujemy tylko wtedy, gdy « < e3). Jesli w S nie napotkana zostanie in-
strukcja fail to przywracamy stara warto$¢ zmiennej x (tzn. sprzed wykona-
nia instrukcji for) i przechodzimy do dalszej czesci programu. W przeciwnym
wypadku przywracamy stan sprzed wykonania instrukcji for (zachowujac oczy-
wiscie warto§¢ zmiennej x), zwickszamy warto$¢ zmiennej x o 1 i powtarzamy
procedure opisang powyzej tak dlugo az nie napotkamy instrukcji fail lub
x > es (warto$¢ wyrazenia ey wyliczamy raz, w stanie sprzed wykonania in-
strukcji for). Jesli x > ey (zdarza sie to wtedy, gdy napotkana zostala in-
strukcja fail w instrukcji S dla z = e3) to wykonujemy S’ w stanie sprzed
instrukcji for (w szczegolnodci warto$é zmiennej x na poczatku wykonywania
S’ powinna by¢ taka jaka byla przed wykonaniem instrukeji for). Instrukcja
fail poza petla for powinna spowodowaé zakoriczenie programu w stanie "po-
razki”.

Przyktad:

rz:=0;y:=1;
forz =1 to d try

y=y+1

if x <4 then fail else z:=x
else skip

Wartoscia zmiennej z po wykonaniu programu powinno by¢ x = 0, y = 2, nato-
miast zmiennej z = 5.



