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I CZAS | MIEJSCE AKCJI

Wydarzenia rozegraty si¢ w przesztosci, ktorej jednak nie mozna blizej okresli¢: ,,Swiat po dzis
dzien pozostat juz caty podziurawiony nicoscia”, w domu konstruktora Trurla.

I BOHATEROWIE

Konstruktor Trurl -- wynalazca maszyny, ktora umiata zrobi¢ wszystko na literg ,,n”. Motywem
jego dziatania jest pragnienie stawy i uznania;

Maszyna - sprytna 1 przebiegta, nie potrafi stwarzac rzeczy na inna liter¢ niz ,,n”, ale umie
zniszczy¢ wszystko, co istnieje na §wiecie, poniewaz ta czynno$¢ kryje sig¢ pod stowem ,,nicos$¢”.
Uczy Klapaucjusza, ze nieprzemyslane decyzje naukowcdw moga si¢ zakonczy¢ wielka katastrofa;

Konstruktor Klapaucjusz - zawistny naukowiec, ktory chce udowodni¢, ze wynalazek jego kolegi
nie jest doskonaty. Motywem jego dziatania jest zazdros¢.

Il PLAN WYDARZEN

Testowanie przez jej konstruktora nowej maszyny do robienia rzeczy na ,,n”.
Zawis¢ Klapaucjusza.

Zyczenia zazdrosnego konstruktora.

Znikanie kolejnych elementow Swiata.

Odwotanie trzeciego Zyczenia.

IV STRESZCZENIE

Podrozdziat IV.1 Wstep

Konstruktor Trurl zbudowal maszyn¢ do robienia rzeczy na ,,n”. Zrobila na jego polecenie nimby,
nausznice, neutrony, nurty, nosy i nimfy. Nie umiata zrobi¢ natrium - nie znata bowiem laciny.
Zrobita tez niebo. Dumny Trurl zaprosit wigc do siebie konstruktora Klapaucjusza. Zawistny
naukowiec postanowit sprawdzi¢ maszyng. Na jego polecenie zrobila ona nauke (sa nia naukowcy
piszacy ksiggi, dracy je i kldcacy sig), potem nice, a wigc druga strong wszystkiego (antyprotony,
antyelektrony, antyneutrony itd.), wreszcie Nic.

Podrozdziat IV.2 Intryga

Poczatkowo wydawato sig, ze maszyna nie zaczeta pracy. Gdy naukowcy ktocili si¢, maszyna
powiedziata im, zeby ostatni raz przyjrzeli si¢ $wiatu. Znikaty bowiem kolejne rzeczy: natagwie,
nupajki, nurkownice, nedzioty, natuszki, nedasy, potem niesmak, nienawis$¢, niewiara, niedosyt,
wreszcie kambuzele, wytrzopki, gryzmaki, trzepce, pémy i inne rzeczy.

Przestraszony Klapaucjusz po ponagleniach maszyny poprosit o zaprzestanie niszczenia Swiata.
Btagat ja o zrobienie murkwi, niestety, maszyna moze zrobi¢ tylko rzeczy na literg ,,n”. Od tej pory
swiat jest peten ohydnych czarnych dziur, peten Nicosci, ktéra wypetnia otchtanie migdzy
gwiazdami. W ten sposob przez zawis¢ Klapaucjusza ,,nie bedzie juz nigdy takich wspaniatych
zjawisk, jak pémy i murkwie - po wiek wiekow”.
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Podrozdziaft IV.3 Morat

Morat bajki Jak ocalat $wiat jest jasny do odczytania. Zawis¢ i zazdros¢ Klapaucjusza powoduja
zniszczenie wielu pigknych rzeczy i zjawisk na §wiecie. Prowadzi do unicestwienia rzeczy dobrych.
Jest sita niszczaca. Zazdros¢ cztowieka bardzo czesto jest powodem wojen, sporow, wasni. Zawsze
prowadzi do ztego. Dlatego nalezy sig jej wystrzegac.

Podrozdziat IV.4 Whnioski

Stanistaw Lem na potrzeby swojego opowiadania wymyslit wiele nowych, nieznanych wyrazow:
kambuzele, pémy, wytrzopki, $ci$nigta, gryzmaki, rymundy, trzepce, murkwie, natagwie, ngdasy,
nupajki, nurkownice, n¢dzioty, natuszki, niedostopki. Kojarza si¢ one z nazwami egzotycznych
zwierzat.

Zostaly wymyslone po to, by pokaza¢, ze te istoty sa nam absolutnie nieznane, nigdy si¢ z nimi nie
zetkneli$my, bo... zniknely na zawsze zniszczone przez maszyne. Swiat, ktory ocalat, to nasz $wiat.
Trzeba sig troszczy¢ o to, by juz wigcej nie zmienial swojej postaci 1 nie tracit zadnego ze swoich
elementow.

Czas 1 miejsce akcji wymenione w rozdziale | moze tak naprawde by¢ dowolne.

Spis tresci

I CZAS T MIEJSCE AKCUIL...utioiieietee ettt ettt ettt ettt te et ense e st e sseeneeeneenneenneeas 2
ITBOHATEROWIE ...ttt ettt ettt et b et sat e et eebaeenaeeens 2
IIT PLAN WYDARZEN........ooiiiiiiieeeeeeteeee e ses s esss s nessnas e 2
IV STRESZCZENIE........ootiittiitiieiteee sttt ettt sttt ettt sttt be et bttt et et esabeeebeeebeeens 2
Podrozdzial IV.1 WSEED.....cccuiieiie ettt ettt e et e et e e et eestaeesssaeesnnseeeeennnes 2
Podrozdzial TV.2 INEIYEa.......ooouiiiiieiieeie ettt ettt et e et esebeeaeeeabeensaeenseeseean 2
Podrozdzial IV.3 MOral.......coc.ooiie et 3

POdIOZdZIaT TV .4 WIHOSKI. ...t e e e e e nene 3



	I  CZAS I MIEJSCE AKCJI
	II  BOHATEROWIE
	III  PLAN WYDARZEŃ
	IV  STRESZCZENIE
	Podrozdział IV.1  Wstęp
	Podrozdział IV.2  Intryga
	Podrozdział IV.3  Morał
	Podrozdział IV.4  Wnioski


