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Pojecia

internationalization (i18n) — operacja zastapienia
w programie rozwigzan specyficznych (najczesciej)
dla angielskiego rozwigzaniami ogolnymi, przy
pomocy ktorych daje sie wyrazi¢ konwencje
wilasciwe dla roznych narodowosci i jezykow.
(internacjonalizacja?, umiedzynarodowienie?)

localization (110n) — przystosowanie programu do
konwencji konkretnego jezyka i narodowosci.
(lokalizacja?, unarodowienie?)



m Mechanizm locale 2

locale [lou’ka:l] n. miejsce I. widownia
dziatan L wypadkow.



m Mechanizm locale 3

Kategorie locale:

LC_COLLATE porzadek sortowania
LC_CTYPE klasyfikacja znakow (np. co jest
litera, odpowiednio$¢ matych
i wielkich liter)
LC_MESSAGES jezyk komunikatow
LC_MONETARY sposob wypisywania kwot
pienieznych, symbol waluty
LC_NUMERIC sposoOb wypisywania liczb
(np. separator dziesietny)
LC_TIME sposOb wypisywania daty i czasu



m Mechanizm locale 4

Wyboru locale dokonuje sie przy pomocy zmiennych
srodowiskowych:

LANG

lub dla poszczegolnych kategorii: LC_COLLATE,
LC_CTYPE, LC_MESSAGES, LC_MONETARY,
LC_NUMERIC, LC_TIME

lub globalne przebicie: LC_ALL



m Mechanizm locale 5

Na przyktad:

export LANG=p1_PL.IS0-8859-2
export LANG=polish

Powyzsze sg rownowazne dzieki aliasom
zdefiniowanym w pliku
/usr/share/locale/locale.alias



m Mechanizm locale 6

Ustawienie zmiennych srodowiskowych nie
powoduje automatycznej zmiany zachowania
procedur biblioteki C. W zwigzku z tym nie kazdy
program jest wrazliwy na locale.

#include <locale.h>

main() {
setlocale(LC_ALL,"");



m Mechanizm locale 7

char *setlocale(int CATEGORY, char *LOCALE)

Pierwszy argument setlocale() moze by¢ jedna
ze stalych okresSlajacych kategorie lub stata LC_ALL.
Drugi argument okresla lokalizacje, jaka ma by¢
uzyta; pusty napis powoduje pobranie wartosci

ze Srodowiska procesu.



m Mechanizm locale 8

Wiekszos¢ kategorii locale wplywa jedynie na
zachowanie specjalnych, wrazliwych na locale,
odmian funkcyj. Na przyktad do porownywania
napisow przy sortowaniu zamiast strcmp () nalezy
stosowac strcoll1().



i Mechanizm locale a Xlib 9

Fundamentalna roznica miedzy programami
konsolowymi a ,X-owymi”:

Zwykle nieumiedzynarodowiony program konsolowy
bedzie w stanie czytac i wyswietla¢ polskie znaki,
przetwarzac je bedzie kulawo.

Nieumiedzynarodowiony program dla X Window nie
jest w stanie odebrac¢ polskich znakow z klawiatury.



m- Mechanizm locale a Xlib

Zdefiniowana w Xlib funkcja XLookupString,
uzywana przez wiekszo$¢ programow do
dekodowania znakoéw przychodzacych z klawiatury,
jest wrazliwa na locale. Funkcja ta przynalezy

do kategorii LC_CTYPE.

Kazdy program otwierajacy cho¢ jedno okienko musi
zawiera¢ wywotanie setlocale(), zeby by¢
uzywalny dla polskiego uzytkownika.
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Kto jeszcze nie Spi?

$ bash

$ Tocale

LANG=POSIX
LC_CTYPE="POSIX"
LC_NUMERIC="POSIX"
LC_TIME="POSIX"
LC_COLLATE="POSIX"
LC_MONETARY="POSIX"
LC_MESSAGES="POSIX"
LC_ALL=

$ export LANG=p1_PL

$ printf "%f\n" 1.0
o
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Kto jeszcze nie Spi?

$ bash

$ Tocale

LANG=POSIX
LC_CTYPE="POSIX"
LC_NUMERIC="POSIX"
LC_TIME="POSIX"
LC_COLLATE="POSIX"
LC_MONETARY="POSIX"
LC_MESSAGES="POSIX"
LC_ALL=

$ export LANG=p1_PL
$ printf "%f\n" 1.0
1.000000
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Kto jeszcze nie Spi?

$ bash

$ locale

LANG=POSIX
LC_CTYPE="POSIX"
LC_NUMERIC="POSIX"
LC_TIME="POSIX"
LC_COLLATE="POSIX"
LC_MONETARY="POSIX"
LC_MESSAGES="POSIX"
LC_ALL=

$ export LANG=pT1_PL
$ bash

$ printf "%f\n" 1.0
?°?27?
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Kto jeszcze nie Spi?

$ bash

$ locale

LANG=POSIX
LC_CTYPE="POSIX"
LC_NUMERIC="POSIX"
LC_TIME="POSIX"
LC_COLLATE="POSIX"
LC_MONETARY="POSIX"
LC_MESSAGES="POSIX"
LC_ALL=

$ export LANG=p1_PL
$ bash

$ printf "%f\n" 1.0
1,000000




- Thaimaczenie komunikatow

Zajmiemy sie blizej kategoria locale LC_MESSAGES.
Dotyczy ona jezyka, w jakim maja by¢ wyswietlane
komunikaty programow.



- Thaimaczenie komunikatow

Zyczymy sobie moc doda¢ nowe tlumaczenie bez
zmian w programie (bez rekompilacji).

Dlatego zbiory komunikatow trzymane
w oddzielnych plikach dla poszczegolnych jezykow.



- Thaimaczenie komunikatow

Procedura pobierajgca ttumaczenia musi: odnalez¢
i zatadowac plik z ttumaczeniami, na podstawie
ustalonego identyfikatora odnalez¢ ttumaczenie
danego komunikatu.



- Thaimaczenie komunikatow

W bibliotece GNU C dwa zestawy funkcji: catgets

i gettext. Zaden nie jest zdefiniowany w standardzie
POSIX. Gtbwna réznica jest sposob identyfikacji
thumaczonych komunikatow.

W zasadzie nie wiadomo, ktoéry mechanizm ,wygra”.



m catgets

W wersji catgets z kazdym komunikatem musi by¢
zwigzany jednoznaczny identyfikator (numeryczny).
Zadanie wyprodukowania jednoznacznych
identyfikatoréw spoczywa na programiscie.



m Pakiet gettext

W pakiecie gettext identyfikatorem komunikatu jest
tekst tego komunikatu.



m Pakiet gettext

Sktadniki pakietu:

— funkcja gettext() i pokrewne w bibliotece C;

— biblioteka Tibint1.a dla systeméw, w ktérych
brak powyzszych funkcji w bibliotece jezyka C;

— programy xgettext, msgfmt, msgunfmt, ...;
— pliki z ttumaczeniami.



m Pakiet gettext

Dodatkowa zmienna sterujaca wyborem jezyka
komunikatow:

LANGUAGE=p1:cs:de:en

Jej ustawienie przebija normalne ustawienia locale
dla kategorii LC_MESSAGES. Wartoscia moze byc¢ lista
jezykow.



m Pakiet gettext

#include <1libint1.h>

main () {
textdomain ("hello");
puts (gettext ("Hello, world!"));

}



m Pakiet gettext

char *textdomain(const char *DOMAINNAME)

Ustanawia domyslng dziedzine, z ktorej nalezy pobierac
przettumaczone komunikaty. W istocie dziedzina jest
nazwa pliku z komunikatami w katalogu
Tocale/<jezyk>/LC_MESSAGES/.

Jesli DOMAINNAME==NULL, funkcja zwraca biezaca wartos¢
domyslnej dziedziny (nie wprowadza zmian).
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Pakiet gettext

char *gettext(const char *MSGID)

char *dgettext(const char *DOMAINNAME,
const char *MSGID)

char *dcgettext(const char *DOMAINNAME,
const char *MSGID, int CATEGORY)

DOMAINNAME==NULL znaczy ,uzyj domySlnej”
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Pakiet gettext

char *bindtextdomain(const char *DOMAINNAME,
const char *DIRNAME)

Okresla korzen struktury katalogow, w ktorej nalezy
poszukiwac plikow z komunikatami dla danej
dziedziny.



m Pakiet gettext

xgettext
msgfmt

msgunfmt
msgmerge

Narzedzia pakietu gettext:

tworzy szablon ttumaczen (plik . po)
na podstawie zrodet programu
zamienia plik ttumaczen na binarng
posta¢ .mo tadowana przez gettext()
dokonuje operacji odwrotnej

taczy dwa pliki . po (aby wykorzystac
thumaczenia wykonane dla starsze;j
wersji programu)



m Pakiet gettext

Wynik uruchomienia programu xgettext na pliku
hello.c (fragment):

#: hello.c:4
msgid "Hello world!\n"
msgstr ""



m Pakiet gettext

Po interwencji ttumacza (plik pl.po):

#: hello.c:4
msgid "Hello world!\n"
msgstr "Witaj sSwiecie!\n"



m (Nawiasem mowigc)

http://www.1i18nux.org
/root/LI18NUX2000/LI18NUX-2000.pdf

LI18NUX 2000
Globalization Specification Version 1.0
Linux Internationalization Initiative (Lil 8nux)

Copyright 2000 The Free Standards Group.



- Nowe funkcje glibc 2.2

printf("%d file(s) deleted.\n", delnum);



- Nowe funkcje glibc 2.2

printf(gettext("%d file(s) deleted.\n"),
delnum);

msgid "%d file(s) deleted.\n"
msgstr "Skasowano %d plik(ow) .\n"

Skasowano 2 plik(éw).



- Nowe funkcje glibc 2.2

char *ngettext(
const char *MSGID1, const char *MSGID2,
unsigned Tong int N)

char *dngettext(const char *DOMAIN,
const char *MSGID1, const char *MSGID2,
unsigned long int N)

char *dcngettext(const char *DOMAIN,
const char *MSGID1, const char *MSGID2,
unsigned Tong int N, int CATEGORY)
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Nowe funkcje glibc 2.2

W pliku PO:

msgid ""

msgstr "nplurals=3; plural=n==170 : \
n%10>=2 && n%10<=4 && \
(n%100<10 | | n%100>=20) ? 1 : 2"

msgid "%d file deleted.\n"
msgstr0 "Skasowano %d plik.\n"
msgstrl "Skasowano %d pliki.\n"
msgstr2 "Skasowano %d p1ikow.\n"
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Nowe funkcje glibc 2.2

wegierski, japonski, turecki: nplurals=1; plural=0
angielski, niemiecki, ...: nplurals=2; plural=n!=1
francuski: nplTurals=2; plural=n>1

rosyjski: nplurals=3; plural=n%10==17 0 :
n%10>=2 && n%10<=4 &&
(n%100<10 || n%100>=20) ? 1 : 2

polski: nplurals=3; plural=n==17 0 :
n%10>=2 && n%10<=4 &&
(n%100<10 || n%100>=20) ? 1 : 2
stowenski: nplurals=4; plural=n==17 0 :
n%10==2 ? 1 : n%10==3 || n¥10==4 7 2 : 3



- Nowe funkcje glibc 2.2

printf(ngettext("%d file deleted.\n",
"%d files deleted.\n", deTnum),
deTnum);

msgid "%d file deleted.\n"
msgstr0 "Skasowano %d plik.\n"
msgstrl "Skasowano %d pliki.\n"
msgstr2 "Skasowano %d p1ikow.\n"

Skasowano 2 pliki.



- Nowe funkcje glibc 2.2

printf("You have %d %s and %d %s in your pocket.\n",
appnum,
ngettext("apple", "apples", appnum),
sheepnum,
ngettext("sheep", "sheep", sheepnum) );

msgid "You have %d %s and %d %s in your pocket.\n"
msgstr "Masz w kieszeni %d %s 1 %d %s.\n"

msgid "sheep"

msgstr0 "owce"
msgstrl "owce"
msgstr2 "owiec"



