PO - Interfejsy - laboratorium

Zad. 1. Filtry.

Zaprojektuj i zaimplementuj hierarchie klas do dynamicznego tworzenie tahcucha Filtréw zakohczonego
Zaslepka spetniajgcego okreslong funkcje. Do implementowanych funkcji tancucha bedzie naleze¢
sortowanie liczb lub wybieranie liczby pierwszych z liczb generowanych przez odpowiedni Generator.

Nalezy zaimplementowad nastepujgce interfejsy:
'Generator' z metodg 'int daj()', ktéra zwraca kolejng wygenerowang wartos¢;
'Filtr' z metoda '??? weZ(int)', ktéra przekazuje wartos¢ do przetworzenia przez filtr;
'Wypisywalny' z metoda 'wypisz()', ktéra wypisuje informacje o sobie na standardowe wyjscie
(System.out);

oraz nastepujace klasy-implementacje powyzszych interfejséw:
Generator:

'GeneratorNaturalny: daje kolejne liczby naturalne;

'GeneratorCzytelnik': wczytuje kolejne liczby ze standardowego wejscia;

'GeneratorLosowy': daje liczby losowe (hint: metoda nextint() w klasie Random);

Filtr:

'FiltrPoréwnywacz': pamieta jedna liczbe i jak dostaje liczbe mniejsza od swojej to zapamietuje
ja a poprzednio pamietang posyta do nastepnego w tancuchu filtru; w przypadku gdy otrzymana liczba
jest wieksza lub réwna, to jest przekazywana dalej;

'ZaslepkaPoréwnywacz': dostaje liczbe i tworzy nowy Poréwnywacz z ta liczba;

'FiltrDzielnik': pamieta jedna liczbe i jezeli otrzymana liczba jest wielokrotnoscig wtasnej, to nic
nie robi. W przeciwnym przypadku przekazuje liczbe do nastepnego w tacuchu filtru;

'ZaslepkaDzielnik': dostaje liczbe i tworzy nowy Dzielnik z tg liczba;

Wypisywalny:
obiekty-filtry muszg implementowac ten interfejs;

Dodatkowo nalezy zaimplementowacd klase tancuchFiltréw, ktéra bedzie posiada¢ metode 'filtruj
(Generator, Filtr, int)' otrzymujaca jako parametry Generator i Filtr oraz liczbe elementéw do
wygenerowania (n). Efektem dziatania metody ma by¢ wypisanie wyniku n-krotnego zastosowanie
metody 'daj()' i przekazania kazdej wygenerowanej liczby do filtru.

Uzywajac powyzszych klas i metod nalezy w klasie testowej zaimplementowad:
® wypisanie posortowanego ciggu liczb losowych oraz liczb podanych przez uzytkownika;
®* wypisanie liczb pierwszych mniejszych od ustalonej liczby.
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