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Zadanie

Dzielny hobbit Bilbo Baggins uczestniczyt wraz zagnoludami w peilnej przygod i
niebezpieczéstw wyprawie po skarby zagrabione przez smoka. Yaede u celu wyprawy
czeka go nie tylk@miertelne starcie ze smokiem, aleZakiie mniej nieprzyjemne dzielenie
zdobytych tupdéw (krasnoludy bywapardzo chciwe). Postanowit g wymysli¢ sposéb na
poskromienie pazerdoi krasnoludow. Przed kdym z nich postawi worek na skarby. Adg
worek kzdzie miat okrélona pojemnd¢ (proporcjonala do zastug dla powodzenia wyprawy
posiadacza). Naginie kxdzie kademu z krasnoludow po kolei wazat skarby, a do
momentu gdy ten dazie juz usatysfakcjonowany. W normalnych warunkach kragmhol
predzej datby s zywcem pogrzebapod gos skarbow, ni przesta prost o nastpne, ale
Bilbo to przewidziat. Bdzie brat po jednym skarbie i nie pokagupgo krasnoludowi pytat,
czy ten chce kolejny skarb. slietak, to o ile skarb jeszczestizie s¢ miescit w worku, to
krasnolud go dostanie, lec&ljeby si¢ okazato,ze skarb wystaje z worka, to krasnolud traci
cah zawartd¢ worka.

Krasnoludy dtugo w noc obndlaty sposoby najlepszej strategii wybierania skarbjedne
postanowity zda sic na los i za kadym razem przed pogljiem decyzji rzuc@ moneg, inne
postanawiaty solennie hraskarby dopoki ich worek niec¢tizie wypetniony np. w 70
procentach, inne postanowity na hjeo oblicz& sredni rozmiar defd rozdanych skarbow i
przyjmowa&, ze to wi&nie bgdzie rozmiar kolejnego skarbu, jeszcze inne wilityyjeszcze
bardziej wyrafinowane strategie.

Zaprojektuj i zaimplementuj w Smalltalku hierarghklas pozwalajca przeprowadzi
symulacg rozdawania skarbow.

Projekt hierarchii klas ma zawiéravszystkie przewidywane przez Ciebie klasy (ichwgz
atrybuty wraz z opisem, rozumiane przez obiektyhtktas komunikaty wraz z opisem
znaczenia tych komunikatow i roli parametréw) aragazki miedzy klasami.

Implementacja powinna obejmowponizsza metod; Bilba:

Bilbo>>rozdziel: skarby mdzy: krasnoludy gywajac: worki
I wszystkie niestandardowe metody w niejytie. Skarby to zbior skarbow (k@y skarb zna
swoj rozmiar). Krasnoludy to kolekcja krasnoludomizfe krasnoludy magmiet rozne
strategie pobierania skarbow, zaimplementuj to weldbwy sposéb; podaj realizaci
krasnoluda zdafego st na los, pobierafego skarby do uzyskania wyshgnego przez
siebie procentu objosci worka i krasnoluda-statystyka wylicaaggo na bigaco wartdé
oczekiwam kolejnego skarbu). Worki to kolekcja workow (woneie jaka ma pojemnéc i w
jakim stopniu jest wypetniony). dewszystkie krasnoludy uznaworki za wypetnione, aas
jeszcze skarby, to Bilbo przekazuje zawarterorkdw krasnoludom i zaczyna rozdzielanie
reszty skarbu wedtug tych samych zasadli 9etrakcie rozdzielania jakikrasnolud okze
si¢ zbyt zachtanny i przekroczy rozmiar swojego worlawszystkie skarby z jego worka
przechodz na wiasné¢ Bilba. J&li w trakcie rozdzielania zabraknie skarbow, todzielanie
sie oczywicie kaczy. Po catkowitym zakirzeniu rozdzielania skarbow Bilbo przekazuje
zawartd¢ workow krasnoludom. Uwaga: maa zatay¢, ze zaden skarb nie jest wkszy od
wszystkich workéw. Naley na pocatku dzielenia sprawdéj czy liczba workow jest taka jak
krasnoludow i czy & na pocatku puste. Krasnoludy magogladat zawartdci wszystkich
workow (w szczegolni swojego) tylko za pomacBilba. Na koniec rozdzielania nale
wypisa w okienku Transcript, ktory krasnolud ile i jakidostat skarbow.
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