
Overlord -
Software Development Plan

i Plan Testów



Cel prezentacji

● przedstawienie kwestii związanych z pracami 
przy projekcie Overlord

● przedstawienie planu testowania systemu



Organizacja pracy



Kamienie milowe

● Początek
● Opracowanie zasad gry
● Zatwierdzenie dokumentacji (Wizja, 

Przypadki użycia)
● Zatwierdzenie dokumentacji (SDP, SAD)
● Zaimplementowanie modelu
● Wydanie ostatecznej wersji



Faza projektowa



Faza projektowa
 - ścieżka krytyczna



Faza implementacyjna



Faza implementacyjna
- ścieżka krytyczna



Nadzór i kontrola projektu

● Plan zarządzania wymaganiami
● Plan zarządzania harmonogramem
● Plan kontroli jakości
● Plan zarządzania ryzykiem



Plan kontroli jakości



Plan kontroli ryzyka



Cele systemu testów

● zapewnienie jakości wytwarzanego 
software'u

● sprawdzenie zgodności ze specyfikacją
● zweryfikowanie funkcjonalności 

poszczególnych części systemu i ich 
wzajemnej kooperacji



Zakres testów

● Testy funkcjonalności
● Testy interfejsu użtkownika
● Testy integralności bazy danych
● Testy wydajności i obciążenia
● Testy bezpieczeństwa i kontroli dostępu
● Testy konfiguracji
● Testy regresyjne



Testy funkcjonalności



Testy interfejsu użytkownika



Testy integralności bazy danych



Testy wydajności i obciążenia



Testy bezpieczeństwa i kontroli 
dostępu



Testy konfiguracji



Testy regresyjne



Harmonogram testów



Zasoby ludzkie

● Kierownik testów
● Projektant testów
● Tester



Zasoby programowe

● Systemy operacyjne:
– Windows
– Linux

● Przeglądarki WWW:
– Firefox
– Opera
– Mozilla
– Netscape



Dziękujemy za uwagę!


