I Overlord —
I Software Architecture Document



I Cel prezentacji

* przedstawienie najwazniejszych uzytych

* opisanie budowy systemu Overlord
I technologqii



I Czym jest Overlord

* internetowa gra strategiczna rozgrywana w

I czasie rzeczywistym
* obstuga przez rzeglagdarke WWW

* klimat |l wojny swiatowe]



Zatlozenia

* system niekomercyjny — wykorzystanie
darmowych aplikacji

* system przenosny — zastosowanie jezyka
Java

* system ciggle modyfikowany — zastosowanie
technik obiektowych



Architektura systemu

* Aplikacja w pefni internetowa

* Java | obiektowe techniki modelowania
* Java DataBase Connectivity

* Architektura MVC



Przypadki uzycia
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I Graj w gre — planowanie ataku
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I Graj w gre — planowanie ataku
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I Graj w gre — planowanie ataku
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I Architektura MVC

e \Warstwa Widoku
I e \Warstwa Modelu
e \Warstwa Kontrolera
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Warstwa Modelu
Warstwa Bazy Danych

Warstwa Kontrolera



Implementacja systemu

dziedzina
zdarzenia
obslugaGry
obslugaSystemu
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obslugaGry
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obslugaSystemu
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I Przechowywane dane

* panstwo

* kontynent

* terytorium

* budynek

* SQjusz

* armia

* generat

* jednostka bojowa
°* wojna

* technologie

I * gracz



stacja kliencka
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i Baza Danych
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