Overlord

Prezentacja grupy Q



Cel prezentacji

Przedstawienie najwazniejszych informacji na
temat realizowanego przedsiewziecia
'Overlord'.

Krotki opis przedsiewziecia

Opis uzytkownikow systemu

Przyjete zatozenia | wymagania
Struktura systemu oraz model dziedziny.
Przypadki uzycia



I Czym jest Overlord?

czasie rzeczywistym

* internetowa gra strategiczna, rozgrywana w
I * klimat Il wojny Swiatowe]



I Czym Overlord przewyzsza
I swoich konkurentow?

* Niespotykany dotgd wptyw na dziatania
wojenne

* Duzy realizm i zgodnosc z rzeczywistymi
parametrami urzgdzen wojennych

* Zaawansowane opcje sojusznicze

I * Jasno sprecyzowany cel gry



I Potencjalni uzytkownicy

zainteresowanych grg blisko 15 000).
* pasjonaci militariow okresu Il wojny

swiatowe] (okoto 5 000 w Polsce, zainteresowanych
grg ponad 300).

I * entuzjasci gier on-line (okoto 100 000 w Polsce,



I Charakterystyka uzytkownikow

e Operator gry (administrator)

I * Gracz (docelowy uzytkownik)
* System koordynujgcy (aktor pomocniczy)



Kluczowe wymagania

prowadzenie rozgrywki jednoczesnie przez
wielu graczy

mozliwosc dotgczania sie do gry w dowolnym
momencie

uzyskanie dobrej grywalnosci

ciggtosc rozgryweki

wierne odwzorowanie technologii | uzbrojenia
okresu Il wojny Swiatowe]



I Kluczowe wymagania cd.

* WydajnoscC - czas realizacji zadan zleconych przez
uzytkownika ograniczony do kilku sekund.

* Sprzet — wystarczy komputer, przegladarka
iInternetowa 1 dostep do internetu.

* Bezpieczenstwo — odpowiednie mechanizmy
autoryzacii

* Odnawialnosc¢ — kopia zapasowa serwera bazy
danych | dziennika zmian.

I * L atwosc obstugi - prosty, intuicyjny interfejs



Struktura systemu
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Przypadki uzycia - rozgrywka
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I Przypadki uzycia — korzystanie
I z forum
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Brzeg systemu

bierz udzial w grze
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korzystaj z forum Administrator
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