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1 Rozgrywka

1.1

Skrécony opis

Jest to podstawowa funkcjonalnos¢ naszego serwisu. Umozliwia przeprowadzenie rozgrywki
miedzy wieloma graczami

1.2

Cel

Rozegranie gry z innymi graczami

1.3

Warunki wstepne

e Uzytkownik jest zarejestrowany

e W serwisie jest zarejestrowana minimalna wymagana liczba uzytkownikow

1.4

Gwarancja powodzenia

Gracz przeprowadzi rozgrywke.

1.5

Minimalna gwarancja powodzenia

Zostanie wySwietlona informacja o niemozno$ci dotaczenia si¢ do rozgrywki.

1.6

Uczestnicy i interesy

e Gracz - chce zagra¢ w gre.

1.7

1.

Gl6wny scenariusz powodzenia

Uzytkownik zgltasza che¢ wzigcia udzialu w rozgrywece.

Dotacza do istniejacej rozgrywki.

Wybiera panstwo oraz parametry z jakimi chce zagraé w gre.

Gracze wykonuja réwnolegle akcje na swoim panstwie, az do zakoniczenia rozgrywki

Wyswietlany jest komunikat koficowy oraz orientacyjny termin rozpoczgcia nowej roz-
grywki



1.8 Przebiegi alternatywne
1. Uzytkownik zglasza che¢ wzigcia udziatu w rozgrywce.
2. Dotacza do istniejacej rozgrywki.
e w grze bierze juz udzial maksymalna mozliwa liczba graczy - uzytkownik czeka na
rozpoczgcie nowej rozgrywki.
e zbyt mata liczba graczy by rozpoczaé rozgrywke - uzytkownik czeka na che¢é uczest-
nictwa w grze nowych oséb.
3. Wybiera panistwo oraz parametry z jakimi chce zagra¢ w gre.
e gracz rezygnuje z tej czynnosci - przydzielane sa parametry domySlne.
4. Gracze wykonuja réwnolegle akcje na swoim panstwie, az do zakoniczenia rozgrywki
e nastgpita awaria serwera gry - gracze czekaja na wznowienie rozgrywki przez admi-

nistratora.

e nastapita awaria serwera gry i nieodrwacalna utrata danych koniecznych do prowa-
dzenia rozgrywki - nasgpuje zakonczenie biezacej gry i ogloszenie nowego terminu
rozpoczgcia rozgrywki.

e uzytkownik rezygnuje z uczestnictwa w grze - administrator usuwa jego konto i od-
powiednio zmienia stan gry.

e uzytkownik przez co najmniej miesiac nie loguje si¢ na swoje konto gracza - admi-
nistrator usuwa jego konto i odpowiedno zmienia stan gry.

e uzytkownik tamie regulamin gry - administrator usuwa jego konto i odpowiednio
zmienia stan gry.

5. WysSwietlany jest komunikat koficowy oraz orientacyjny termin rozpoczgcia nowej roz-
grywki.

1.9 Rozszerzenia

e Mozliwos¢ dotaczenia do rozgrywki jako obserwator.

2 Umieszczenie wiadomosci na forum

2.1 Zakres
Ogo6lny



2.2 Poziom

Cel gracza

2.3 Aktor gléwny

Gracz

2.4 Kontekst uzycia

Gracz czuje potrzebe wypowiedzenia swoich opinii, badZ uzyskania pomocy od innych uzyt-
kownikéw systemu

2.5 Warunek poczatkowy

Konieczno$¢ zalogowania w systemie

2.6 Wyzwalacz

Gracz przechodzi do wybranego forum i wybiera opcje dodania wiadomosci

2.7 Czestos¢ wystepowania

Kazdy gracz - nawet kilka razy dziennie

2.8 Gwarancja powodzenia

Wiadomos¢ ukaze si¢ na forum i bedzie mogta by¢ komentowana

2.9 Minimalna gwarancja powodzenia

Wys$wietlony zostanie komunikat informujacy dlaczego dodanie wiadomosci nie powiodlo si¢

2.10 Uczestnicy i interesy

e Gracz chce wzia¢ udzial w dyskusji na forum

2.11 Gl6wny scenariusz powodzenia
1. Gracz wybiera odpowiednie forum i opcj¢ dodania wiadomosci
2. Gracz redaguje wiadomos¢ 1 wybiera opcje¢ jej wystania

3. System akceptuje zgloszony post i wyswietla go na forum
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2.12 Alternatywny scenariusz powodzenia
1. Gracz wybiera odpowiednie forum i opcj¢ dodania wiadomosci.

e forum jest niedostepne - gracz kontaktuje si¢ z administratorem/odktada napisanie
postu na inny termin

2. Gracz redaguje wiadomos¢ 1 wybiera opcje jej wystania
3. System akceptuje zgloszony post i wySwietla go na forum

e system odrzuca zgloszenie wystania postu podaja¢ przyczyng - gracz ustosunko-
wuje si¢ do otrzymanego komunikatu powiadamiajac administratora badz ponawiajac
probe umieszczenia wiadomosci na forum;
mozliwe przyczyny

— post potraktowany jako spam

— tre$¢ postu zawiera wulgarne stownictwo

— baza danych chwilowo niedostgpna

— brak zalogowania w systemie

— rozmiar wiadomosci przekracza dozwolony limit



