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1 Specyfikacja uzupelniajaca

1.1 Uzytecznos¢
1.1.1 Czas potrzebny na nauczenie si¢ obstugi systemu

e Osobom korzystajacym biernie (czytelnikom) - 5 minut

e Osobom korzystajacym czynnie (modyfikujacym) - 30 minut
e Dzial Obstugi Klienta - 2 godzinne szkolenie

e Zarzad Firmy - godzinne szkolenie

e Dzial Ksiggowosci - 2 godzinne szkolenie

e Dziat Weryfikacji Wiedzy - 2 godzinne szkolenie

1.2 Niezawodnos¢

e Dostepnosé - 99,75% czasu

e Sredni czas pomigdzy awariami - 2 miesigce
e Sredni czas naprawy - 2 godziny

e Doktadnos¢ wyszukiwania - 95%

e Ilos¢ btedéw - 0,1/KLOC

1.3 Wydajnos¢
e Sredni czas pojedynczej transakcji - 5 sekund w 99% przypadkéw
e Maksymalny czas pojedynczej transakcji - 30 sekund w 99% przypadkow
e Dopuszczalna ilos¢ transakcji na sekunde - 10 000

e Dopuszczalna ilos$¢ jednoczesnie zalogowanych uzytkownikéw - 5 000 000

1.4 Ograniczenia projektowe
1.4.1 Zastosowane jezyki programowania i technologie

e PHP 4 oraz JavaScript 1.6

e J2EE na Eclipse



1.5 Pomoc i dokumentacja

e Podczas kazdej czynno$ci wykonywanej w systemie mozna skorzysta¢ ze wskazywanej
przez odno$nik pomocy

e Dodatkowo zostang umieszczone krotkie opisy pojawiajace si¢ przy kursorze po jego za-
trzymaniu nad danym elementem dtuzej niz sekundg

1.6 Nabywane komponenty

System korzysta z Open Source’ owych narzedzi; zadne dodatkowe narzgdzia nie beda nabywane

1.7 Interfejsy
HTML 4.01

® Css?2
e HTTP 1.1 oraz HTTPs

TCP/1Pv4

UTF-8

1.8 Licencjonowanie

Wszystkie komponenty systemu sg oparte na produktach podlegajcych licencji GPL

1.9 Uwarunkowania prawne, prawa autorskie

Produkt zostanie sprzedany firmie SoftwarePol jako calo$¢ wraz z prawami autorskimi
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