1O - Plan testow

M.Jatmuzna T.Jurkiewicz P.Kasprzyk M.Robak

5 czerwca 2006



SPIS TRESCI

Spis tresci
1 Historia zmian

2 Zakres testow
2.1 Integration testing - Testy spéjnosci . . . . .. .. ... ...
2.2 Facility testing - Spelnienie zatozen . . . . . . . .. .. .. ..
2.3 Volume testing - Testowanie objetosciowe . . . . . .. .. ..
2.4 Stress testing - Testowanie obciazeniowe . . . . . . .. .. ..
2.5 Endurance testing - Testy wytrzymalosciowe . . . .. .. ..
2.6 Usability testing - Latwos¢ uzycia . . . . . . ... ... .. ..
2.7 Security testing - Testy bezpieczenstwa . . . . . . .. ... ..
2.8 Performance testing - Testy wydajnoéci . . . . . .. ... ..
2.9 Storage testing - Testowanie sktadowania danych . . . . . . .
2.10 Configuration testing - Testowanie konfiguracji . . . . . . ..
2.11 installability testing - Testowanie instalacyjno$ci . . . . . . .
2.12 Reliability testing - Testowanie niezawodnosci . . . . . . . . .
2.13 Recovery testing - Testowanie odpornodci . . . . . .. .. ..
2.14 Documentation testing - Testowanie dokumentacji . . . . . .

3 Zasoby potrzebne do testéw
3.1 Sprzetioprogramowanie . . . . . . . . ... ... ...

4 Plan testow

w W w W



1 HISTORIA ZMIAN 3

1 Historia zmian

Wersja | Data Opis Autor
0.5 27.05.2006 | Wz6r dokumentu
0.9 31.05.2006 | Przygotowanie wstepnej wersji
0.99 1.06.2006 | Przygotowanie (prawie) ostatecznej
wersji

2 Zakres testow

2.1 Integration testing - Testy spdojnosci

e Przeprowadzenie testéw na spdjnosé komponentdw

e Wykorzystanie wszystkich sktadowych systeméw jednocze$nie

Test ma by¢ wykonany na wszystkich komponentach aplikacji, po wyko-
naniu kazdej iteracji oraz po wykonaniu catego systemu.
2.2 Facility testing - Spelnienie zalozen

e Zbudowanie schematu uruchomienia wszystkich funkcji systemu opi-
sanych w dokumentacji

e Opisanie sposobu dziatania kazdej funkcji

e Przetestowanie kazdej funkcji systemu zgodnie z planem

Test ma byé wykonany na kazdym komponencie systemu pod katem
zgodnoéci z dokumentacjq.

2.3 Volume testing - Testowanie objetosciowe

e Generowanie duzej iloéci danych, w szczegdlnosci

— Wygenerowanie duzej liczby dziatéw, watkow i postéw na forum
— Wygenerowanie duzej ilosci uzytkownikow systemu
— Wygenerowanie duzej bazy rozwigzanych problemdw

— Wygenerowanie duzej liczby materiatéw dydaktycznych

Testowanie objetosciowe dotyczy bazy danych aplikacji. Wymaga sie
przeprowadzenie tego testu po kazdej iteracji, oraz po zakonczeniu fazy pro-
jektowania aplikacji.
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2.4 Stress testing - Testowanie obcigzeniowe

e Symulacja korzystania z systemu przez duza liczbe uzytkownikdw

— Jednoczesna edycja, dodawanie postow na forum

— Jednoczesne korzystanie z chata przez wiele oséb

Jednoczesna préba pobrania tego samego zasobu

Préba logowania wszystkich uzytkownikéw w jednym momencie

Test obciazeniowy dotyczy modutu bazy danych aplikacji, oraz modutu
chat. Moduly maja by¢ testowane po kazdej iteracji, przy czym decydujacy
wplyw ma test po zakonczeniu fazy implementacji, gdyz nie zaktada sie
wysokiej wydajnosci aplikacji w pierwszych fazach jej budowy.

2.5 Endurance testing - Testy wytrzymalosSciowe

Uruchomienie skryptéw testujacych system, wykonujacych ciagte operacje
(co pozwoli na symulacje dlugookresowego dzialania systemu w krétkim
okresie czasu rzeczywistego), typowe dla korzystania z podobnych systeméw.

Testom wytrymatosciowym musi by¢ poddana baza danych aplikacji po
kazdej iteracji (w ramach udostepnianych funkcjonalnosci), oraz baza da-
nych w polaczeniu z resztag komponentd po zakonzéeniu fazy projektowania
aplikacji.

2.6 Usability testing - Latwosé uzycia

Zmierzenie czasu potrzebego do wykonania podstawowych operacji, wyse-
lekcjonowanych na podstawie ankiet. Wydajnosé systemu bedzie mierzona
czasem potrzebnym do wykonania sekwencji operacji przez uzytkownikéw:

e zaznajomionych z obstugg systemu
e majacych pierwszy kontakt z testowana aplikacja.

Test tatwosci uzycia dotyczy interfejsu uzytkownika powigzanego z mo-
dutami chat oraz forum www. Testowane beda wszystkie udostepniane funk-
cjonalnoéci w ramach kazdej iteracji. Testy muszg by¢ przeprowadzone przez
uzytkownikéw znajacych aplikacje, a takze przez nowych uzytkownikéw, pod
katem wykonania zleconych operacji.

2.7 Security testing - Testy bezpieczenstwa
Sprawdzenie odpornosci aplikacji na proby:

e Wtamania do bazy danych metoda SQL-injection
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e Przeciazenia aplikacji jednoczesnym pobieraniem i wysylaniem po-
nadnaturalnej iloéci danych

e Wtamania do bazy danych poprzez prébe uzyskania nieuprawionego
dostepu

Wykazanie bledéw w dziataniu aplikacji pod tym katem zostanie uzna-
ne jako blad krytyczny. Testowany ma byé¢ dostep do bazy danych przez
udostepniane interfejsy uzytkownika.

2.8 Performance testing - Testy wydajnoSci

Czas reakcji systemu bedzie mierzony czasem, jaki uptynat od zadania za-
pytania do bazy danych aplikacji, lub czasem, jaki uptywa miedzy kolejnymi
wypowiedziami na chacie aplikacji. Testy wydajno$ciowe musza by¢ powia-
zane z testami tatwosci uzycia aplikacji. Maja one byé¢ wykonywane po kaz-
dej fazie iteracji, dzieki czemu uzyskana zostanie informacja o tym, ktore
elementy aplikacji nalezy poprawic.

2.9 Storage testing - Testowanie skladowania danych

Nalezy przeprowadzié¢ testy zwigzane z odpornoscia bazy danych aplikacji
na przeciazenie zbyt duza iloscig danych. W tym celu przeprowadzi sie testy
(za pomoca skryptéw testujacych), ktére beda zapisywaé duze iloéci danych
kazdego typu. Test nalezy przeprowadza¢ na bazie danych po zakonczeniu
kazdej fazy iteracji aplikacji.

2.10 Configuration testing - Testowanie konfiguracji

Zalozeniem projektowym aplikacji jest prawidlowe dzialanie aplikacji na
komputerach klienckich (niekoniecznie identycznych). Nalezy zapewnié pra-
widlowe dziatanie:

e interfejsu WWW

e chata

e platform Java

Przetestowanie Interfejsu WWW obejmowaé bedzie:

e Sprawdzenie zgodnosci wszystkich podstron ze standardem W3 (Xhtml

1.0 / CSS)

e Wykonanie zrzutéw ekranowych wyrenderowanych podstron kazdego
typu na kazdej zalozonej przegladarce, a nastepnie poréwnanie zrzutéw

e Odpornosé interfejsu WWW na bledy uzytkownika - wybieranie pod-
stron w niewlasciwej kolejnosci, préby manipulacji adreem URI
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Przetestowanie chata oraz platformy Java zaktada przetestowanie wszyst-
kich funkcji komunikatora na kazdej konfiguracji (OS x Platforma Java)
2.11 installability testing - Testowanie instalacyjnosci
Préba instalacji serwera aplikacji oraz aplikacji klienckich na dostepnych
konfiguracjach sprzetowych.

2.12 Reliability testing - Testowanie niezawodnosci

Jedyna metoda sprawdzenia niezawodnosci systemu w czasie jest jego prob-
ne uruchomienie wraz ze skryptami testujacymi symulujacymi dlugotrwate
dzialanie systemu.

2.13 Recovery testing - Testowanie odpornosci

Baza danych systemu powinna byé¢ odporna na awarie. Stad niezbedne jest
dokonywanie zautomatyzowanych czynnosci archiwizyjacych. Sama aplika-
cja powinna by¢ odporna na wszelkie awarie zwigzane z infrastrukturg. W
przypadku awarii bazy danych, wszystkie zarchiwizowane dane powinny zo-
sta¢ odtworzone.

e Prébne awaryjne wylaczanie systemu w réznych stanach

e Podnoszenie bazy danych

Stwierdzenie braku mozliwosci przywrdcenia stanu bazy danych do zar-
chwizowanego zostanie zakwalifikowane jako usterka krytyczna.

2.14 Documentation testing - Testowanie dokumentacji

Niebedne jest przetestowanie dokumentacji i aplikacji pod katem wzajem-
nej zgodnosci. Aplikacja musi posiadaé¢ zaimplementowane wszystkie funkcje
opisane w dokumentacji projektowej. Wszystkie zaimplementowane funkcje
musza dziata¢ wedtug specyfikacji opisanej w dokumentacji projektowe;j.

e Sprawdzenie zaimplementowania wszystkich funkcji aplikacji wedtug
listy

e Sprawdzenie dziatania kazdej funkcji aplikacji wedtug dokumentacji
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3 Zasoby potrzebne do testow

3.1 Sprzet i oprogramowanie

’ Typ ‘ Opis ‘ Dlaczego niezbedne

PC Komputer klasy PC spel- | Pomimo niezaleznosci plat-
niajacy standardowe wy- | formy JAVA od systemu
magania sprzetowe z za- | operacyjnego nalezy spraw-
instalowanymi systemami: | dzi¢ wyglad i zachowanie
Vista, Windows XP, Win- | aplikacji pod dwoma najpo-
dows ME, Windows 98, Li- | pularniejszymi Srodowiska-
nux (dowolna dystrybucja | mi.
na jadrze 2.6.x).

PC Komputer klasy PC o mini- | Niezbedne jest sprawdze-
malnej specyfikacji sprzeto- | nie ewentualnych proble-
wej méw wynikajacych z malej

wydajnosci koncéwki robo-
czej

Serwer Serwer o standardowych | Rozsadne bytoby oddzie-
parametrach, najlepiej z | lenie Srodowiska testowego
dwoma systemami (Linux, | od produkcyjnego
Windows)

Przegladarki | Darmowe wersje najpopu- | Niezbedne aby przetesto-

internetowe | larniejszych przegladarek | wa¢ i zapewni¢ w ten spo-
internetowych: Mozilli | s6b prawidlowe dziatanie
Firefox, Internet FExplo- | pod wieloma przegladarka-
rera (najlepiej w rzznych | mi
wersjach np 5 i 6), Opera,

Konqueror, Safari)

4 Plan testow

Testy beda planowane przed wykonaniem kazdej iteracji budowy aplikacji.
Testy beda obejmowaé sprawdzenie kazdego modutu z osobna, oraz przete-
stowanie sp6jnoéci moduléw po zakonczeniu iteracji. Kompletna aplikacja
zostanie poddana caloSciowym testom po zakonczeniu fazy budowy aplika-
cji.

Lista zadan do wykonania w trakcie testowania:

e Wykonanie zestawu testow do moduléw pierwszej iteracji

e Przeprowadzenie testéw dla kazdego zakonczonego modutu w pierwszej
iteracji iteracji

e Przeprowadzenie zestawu testéw dla aplikacji po wykonaniu iteracji
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o Wykonanie zestawu testow do moduléw drugiej iteracji

e Przeprowadzenie testéow dla kazdego zakonczonego modutu w drugiej
iteracji iteracji

e Przeprowadzenie zestawu testow dla aplikacji po wykonaniu iteracji
e Wykonanie zestawu testow do moduléw pierwszej iteracji

e Przeprowadzenie testéw dla kazdego zakonczonego modutu w pierwszej
iteracji iteracji

e Przeprowadzenie zestawu testow dla aplikacji po wykonaniu iteracji

e Przeprowadzenie testéw dla catej aplikacji



