Minikonferencja Licencjacka
Teoria Gier Ewolucyjnych — Koewolucja grafu i strat egii
5 czerwca 2009, MIMUW, Banacha 2, sala 4060

Krzysztof Choroma  Aski 14:30 — 15:00

Nowe uogolnienia modelu Preferential Attachment Sch eme

Autor prezentacji przedstawi wprowadzone przez sieb ie uogoOlnienia
klasycznego modelu rozwoju grafu losowego - Prefere ntial Attachment Scheme
(PAS). Charakteryzuije si e one bogatsz  a ni z w modelu PAS struktur a
wierzchotka. Ponadto dodany zostat krok mutacyjny w ierzchotkow,

ktéry w standardowym modelu PAS nie wyst epowat. Modele poruszane

przez Autora b eda si e mie scicwkontek  scie tak zwanego modelu Complex
Preferential Attachment Scheme (w skrécie CPAS). Po ruszone zostan  a jego
ré zne warianty. Dla ka zdego z nich zachodzi co prawda ewolucja liniowa ale

ju z kwestia spetnienia praw pot egowych oraz postaci wyktadnikoéw krytycznych

w sytuacji gdy takie prawa s a spetnione, jest zdecydowanie bardziej

zlo zona. Wszystkie warianty modelu CPAS, oméwione podcz as prezentaciji,
odpowiadaj a schematowi, w ktérym pewna sko nczonailo  $¢rd znych gatunkow
rywalizuje o wptywy w grafie. Te "wplywy" b eda mierzone ilo sCi g
"zainfekowanych przez dany gatunek" wierzchotkéw od powiednio du  zych stopni
po odpowiednio dtugim czasie. Kwestia istnienia i p ostaci stanow
rownowagowych w tym kontek scie jest niezwykle interesuj acym zagadnieniem,
szczegolnie je sli brac pod uwag e pewn g szczeglln g wariacj e modelu CPAS.

Dlatego wla  snie tak  ze to zagadnienie zostanie
dokfadnie omowione.

Jakub £ acki i Adam Radziwo Aczyk-Syta 15:00 — 15:30

O pewnym modelu Barabasi-Alberta

W naszym referacie opisujemy nasz wariant modelu Ba rabasi-Alberta

z usuwaniem kraw  edzi. W pierwszej cz escCi zaprezentuj e uzyskane cz esciowe
wyniki analityczne. W drugiej zaprezentuj e rozszerzenie modelu o gr e

i rezultaty naszych symulacji dla powstawania koope racji.

15:30 — 15:40 Herbata, kawa, ciastka

Piotr Migdat 15:40 — 16:10

Matematyczny model gry w mafi e

Rozwaze prosty model matematyczny gry towarzyskiej jak a jest mafia.

Przedstawi e jakies 3 szanse wygrania mafii dla zadanej pocz atkowe;j

liczby mieszka ncow i cztonkéw mafii. Rozwa ze ewolucj e prawdopodobie rstwa,
ze w danej turze gry jest doktadnie m cztonkéw mafii . Odwotam si e przy tym
zaréwno do symulacji numerycznej, jak i przybli zonych analitycznych wzorow.

Prezentacj e zako ncze podaj ac perspektyw e zastosowa n 0si agni etych wynikow.

tukasz Maciejewski i Piotr Kruszewski 16:10 — 16:4 0

Kooperacja przez selekcje grup

Na wst epie krotkie przypomnienie naszego modelu. Przedstaw ienie warunkow
na faworyzacj e kooperantéw w grach 2-osobowych, a nast epnie zaprezentowanie
wynikow dla ré znych wariantéw Dylematu Wi ezhia 3-0sobowego.

16:40 — 17:00 Herbata, kawa, ciastka



Aleksandra Maj i Piotr Szawlis 17:00 — 17:30

Uogblniony proces Morana

W naszej prezentacji przedstawimy uogélnienie proce su Moranaw sko  nczonej
populacji z gr a, przedstawimy réwnie z wyniki symulacji komputerowych oraz

rozwa zania teoretyczne i numeryczne (dla bardzo du zej populacji). Wprowadzimy
nowy model rozwoju populacji i poka zemy do jakich zmian on zaprowadzi. Zajmiemy
si e rownie =z przypadkiem, gdy strategii b edziewi ecejni z dwie.

Monika Chapska i Michat Budzy aAski 17:30 — 18:00

Rozktad stopni wierzchotkow w grafach budowanych na zasadzie
preferencyjnych pot aczea w zale znosciod wyptat wierzchotkow

Z jednoczesn aewolucj a strategii graczy.

Temat naszej pracy licencjackiej dotyczy koewolucji grafu i strategii

w modelach z preferencyjnymi pot aczeniami. Gtéwnym naszym celem jest

znalezienie stacjonarnego rozktadu stopni wierzchot kéw w modelach

z pot aczeniami preferuj acymi wierzchotki z wi eksz 3 wyptat a.Napocz atku
badali s$my modele sieci otwartych, w ktérych preferencyjne pot aczenias a
tworzone na podstawie sumy wyptat graczy z toczonyc h przez nich gier.

W pézniejszych badaniach doto zyli émy do tego jednoczesn a ewolucj a strategii
graczy, ktéra odbywa si e na zasadzie procesu Morana. Ewolucja ta mo ze
zachodzi ¢ wrd znym tempie w stosunku do ewolucji grafu. Podczas pr ezentacji
przedstawimy wyniki naszych bada A.

18:00 - 18:10 Herbata, kawa, ciastka

Tomasz Witaszczyk i Aleksander Lewandowski 18:10 — 18:40

Model Aktywnych Pot aCze h oraz wariacje z nim zwi azane

Na wyst apieniu opowiemy o modelu aktywnych pot aCze rn zaproponowanym
przez J.M. Pacheco, A. Traulsena oraz M. Nowaka. Na st epnie poka zemy

nast epuj ace rozszerzenia/wariacje na temat tego modelu:
- uogdlnienie na gry wieloosobowe
- uogolnienie na gry z wieloma strategiami

- zamiana czasu dyskretnego na ci agly

-zale znos¢ odprzyj etej skali czasu - do swiadczalne wskazanie punktu
réwnowagi dla dowolnej gry

- rozszerzenie modelu pot acze n o element ewolucyjny

- préba ukazania dziatania modelu dla r6 znych dynamik rozwoju

Dariusz Leniowski i tukasz Bieniasz-Krzywiec 18:40 -19:10

W poszukiwaniu zaginionej kooperacji

Badaczy dwdch odwa  znych wyruszyto w drog e,

W poszukiwaniu kooperacji, dawno zaginione;j.

Modeli wymy slili ponad kilkana scie,

Puszczaj ac symulacje, wszcz eli wielkie wa $nie.

Modele Wam zaprezentuj a, co zwady byly powodem,

Przedstawi g intuicje, postu za Si ete z dowodem.

Gdzie diabet tkwi powiedz a, W tych bardziej zgodnych Swiatach,
Jak planowa ¢ gospodark e, poka zate z namapach.

Bedzie o demokracji, gdzie b eda réwni wszyscy,

Powiedz g te 2z orodzinie, gdzie licz a si e tylko bliscy.
Zlustruj  a tych réwniejszych, co maja w zanadrzu co s,
A na zako nczenie bajka o z ebachitojuzb edziedo s¢.



Krzysztof Mogielski 19:10 — 19:40
Model dynamicznych interakcji dla gier dwuosobowych

W swojej prezentacji przedstawi e model ewolucji populacji graczy,

w ktorym oprdcz dynamiki zwi azanej ze zmian g strategii wyst epuj atak ze
dynamicznie zmieniaj ace si e relacje mi edzy graczami. Sam mechanizm

zmiany relacji opiera si e na egoistycznej zasadzie polepszania relacji

z tymi, z ktérymi mamy lepsze wyptaty, a pogarszani a z tymi, z ktérymi

mam ni zsze. Opowiem o dwéch interpretacjach tego mechanizm u: w modelu
na grafie i modelu pola sredniego. Wprowadzenie relacji niesie ze

sob a r6 zne konsekwencje, okazuje si e mi edzy innymi, ze w przypadku gdy
agencigraj awDylematWi eznialub gr e Snow-Drift, mo ze Si e znacznie
poprawi ¢ sytuacja kooperantéw. Omowi e tak ze jak ewolucja relacji mo ze
przeksztalci &égr ewktdér agraj a agenci, zmieniaj acj awgr einnego
typuni  z napocz atku.



