XML i nowoczesne technologie zarzadzania trescia, rok akademicki
2008/09

Zadanie 3 (termin 2, poprawkowy)

Bajka

Firma zatrudnia informatykéw w systemie godzinowym i optaca ich z budzetéw projektow przy
ktorych pracujg. W tym celu co jakis czas zbierane sg, godzinki (dane mowigce o tym ile godzin dany
pracownik przepracowat w danym projekcie danego dnia). Firma chce otrzymac program ktéry majac
na wejsciu dane o pracownikach, projektach, godzinkach (godzinka oznacza czwérke: kod projektu,
kod pracownika, date, liczbe przepracowanych godzin), stope procentowg oraz date wygeneruje dwa
pliki:

e liste wyptat dla pracownikdéw
e liste godzinek (z zapisanym statusem wskazujgcym na to czy godzinka zostata optacona, a
jezeli nie to z jakiej przyczyny)

Istotne dla firmy jest to, ze sg dwa rodzaje godzinek:

e godzinki ktére powinny by¢ optacone w dniu pracy (umieszczone w przestrzeni nazw
Lhttp://www.mimuw.edu.pl/~kedar/xml08/instant”).

e godzinki ktore mogg by¢ optacone w dowolnym terminie (umieszczone w przestrzeni nazw
Lhttp://www.mimuw.edu.pl/~kedar/xmI|08”).

Oczywiscie optacenie tych pierwszych jest dla firmy bardziej priorytetowe. Sposéb wyliczenia wyptat
zostanie opisany doktadniej w dalszej czesci zadania.

Parametry wywotlania programu
Kolejne argumenty oznaczajg Sciezki do plikdw lub inne napisy (stope procentowa, date).
Wszystkie dokumenty XML majg by¢ zgodne ze schematem schemat2008Zad3Poprawka.xsd.

Kolejne parametry wywotania programu oznaczaja:

plik zawierajgcy dane pracownikow firmy (element gtdwny: pracownicy).
plik zawierajgcy opisy projektéw realizowanych przez firme (element gtéwny: projekty).
plik z godzinkami, godzinka zawiera informacje o pracy pracownika nad projektem w danym
dniu (element gtéwny: godzinki).

3. Stopa procentowa (odsetki za jeden dzien opdznienia ptatnosci) wyrazone w promilach
(liczba catkowita)

4. date wyptaty w formacie rrrr-mm-dd (np. 2009-01-10).

5. plik wynikowy (wygenerowany przez program) z pracownikami firmy (element gtéwny:
pracownicyOut)

6. plik wynikowy (wygenerowany przez program) z godzinkami (element gtéwny: godzinkiOut)

Klasa zawierajgca metode main ma znajdowac sie w domysinym pakiecie i nosi¢ nazwe Wyplacacz.



Algorytm ©
Program ma opracowac liste wyptat dla pracownikéw (dla podanej daty wyptaty) oraz przetworzyé

kazda godzinke (nadac jej status).

Budzety projektéw (budzet podany jest w podelemencie ,budzet” elementu ,, projekt”) wydawane sg

W nastepujacy sposdb:

1.

W przypadku gdy data pracy zapisana w elemencie godzinka jest pdzniejsza niz data wyptaty,
w pliku wyjsciowym godzince nadawany jest status ,, WPrzyszlosci”.

W przypadku gdy nie istnieje projekt o podanym w godzince kodzie — godzince nadawany jest
status ,,BlednyKodProjektu”.

W przypadku gdy nie istnieje pracownik o podanym w godzince peselu — godzince nadawany
jest status ,,BlednyPesel”.

W przypadku gdy data pracy nie jest zawarta w okresie realizacji projektu (zapisanym w
elemencie projekt) — godzince nadawany jest w pliku wyjsciowym status ,,BlednaDataPracy”.

Uwaga: Prosze zadbac by w przypadku wystepowania kilku faktéw (np. brak pracownika o

podanym peselu oraz brak projektu o podanym kodzie) nadany status w petni odwzorowywat

wszystkie fakty (w tym przypadku zawierat , BlednyKodProjektu” oraz ,,BlednyPesel”), najdtuzszy

mozliwy ciag literatéw ma dtugosc 3 (np. ,,BlednyKodProjektu”, ,,BlednyPese

5.

10.

11.
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13.

14,

III

, wWPrzyszlosci”).
Godzinki o wymienionych wyzej statusach: , BlednaDataPracy”, , BlednyKodProjektu”,
,BlednyPesel”, ,,WPrzyszlosci” nie sg optacane.

W pierwszej kolejnosci optacane sg godziny za ktdre trzeba ptaci¢ odsetki (tzn. te znajdujace
sie w przestrzeni nazw ,, http://www.mimuw.edu.pl/~kedar/xml08/instant” ), godzinki z tej
grupy optacane sg w kolejnosci w jakiej pojawiajg sie w dokumencie.

W drugiej kolejnosci optacane sg godziny za ktére nie ptaci sie odsetek (tzn. te znajdujace sie
w przestrzeni nazw , http://www.mimuw.edu.pl/~kedar/xmI08” ),godzinki z tej grupy
optacane sg w kolejnosci w jakiej pojawiajg sie w dokumencie.

Za jedng godzine pracy pracownik otrzymuje kwote okreslong przez element stawka
odpowiedniego pracownika.

Godziny pracy sg optacane z budzetéw odpowiednich projektéw.

Kazdej godzince ktdra zostata optacona z funduszu swego projektu zostaje nadany status
,Oplacono”, kazdej godzince ktdra z powodu braku wystarczajgcych funduszy w swym
projekcie nie zostata optacona zostaje nadany zostaje status ,,BrakFunduszy”.

W przypadku gdy czes¢ godzin z wpisu godzinka (w pliku z godzinkami) moze zostaé optacona,
a czes¢ nie moze (z powodu przekroczenia budzetu), wpis w pliku wynikowym powinien by¢
podzielony na dwie czesci (status ,,Oplacono”, ,,BrakFunduszy”). Ewentualne odsetki oblicza
sie tylko dla optaconej czesci.

Odsetki sg obliczane za kazdy dzien opdznienia, tzn. jezeli godzinka byta przepracowana 10
stycznia 2009(i znajduje sie w przestrzeni nazw
Lhttp://www.mimuw.edu.pl/~kedar/xml08/instant”), a program wywotana z parametrami 12
stycznia 2009 oraz oprocentowaniem 100, to do naleznosci za prace trzeba doliczy¢ 20%
odsetek.

Odsetki (za wszystkie optacane w danej godzince godzin) nalezy zaokraglaé¢ w gére do
petnych groszy.

Godzinki w pliku wynikowym (czyli godzinkiOut) powinny znajdowad sie w tej samej
przestrzeni nazw co odpowiadajgce im godzinki w pliku wejsciowym.



15. Program:

a. wypisuje na standardowe wyjscie nastepujgcy informacje ,,
Budzet fgczny projektéw wynosi: <kwota>,
wydano na opfacenie godzinek tacznie: <kwota>,
w tym na optacenie odsetek wydano: <kwota>,
nie optacono z powodu braku funduszy godzinek na tgczng kwote: <kwota>,
w tym nie optacono naleznych odsetek na taczng kwote: <kwota>,
liczba godzinek o statusie WPrzyszlosci: <liczba>,
liczba godzinek o statusie BlednaDataPracy: <liczba>,
liczba godzinek o statusie BlednyKodProjektu: <liczba>,
liczba godzinek o statusie BlednyPesel: <liczba>,
liczba pracownikdéw ktdrzy otrzymajg wyptaty: <liczba>

b. W wygenerowanym pliku wynikowym z pracownikami firmy(element gtéwny
pracownicyOut) powinny znalez¢ sie informacje o naleznych wyptatach (w
elementach ,,doWyplaty”).

c. Pracownicy w pliku wynikowym z pracownikami powinni by¢é posortowani po
numerach PESEL.

d. Data wyptaty dla wszystkich pracownikéw powinna by¢ taka sama i by¢ réwna
parametrowi wywotania programu.

e. W pliku wynikowym z pracownikami powinny znalez¢ sie informacje jedynie o
pracownikach, ktérzy uzyskajg niezerowg wyptate z ktéregokolwiek projektu.

f.  Pracownik w pliku wynikowym moze pojawié sie co najwyzej raz, a dla kazdego
projektu w elemencie pracownik moze istnie¢ co najwyzej jeden element
,doWyplaty” zawierajgcy sumaryczng kwote za optacone godziny (wraz z odsetkami).
Elementy ,,doWyplaty” powinny by¢ posortowane po kodzie

g. w pliku wynikowym z godzinkami powinny znalez¢ sie informacje o optaceniu pracy.
Konkretnie dopuszczalna wartos$¢ atrybutu status to: ,,BlednaDataPracy”,

Ill

,BlednyKodProjektu”, ,BlednyPesel”, ,,WPrzyszlosci”, ,,Oplacony”, ,,”. Kolejnos¢
wpisow w dokumentach wynikowych powinna by¢ nastepujaca:

i. zgodna z kolejnoscig wpisdw w dokumencie wejsciowym.

ii. w przypadku podziatu wpisu, powstate wpisy sg uporzagdkowane w

nastepujacej kolejnosci (wg statusu): ,Oplacony”, ,,BrakFunduszy.

Uwagi i wymagania w stosunku do implementacji

1.

4.
5.

Program powinien by¢ napisany w Javie, kompilowac sie i dziata¢ w srodowisku Sun Java SE 6
(tak bedzie testowany).

Dokumenty z pracownikami oraz z projektami muszg by¢ wczytywane/zapisywane w
standardowy sposéb za pomocg DOM lub JAXB.

Dokumenty z godzinkami nie mogg by¢ wczytywane w catosci do pamieci (w szczegdlnosci

program bedzie testowany z duzym dokumentem wejsciowym i ograniczong pamiecig), ma
zostac uzyty SAX lub StAX .

Dopuszczalne jest dwukrotne czytanie dokumentéw wejsciowych.

Sposdb przetwarzania dokumentdéw zalezy od autora rozwigzania (to znaczy, ze np. mozna

stosowac kolekcje dostepne w Javie, zamiast operowac na drzewie DOM).



7.

Nalezy obstugiwaé przestrzenie nazw, pliki wynikowe powinny by¢ zgodne ze stanowigcym
zatgcznik do niniejszego zadania schematem.
Plik(i) zZrodtowe kodu programu majg uzywac kodowania UTF-8.

Uwagi koncowe:

1.

Rozwigzanie powinno zosta¢ przestane do dnia 28 lutego 2009 (23:59) z serwera students na
adres kedar@mimuw.edu.pl, tytut emaila powinien brzmie¢ ,, XML 2008, Z3, rozwiazanie”,

zatgcznik do emaila powinien stanowic plik-archiwum ZIP o nazwie ab123456.zip zawierajgce
katalog o nazwie ab123456 (ab123456 nalezy zastgpi¢ loginem na komputerze students).
Kod programu powinien by¢ udokumentowany (wyczerpujgco, ale oczywiscie bez przesady
komentarzy ma by¢ znacznie mniej niz kodu— najlepiej w sposéb umozliwiajgcy automatyczna
generacje dokumentacji (JavaDoc)). W szczegdlnosci na poczatku kazdego pliku powinna
znajdowac sie informacja o jego autorze (imie, nazwisko, login na students).

Bardzo prosze by, w miare mozliwosci, rozwigzanie byto zawarte w pojedynczym pliku lub
zostat dostarczony skrypt umozliwiajgcy szybka kompilacje (np. ant).

Za przestanie rozwigzania w terminie pdzniejszym naliczone zostang punkty karne (1 dzien —
1 punkt, 2 dni — 2 punkty), rozwigzania nadestane pdzniej sprawdzane nie beda.

Prosze sprawdza¢ FAQ, mogg sie tam pojawic informacje np. o modyfikacji schemy (mam

jednak nadzieje, ze nie bedzie to konieczne).

Prosze zapoznac sie z plikami przyktadowymi (pracownicy.xml, projekty.xml, godzinki.xml)
oraz zmodyfikowac je w taki sposdb by przetestowac wszystkie mozliwe typy sytuacji np.:
brak pracownika

brak projektu

inna kolejnos¢ elementéw, np. podelementéow w elemencie projekt (typ all!)

o 0o T o

koniecznos¢é podziatu wpisu godzinka na dwie czesci.
e. wystepowanie komentarzy, instrukcji przetwarzania etc.
Lokalizacja schematu w dokumentach wyjsciowych moze by¢ (w zaleznosci od decyzji autora
rozwigzania)
a. taka sama jak w odpowiadajgcym dokumencie wejsciowym
b. ustalona na plik schemat2008Zad3Poprawka.xsd. (w katalogu dokumentu, tzn. bez
Sciezki).
Mozna zatozy¢, ze dokumenty wejsciowe sg zgodne ze schematem.
Prosze sprawdzié, czy dokumenty wynikowe sie walidujg (czy majg deklaracje schemy!)



