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Zadanie 3

Bajka

Firma informatyczna zatrudnia pracownikéw biorgcych udziat w projektach. Co jakis$ czas zbierane sg,
w celu przetworzenia, godzinki (dane méwigce o tym ile godzin dany pracownik przepracowat w
danym projekcie danego dnia). Firma chce otrzymac program ktdry majac na wejsciu dane o
pracownikach, projektach, godzinkach, dostepng kwote pieniedzy oraz date wygeneruje dwa pliki:

e liste wyptat dla pracownikdéw
e liste godzinek (z zapisanym statusem wskazujgcym na to czy godzinka zostata optacona, a
jezeli nie to z jakiej przyczyny )

Sposdb wyliczenia wyptat zostanie opisany w dalszej czesci zadania.

Parametry wywotlania programu
Kolejne argumenty oznaczajg $ciezki do plikdw lub inne napisy (kwote pieniedzy, date).
Wszystkie dokumenty XML maja by¢ zgodne ze schematem schemat2008Zad3.xsd.

Kolejne parametry wywotania programu oznaczaja:

plik zawierajgcy dane pracownikéw firmy (element gtdwny: pracownicy).
plik zawierajgcy opisy projektéw realizowanych przez firme (element gtéwny: projekty).
plik z godzinkami, godzinka zawiera informacje o pracy pracownika nad projektem w danym
dniu (element gtéwny: godzinki).

3. liczbe naturalng, budzet na optacenie pensji (np. 1000).

4. date zapadalnosci w formacie rrrr-mm-dd (np. 2009-01-10).

5. plik wynikowy (wygenerowany przez program) z pracownikami firmy (element gtéwny:
pracownicyOut)

6. plik wynikowy (wygenerowany przez program) z godzinkami (element gtéwny: godzinkiOut)

Klasa zawierajgca metode main ma znajdowac sie w domysinym pakiecie i nosi¢ nazwe Wyplacacz.

Algorytm ©

Program ma opracowac liste wyptat dla pracownikdw w miesigcu daty zapadalnosci (np. gdy data
zapadalnosci to 2009-01-10, to miesigcem tym jest styczen 2009) oraz przetworzy¢ kazdg godzinke
(nadad jej status).

Budzet jest wydawany w nastepujgcy sposob:

1. W pierwszej kolejnosci optacane sg pensje pracownikéw (zawarte w elementach pensja).
2. W przypadku gdyby budzet nie wystarczyt na optacenie wszystkich pensji pracownikow,
program konczy dziatanie (bez generowania jakichkolwiek plikdw, wypisujgc na standardowe



10.

wejscie komunikat: ,Budzet wynosi <kwota>, a na optacenie pensji pracownikéw potrzeba
<kwota>. Zwieksz budzet”.

W drugiej kolejnosci optacane sg godziny z poprzednich miesiecy (poprzedzajgcych miesigc
daty zapadalnosci, wszystkie takie godziny sg traktowane jako nadgodziny).

W trzeciej kolejnosci optacane sg nadgodziny z biezgcego miesigca (z miesigca daty
zapadalnosci).

W przypadku gdyby pieniedzy wystarczyto tylko na optacenie czesci godzin z poprzednich
miesiecy (lub nadgodzin z biezgcego miesigca) to w pierwszej kolejnosci majg byé optacone
wpisy umieszczone wczeshiej w pliku z godzinkami (czyli przy okreslaniu priorytetu najpierw
liczy sie termin-godziny z poprzednich miesiecy, a potem miejsce w pliku).

Godziny z miesiecy nastepujgcych po biezgcym nie sg optacane (np. gdy podana data
zapadalnosci to 2009-01-10, to godziny pracy z 2009-02-11 nie sg optacane, a godziny z 2009-
01-31 zostang optacone, o ile budzet jest wystarczajacy).

W biezgcym miesigcu kazdy pracownik przepracowuje bezptatnie 160*wymiar etatu godzin
(np. zatrudniony na pét etatu 80 godzin, zatrudniony na 2/3 etatu 107 godzin — czyli wynik
mnozenia zaokraglamy w gére).

Za jedng nadgodzine z biezgcego miesigca (godzine z minionego miesigca) pracownik
otrzymuje kwote okreslong przez element stawka.

W przypadku gdy czes¢ godzin z wpisu godzinka (w pliku z godzinkami):

a. powinna by¢ przepracowana przez pracownika bezptatnie (w ramach etatu), a czesé

ptatnie w ramach nadgodzin.
lub
b. moze zostac optacona, a czes¢ nie moze (z powodu przekroczenia budzetu)
to wpis w pliku wynikowym powinien by¢ podzielony na dwie lub maksymalnie trzy czesci
(rozliczong w etacie, optacong, nieoptacong, tzn. stany: wEtacie, optacony, brakFunduszy).
W przypadku gdy pieniedzy wystarczyto na optacenie wszystkich pensji pracownikéw (sumy
liczb zawartych w elementach pensja), program:

a. wypisuje na standardowe wyjscie nastepujgcg informacje ,, Budzet wynosi <kwota>
wydano <kwota>, do uregulowania naleznosci za miesigc biezacy i poprzednie
potrzeba <kwota>.”

b. w wygenerowanym pliku wynikowym z pracownikami firmy powinny znalez¢ sie
informacje o naleznych wyptatach (w elemencie wyplata). Lista pracownikow
powinna by¢ posortowana po numerach PESEL. Data wyptaty dla wszystkich
pracownikéw powinna by¢ taka sama i by¢ réwna ostatniemu dniu miesigca daty
zapadalnosci (np. gdy jako parametr przekazano ,2009-01-10", data ta powinna by¢
rowna ,,2009-01-31").

c. w pliku wynikowym z godzinkami powinny znalez¢ sie informacje o optaceniu pracy.
Konkretnie dopuszczalna warto$¢ atrybutu status to: wEtacie, optacony,
brakPracownikalLubProjektu, brakFunduszy, zobowiazanieWPrzyszlosci. Kolejnos¢
wpiséw w dokumentach wynikowych powinna by¢ nastepujaca:

i. zgodna z kolejnoscig wpisow w dokumencie wejsciowym.

ii. w przypadku podziatu wpisu (na skutek r6znego sposobu rozliczenia godzin)
powstate wpisy sg uporzagdkowane w nastepujacej kolejnosci (wg statusu):
wEtacie, optacony, brakFunduszy.



Uwagi i wymagania w stosunku do implementacji

1.

Program powinien by¢ napisany w Javie, kompilowac sie i dziata¢ w srodowisku Sun Java SE 6
(tak bedzie testowany).

Dokumenty z pracownikami oraz z projektami mogg by¢ wczytywane/zapisywane w
standardowy sposdéb za pomocg DOM lub JAXB.

Dokumenty z godzinkami nie mogg by¢ wczytywane w catosci do pamieci (w szczegdlnosci

program bedzie testowany z duzym dokumentem wejsciowym i ograniczong pamiecig), ma
zostac uzyty SAX lub StAX .

Dopuszczalne jest dwukrotne czytanie dokumentéw wejsciowych.

Sposdb przetwarzania dokumentdéw zalezy od autora rozwigzania (to znaczy, ze np. mozna

stosowac kolekcje dostepne w Javie, zamiast operowac na drzewie DOM).

Nalezy obstugiwaé przestrzenie nazw, pliki wynikowe powinny by¢ zgodne ze stanowigcym
zatgcznik do niniejszego zadania schematem.

Uwagi koncowe:

1.

W uzasadnionym (np. niechecig do Javy lub mitoscig do innego jezyka programowania)
przypadku, mozna prosi¢ o pozwolenie na implementacje zadania w innym jezyku
programowania niz Java (prosba powinna zawiera¢ podstawowe informacje o planowanej do
uzycia technologii — np. linki do stron z opisem bibliotek). Prosbe te nalezy kierowaé do
autora zadania (kedar@mimuw.edu.pl).

Rozwigzanie powinno zostac¢ przestane do dnia 30 stycznia 2009 (23:59) z serwera students
na adres kedar@mimuw.edu.pl, tytut emaila powinien brzmie¢ , XML 2008, zad 3,

rozwigzanie”, zatacznik do emaila powinien stanowi¢ plik-archiwum ZIP o nazwie
ab123456.zip zawierajgce katalog o nazwie ab123456 (ab123456 nalezy zastgpic loginem na
komputerze students).
Kod programu powinien by¢ udokumentowany (wyczerpujgco, ale oczywiscie bez przesady
komentarzy ma by¢ znacznie mniej niz kodu— najlepiej w sposéb umozliwiajgcy automatyczna
generacje dokumentacji (JavaDoc)). W szczegdlnosci na poczatku kazdego pliku powinna
znajdowac sie informacja o jego autorze (imie, nazwisko, login na students).
Bardzo prosze by, w miare mozliwosci, rozwigzanie byto zawarte w pojedynczym pliku lub
zostat dostarczony skrypt umozliwiajacy szybkg kompilacje (np. ant).
Za przestanie rozwigzania w terminie pdzniejszym naliczone zostang punkty karne (1 dzien —
1 punkt, 2 dni — 2 punkty), rozwigzania nadestane pdzniej sprawdzane nie beda.
Prosze sprawdza¢ FAQ, mogg sie tam pojawic informacje np. o modyfikacji schemy (mam
jednak nadzieje, ze nie bedzie to konieczne).
Prosze zapoznac sie z plikami przyktadowymi (pracownicy.xml, projekty.xml, godzinki.xml)
oraz zmodyfikowac je w taki sposdb by przetestowac wszystkie mozliwe typy sytuacji np.:

a. brak pracownika

b. brak projektu

c. inna kolejnos¢ elementdéw, np. podelementéw w elemencie projekt (typ all!)

d. konieczno$¢ podziatu wpisu godzinka na dwie lub trzy czesci
Lokalizacja schematu w dokumentach wyjsciowych moze by¢ (w zaleznosci od decyzji autora
rozwigzania)

a. taka sama jak w odpowiadajgcym dokumencie wejsciowym

b. ustalona na plik schemat2008Zad3.xsd (w katalogu dokumentu, tzn. bez Sciezki)



