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Wprowadzenie

W ramach niniejszej pracy napisany zostal program umozliwiajacy tworzenie stownikow w
oparciu o pamieci ttumaczeniowe, powstajace podczas pracy z oprogramowaniem typu CAT.
Powstala réwniez nowa dystrybucja Linuxa oparta na systemie KNOPPIX! o nazwie LIN-
GUATRIX. Choé¢ istnieje juz kilka dystrybucji Linuxa zwiazanych z przetwarzaniem jezyka
naturalnego?, wydaje sie, ze ta jest pierwsza poséwiecong zagadnieniu komputerowego wspo-
magania tlumaczenia tekstéw. Pierwsza wersja tej dystrybucji zawiera miedzy innymi progra-
my OmegaT oraz Kolokacje. Na plycie znajduje sie rowniez niniejsza praca magisterska oraz
program , Kreator Stownikéw”. Ponadto, w pracy zostaly przedstawione narzedzia wspoma-
gajace prace ttumaczy. Wérdd przedstawionych narzedzi znalazty sie zaréwno zwyktle edytory
tekstu, jak i wyszukiwarki, stowniki, czy zaawansowane programy automatyzujace proces thu-
maczenia.

W pierwszej czesci pracy staram sie usystematyzowaé pojecia zwigzane z komputerowym
wspomaganiem tlumaczenia tekstéw oraz przedstawié¢ krétko historie uzycia komputera do
ich ttumaczenia.

Druga czesé pracy poswiecona jest praktyce ttumaczenia wspomaganego komputerowo.
Szczegdlny nacisk polozono na tlumaczenie tekstow informatycznych, do ktorych zaliczy¢
mozna tak rézne dokumenty, jak projekty techniczne, wydawnictwa ksigzkowe czy interfejs
uzytkownika w systemach komputerowych. Przedstawiono tu oraz poréwnano kilka progra-
mow wspomagajacych ttumaczenie wspomnianych tekstow. W tej czesci pracy, na przyktadzie
miedzy innymi projektu ttumaczeniowego Debiana, pokazano réwniez, jak wyglada codzienna
praca ludzi zaangazowanych w tlumaczenie otwartego oprogramowania oraz jego dokumen-
tacji.

Trzecia czesS¢ pracy poswiecona jest roli stownikow i glosariuszy jako komponentéw syste-
méw wspomagajacych ttumaczenie. Omoéwione zostalty standardy uzywane obecnie do prze-
chowywania danych terminologicznych, programy oraz formaty plikéw przechowujacych te
dane. W tej czedci przedstawiono réwniez program ,,Kreator Stownikéw”.

Jako dodatkek, do pracy dotaczona zostala instrukcja uzytkownika stworzonego programu.
Instrukcja, jako niezalezny dokument, zawiera powtérzenie definicji poje¢ uzywanych w tresci.
Program ,Kreator Stownikéw” udostepniony jest na zasadach licencji GNU General Public
License, natomiast tekst niniejszej pracy oraz instrukcji uzytkownika programu na zasadach
licencji GNU Free Documentation License. Tresci licencji dostepne sa pod adresem:
http://www.gnu.org/licenses/.

'KNOPPIX - dystrybucja linuxa na plycie typu Live-CD/Live-DVD umozliwiajgca uruchomienie systemu
operacyjnego wprost z ptyty CD/DVD.

2wéréd dystrybucji poswieconych przetwarzaniu tekstu wymienié mozna Knorpora[KNRO1], Morphiz-
NLP[MORO01] czy Collocatriz/COL01]






Rozdziat 1

Wstep

Niniejszy rozdzial poswiecony zostal usystematyzowaniu pojeé¢ uzywanych w pracy oraz
przedstawieniu historii tlumaczenia z uzyciem komputera.

1.1. Podstawowe pojecia

Tlumaczenie maszynowe (ang. machine translation, MT) — automatyczne tlumaczenie
tekstu przez system komputerowy. Przettumaczony w ten sposéb tekst poddawany jest
czasami korekcie.

CAT (ang. computer assisted translation) — proces, w ktérym czlowiek ttumaczy tekst przy
uzyciu programoéw komputerowych wspomagajacych ten proces. Najczedciej programy
CAT kojarzone sg z systemami opartymi na pamigciach ttumaczeniowych.

Segment — spojny segment tekstu stuzacy jako jednostka ttumaczeniowa w systemach opar-
tych na pamieciach ttumaczeniowych. Segmenty najczesciej stanowig zdania i paragrafy.

Segmentacja - proces podzialu tekstu na segmenty. Najczesciej system komputerowy prze-
prowadza automatycznie dopasowanie wstepne, po ktorym umozliwia uzytkownikowi
weryfikacje i wprowadzenie poprawek.

TM - patrz Pamieé¢ Thumaczeniowa

Pamieé ttumaczeniowa (ang. translation memory) — baza danych zawierajaca segmenty
tekstu zrodlowego i jego tlumaczenia, w formie powigzanych ze soba krotek zawiera-
jacych odpowiednie segmenty z obu tekstéw. Pamieé tlumaczeniowa wykorzystywana
jest do wyszukiwania tlumaczen segmentéw w ttumaczonym tekscie. Popularnymi for-
matami plikéw przechowujacych pamieci ttumaczeniowe sg TMX oraz XLIFF.

TMX (ang. Translation Memory eXchange format) - jest formatem standaryzujacym opisy-
wanie pamieci ttumaczeniowych. Format umozliwia wymiane danych miedzy réznymi
narzedziami i/lub twércami oprogramowania.

XLIFF (ang. XML Localisation Interchange File Format) - format umozliwiajacy przecho-
wywanie danych lokalizacyjnych aplikacji niezaleznie od narzedzi uzywanych do iner-
nacjonalizacji aplikacji. Mozliwe sa rézne reprezentacje danych zawartych w plikach
XLIFF, jak na przyktad pliki properties uzywane w Javie czy pliki po uzywane przez
pakiet gettext.



Dopasowanie (ang. alignment) — proces segmentacji tekstu zrédlowego i jego thumaczenia
oraz laczenie segmentéw w odpowiadajace sobie pary. Dopasowanie tekstow umozli-
wia automatyczne generowanie pamieci ttumaczeniowych na podstawie juz istniejacych
tlumaczen. Powstala w ten sposéb pamieé ttumaczeniowsg mozna wykorzystaé¢ do thu-
maczenia kolejnych tekstow.

Jednostka ttumaczeniowa (ang. translation unit, TU) — zbiér segmentéw bedacych swo-
imi odpowiednikami w réznych jezykach. Najczesciej spotykane sa jednostki tluma-
czeniowe sktadajace sie z dwdch segmentéw w réznych jezykach. Przy duzych wielo-
jezycznych projektach spotyka sie réwniez pamieci tlumaczeniowe z wielojezycznymi
jednostkami tlumaczeniowymi.

Trafienie pelne —zdarzenie polegajace na odnalezieniu w pamieci ttumaczeniowej segmentu
identycznego z aktualnie ttumaczonym. Czesto jako trafienie pelne traktuje sie trafienie,
w ktérym segment z pamieci ttumaczeniowej oraz segment z thumaczonego tekstu réznia
sie jedynie liczbami i/lub datami.

Trafienie czeSciowe (ang. fuzzy match) — zdarzenie polegajace na odnalezieniu w pamigci
tlumaczeniowej segmentu podobnego do aktualnie ttumaczonego. Podobienstwo seg-
mentéw wyrazone jest zazwyczaj w procentach, a obliczane jest przy pomocy réznych
algorytméw. Najprostszy sposob obliczania podobienstwa segmentéw oparty jest na
miarze odleglosci Levensgtein’a. Miara Levenshtein’a okreslana jest przez liczbe ope-
racji (dodanie, zamiana, usunigcie stowa) potrzebnych do zamiany jednego tekstu na
drugi.

Stownik - zbiér wyrazéw ulozonych i opracowanych wedlug pewnej zasady, zwykle alfabe-
tycznie, najczesciej objasnianych pod wzgledem znaczeniowym i ilustrowanych przy-
ktadami uzycia. Istnieja réwniez stowniki dwujezyczne, w ktorych podane sg wyrazy
jednego jezyka i odpowiadajace im wyrazy innego (zwykle wraz z ich znaczeniami i
uzyciami).

Glosariusz - specjalistyczny stownik, zbidor glos, tj. thumaczen oraz wyjasnien zwrotu lub
wyrazu niejasnego badz obcego. Najczesciej dotyczy specjalistycznej dziedziny wiedzy.

Internacjonalizacja (i18n) — proces dostosowania oprogramowania do obstugi wielu jezy-
kow.

Lokalizacja (i10n) — proces tworzenia wersji jezykowej oprogramowania.

Gettext — zestaw narzedzi dla programistow i ttumaczy ulatwiajacy tworzenie programéw
obstugujacych wiele jezykéw oraz lokalizacje tych programéw. Komunikaty w progra-
mach wykorzystujacych pakiet gettext przechowywane sg w plikach po zawierajacych
ttumaczenia komunikatow w réznych jezykach. Pod pojeciem gettert przyjeto sie row-
niez rozumieé¢ format wspomnianych plikéw.

LISA (ang. Localisation Industry Standard Association) — wiodace forum miedzynarodowe
dla firm dzialajacych na rynku globalnym, okreslajace otwarte standardy dotyczace
ttumaczen i lokalizacji oraz obstugi i wsparcia klientéw, produktéw i ustug $éwiadczonych
na calym Swiecie.

Przeciagnij i Upusé (ang. Drag and Drop) - mechanizm uzywany w graficznych interfej-
sach uzytkownika do osadzania obiektéw w komponentach programu, np. przeciagniecie



ikony reprezentujacej plik tekstowy do okna edytora tekstu skutkuje otwarciem tego pli-
ku do edycji.

1.2. Zarys historyczny

Pierwsze pomysty dotyczace automatyzacji tlumaczenia tekstéw pojawity sie juz w XVII
wieku, kiedy to niemiecki mnich, Johannes Becher, opisal matematyczny jezyk opisu zdan w
dowolnym jezyku. Zakodowany tekst sktadal sie z rownan matematycznych, ktérych znaczenie
bylo takie samo w kazdym jezyku.

Realne mozliwoéci uzycia maszyny do tlumaczenia tekstow pojawity si¢ dopiero z nadej-
Sciem XX wieku, kiedy to w potowie lat 30, Georges Artsrouni oraz Petr Troyanskii zglosili
patenty ,maszyn ttumaczacych”. Skonstruowali oni niezaleznie mechaniczne maszyny odczy-
tujace wyrazenia zapisane na taémach dziurkowanych w jednym jezyku i zapisujace je w
innym jezyku na drugiej tasmie.

Niedtugo po pojawieniu sie pierwszych komputerow rozpoczeto badania nad mozliwoscia
wykorzystania ich do ttumaczenia naturalnego jezyka. Poczatek tych dziatan datuje sie na li-
piec 1949, kiedy to Warren Weaver z Rockefeller Foundation napisal memorandum, w ktérym
przedstawil pomysty oparte na doswiadczeniach zwiazanych z tamaniem kodéw podczas Dru-
giej Wojny Swiatowej oraz dokonaniach Claude’a Shannon’a w dziedzinie teorii informacji.
Weaver zaktadal, ze dokumenty pisane jezykiem naturalnym mozna traktowaé jak szyfry. Je-
go rozumowanie oparte bylo na fakcie, ze skoro szyfry mozna odszyfrowaé, to teksty pisane w
jezyku naturalnym réwniez - tzn. przetozy¢ z jednego jezyka na drugi, stosujac techniki znane
przy rozszyfrowywaniu zakodowanych wiadomosci. Oto fragment memorandum zawierajacy
to stwierdzenie:

Mam przed sobg tekst, ktéry jest napisany po rosyjsku. Bede jednak udawal, ze
on jest napisany w jezyku angielskim i zostal zakodowany przy pomocy dziwnych
symboli. Wszystko, co musze zrobié¢, aby dotrze¢ do informacji zawartej w tekscie,
to odkodowaé szyfr.

tlum. z angielskiego Marcin Swinoga

W 1954 roku jeden z projektéw badawczych, oparty na wspoélpracy firmy IBM oraz
Uniwersytetu Georgetown, dotyczacych automatycznego tlumaczenia tekstow zakonczyl sie
prezentacja mozliwosci skonstruowanego systemu ttumaczenia maszynowego. Choé¢ program
dzialal na bardzo ograniczonym zasobie stownikowym (250 stéw), zainteresowal badaczy swo-
imi mozliwosciami i stal sie inspiracja do powstania kolejnych projektéw badawczych na catym
Swiecie.

Pierwsze systemy tlumaczenia maszynowego sktadaty sie gtéwnie z duzych dwujezycznych
stownikow oraz pewnego zbioru regut stownikowych, méwiacych o poprawnej kolejnosci stow
w zdaniu. Szybko zorientowano sie, ze reguty stownikowe byty zbyt skomplikowane - powstata
potrzeba stworzenia bardziej systematycznych metod analizy syntaktycznej. Wiele projektow
oparto swoje badania na 6wczesnych osiggnieciach w dziedzinie lingwistyki, a szczegdlnie
tych, dotyczacych modeli gramatyk formalnych. Wlaénie ten kierunek rozwoju systemoéw
tlumaczenia maszynowego wydawal sie mie¢ przed soba mozliwosci daleko idacej poprawy
jakosci ttumaczen.

Przez pierwsze dziesieciolecie badaniom towarzyszyt wysoki poziom optymizmu oraz za-
powiedzi rychlych przetoméw. Niestety, wraz z napotykanymi problemami zwigzanymi ze
zmieniajacy sie semantyka stéw, z ktérymi nie mozna byto sobie poradzi¢ w prosty sposob,
rosto rozczarowanie wynikami badan.



Jako$¢ tltumaczen nie byla zadowalajaca, mimo ze wdrozono kilka systemoéw tlumaczenia
maszynowego - Mark II zbudowany przez IBM oraz Uniwersytet Washington, system uniwer-
sytetu Georgetown oraz Euraton. Jedynie waska grupa odbiorcéw, zainteresowana szybkim
otrzymywaniem ttumaczen o niekoniecznie najwyzszej jakosci, byta zadowolona z dostarczo-
nych narzedzi.

W 1964 roku, po tym jak poglebily sie zte nastroje wokét prowadzonych badan, rzad
Stanéw Zjednoczonych powotal komitet o nazwie ALPAC (ang. Automatic Language Proces-
sing Advisory Committee), ktéry w 1966 roku wydal stynny raport podsumowujacy wyniki
prac nad rozwojem tlumaczenia maszynowego. Raport, nazywany ”Czarna Ksiega Ttuma-
czenia Maszynowego” , zawieral informacje méwiace o tym, ze ttumaczenie automatyczne jest
wolniejsze, niedoktadne oraz dwukrotnie drozsze od tltumaczen wykonywanych metodami tra-
dycyjnymi. W raporcie pojawila sie¢ rowniez informacja o braku perspektyw na zadowalajace
wyniki tlumaczen wykonywanych maszynowo. Komitet nie widzial sensu dalszych inwestycji
w technologie zwiazane z automatycznym tlumaczeniem tekstéw. Zamiast tego, rekomen-
dowal rozwéj systeméw wspomagajacych (machine aids) tlumacza, takich, jak na przyktad
stowniki elektroniczne, oraz dalsze wspieranie badan nad lingwistyka komputerowa (ang. com-
putational linguistics). Cho¢ raport zostal uznany za krétkowzroczny, to mial on kluczowy
wplyw na zakonczenie finansowania projektéw badawczych zwigzanych z MT w Stanach Zjed-
noczonych przez kolejne dziesieciolecie. Wplyna rowniez na zmniejszenie zainteresowania tymi
systemami w Rosji i Europie. Rekomendacja rozwoju systeméw wspomagajacych ttumacza
wplynela natomiast pozytywnie na rozwdj narzedzi CAT (ang. Computer-assisted-translation
lub Computer-aided-translation).

Cho¢ koncepcje dotyczace ttumaczenia maszynowego i ttumaczenia wspomaganego kom-
puterowo sa podobne, réznig sie rola czlowieka w obu procesach oraz zakresem prac prze-
prowadzanych przez system komputerowy. Thimaczenie maszynowe polega na wykonaniu
tlumaczenia przez system komputerowy na podstawie zawartych w nim regut, bardzo czesto
uniemozliwiajac wrecz weryfikacje ttumaczenia przez cztowieka. Ttumaczenie wspomagane
komputerowo to proces, w ktorym czltowiek ttumaczy tekst wykorzystujac systemy kompu-
terowe jako pomoce automatyzujace prace, ktére musiatby wykonywaé samodzielnie. Idac
za taka definicja, okreslenie ,tlumaczenia wspomaganego komputerowo” jest doéé¢ obszerne i
pozwala na wyodrebnienie przynajmniej kilku sposobow jego realizacji:

e sprawdzanie pisowni - zaréwno wbudowane do edytoréw tekstéw, jak i samodzielnych
programoéw,

e sprawdzanie gramatyki — podobnie jak w przypadku sprawdzania pisowni moze by¢
realizowane przez funkcje wbudowane w edytory tekstéw, jak i przez samodzielne pro-
gramy,

e zarzadzanie terminologia - umozliwiajg ttumaczowi zarzadzanie uzywana przez niego
terminologia w formie elektronicznej. Uzywane moga by¢ zaréwno proste tabele stwo-
rzone przez tlumacza w edytorze tekstéw lub arkuszu kalkulacyjnym, bazy danych
stworzone na przyktad w OpenOffice.org Base lub Microsoft Access, jak i specjalistycz-
ne oprogramowanie takie jak TRADOS MultiTerm, Terminotix LogiTerm czy Mercury
Termex,

e stowniki elektroniczne — zaréwno jednojezykowe, jak i wielojezykowe, dostepne jako
programy instalowane na komputerze oraz dostepne przez Internet, np.:

— http://www.dict.pl,
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Stownik Jezyka Polskiego PWN
(http://sjp.pwn.pl),

(http://dictionary.reference.com/),

Stownik Informatyczny
(http://www.idg.pl/slownik/index_alfabetyczny.asp?slownik=pa),

— Stownik terminologii internetowej
(http://zls.mimuw.edu.pl/"alx/slownik/slownik.html),

— Stownik wyrazen zwiazanych z bezpieczenstwem sieci
(http://zls.mimuw.edu.pl/ " robmar/slownik.html),

e bazy terminologiczne — dostepne na plytach CD oraz przez Internet, np.:

— The Open Terminology Forum (www.terminologie.com),
— Grand Dicionnaire Terminologique (www.granddictionnaire.com),

e listy dyskusyjne - stanowia zrédto informacji, a zarazem umozliwiaja wymiane doswiad-
czen i wiedzy pomiedzy tlumaczami, np.:

— Lanta-L - miedzynarodowe forum dotyczace wszystkich aspektéw ttumaczenia ust-
nego i pisemnego (http://www.geocities.com/Athens/7110/lantra.htm),

— U-forum - niemieckojezyczna lista dyskusyjna dotyczaca gtéwnych probleméw zwia-
zanych z zawodowym tlumaczeniem ustnym i pisemnym
(http://www.techwriter.de/thema/u-forum.htm),

— U-cat - niemieckie forum dyskusyjne dotyczace w szczegdlnosci wszystkich pytan
o narzedzia tlumaczeniowe (http://www.techwriter.de/thema/u-cat.htm),

— TW_Users - miedzynarodowe forum dyskusyjne dotyczace wszystkich aspektow

uzycia narzedzi thumaczeniowych programu Trados (http://groups.yahoo.com/).

o wyszukiwarki pelnotekstowe - umozliwiaja ttumaczowi przeszukiwanie juz przettuma-
czonych tekstéw oraz odnajdywanie dokumentow powigzanych

konkordancery — programy stuzace do tworzenia konkordancji na podstawie korpusu,

biteksty! — umozliwiaja ttumaczowi przechowywanie i odwotywanie sie do przettuma-
czonych dokumentow,

e systemy oparte na pamieciach tlumaczeniowych — umozliwiaja automatyzacje tluma-
czenia tekstéw przez ich podzial na mniejsze fragmenty zwane segmentami (zazwyczaj
zdania) i podpowiadanie tlumaczenia uzytkownikowi, jesli przetlumaczyt on wezesniej
(i zapamietal w pamieci ttumaczeniowej) segment podobny do aktualnie tlumaczonego,

!Bitekst (ang. bitext) — rezultat polaczenia tekstu zrédtowego z ttumaczeniem. Biteksty oparte sa na sto-
sunkowo nowym pomysle Briana Harrisa, ktéry napisal prace po$wiecong temu zagadnieniu w 1988r. Cho¢
bitekst jest podobny do pamieci ttumaczeniowej, jest miedzy nimi znaczaca réznica. Polega ona na tym, ze pa-
mieé ttumaczeniowa jest baza, w ktérej segmenty tekstu pozbawione sg kontekstu, a ich kolejnosé jest utracona.
Bitekst natomiast zachowuje oryginalng kolejnoéé segmentéw. Ponadto bitekst przeznaczony jest do przeszu-
kiwania go przez czlowieka i nie stuzy do automatycznego ttumaczenia tekstu, co ma miejsce w przypadku
pamieci ttumaczeniowych. Mozna powiedzie¢, ze bitekst to jednostka ttumaczeniowa, ktérej segmentami sa
cale dokumenty: zrodlowy i przettumaczony.
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e rozpoznawanie tekstu - narzedzia OCR? rozpoznajace tekst z map bitowych (np. ze-
skanowanych dokumentéw). Narzedzia te czesto stosowane sa w fazie przygotowawczej
tlumaczenia w przypadku, gdy klient nie moze dostarczy¢ dokumentéw w formie edy-
towalnych plikow tekstowych.

20CR (ang. optic character recognition) — proces umozliwiajacy przeksztalcenie map bitowych (np. zeska-
nowanych dokumentéw, plikéw zapisanych w formacie PostScript lub PDF) na dokumenty tekstowe
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Rozdzial 2

Internacjonalizacja aplikacji

Jeszcze kilkanascie lat temu bardzo utrudnione bylo tworzenie oprogramowania, ktérego loka-
lizacja bytaby tatwa i szybka. Wickszos¢ programéw najczesciej zawierata komunikaty poroz-
rzucane po wielu plikach kodu zrédtowego. Lokalizacja takiego oprogramowania byta bardzo
zmudna, poniewaz wymagala od tlumacza przejrzenia wszystkich plikéw zrodtowych w po-
szukiwaniu komunikatéw oraz ich przettumaczenia. Dopiero po kompilacji kodu Zrédtowego
z przettumaczonymi komunikatami dostepna byta zlokalizowana wersja programu. Co wiecej,
w przypadku programéw kompilowanych do kodu maszynowego, zlokalizowany program nale-
zalo przekompilowaé dla kazdej wersji systemu operacyjnego, na ktérym miatl on dziataé¢. Tak
skomplikowany proces sprawial, ze niewiele aplikacji bylo dostepnych w wigcej niz jednym
jezyku.

Powszechna cheé¢ i potrzeba udostepniania aplikacji uzytkownikowi w zrozumialym dla
niego jezyku wymusita powstanie narzedzi utatwiajacych pisanie aplikacji, ktore mozna ta-
two lokalizowaé. W lipcu 1995 roku powstala pierwsza oficjalna wersja (opatrzona numerem
0.7) programu GNU gettext. Od tego momentu zaczeto przerabiaé aplikacje tak, aby uzywajac
pakietu gettext, mogly by¢ latwo lokalizowane [GETO01]. Niezaleznie, od poczatku lat dzie-
wiecédziesiatych XX wieku rozwijane bylo $rodowisko Java. Wraz z wersja JDK 1.1 wydana
w grudniu 1996, pojawita si¢ mozliwos¢é latwej internacjonalizacji przez wykorzystanie klasy
java.util. ResourceBundle [JAV02].

2.1. Gettext i pliki po

7 punktu widzenia programisty C mozna powiedzie¢ w skrécie, ze uzycie pakietu gettext
sprowadza si¢ do uzycia funkcji o takiej samej nazwie zamiast literalu (np. gettext(,,Hello
world!”) zamiast ,Hello world!”). Przyktadowy program wykorzystujacy pakiet gettext moze
wygladaé nastepujaco:

Listing 2.1: obstuga gettex

-
#include <libintl.h>

#include <locale.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(void)
{
setlocale( LC_ALL, "" );
bindtextdomain( "test", "/usr/share/locale" );
textdomain( "test" );
printf( gettext( "Hello, world!\\n" ) );
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exit (0);
}

Nalezy zwréci¢ uwage na wywolanie funkcji bindtextdomain, ustawiajacej katalog bazowy,
w ktérym poszukiwane beda pliki z komunikatami dla danej domeny (zbioru komunikatéw)
oraz textdomain, ustawiajacej aktywng domene.

Aby umozliwié prace ttumaczowi, programista musi przygotowaé plik pot (Portable Ob-
ject Template), w ktérym zapisywane sa wszystkie uzywane w kodzie zrédtowym komunikaty.
Stuzy do tego program xgettext, ktorego wywolanie wyglada nastepujaco:

xgettext -d domena -s -o test.pot test.c

Powyzsza komenda utworzy plik test.pot ze wszystkimi komunikatami zawartymi w pli-
ku zrédlowym test.c. Przelacznik —s powoduje, ze komunikaty w pliku pot posortowane sa
leksykograficznie, natomiast przetacznik —d okresla domene, w jakiej bedzie wygenerowany
plik pot. Podana domena musi by¢ taka sama, jak domena okreslona przez wywotanie funkcji
textdomain w pliku Zrodlowym.

Lokalizacja oprogramowania wykorzystujacego omawiany pakiet zaczyna sie od stworzenia
pliku po (Portable Object). Mozna go utworzy¢ przez skopiowanie pliku pot, zaleca si¢ jednak
zastosowanie programu msginit, uaktualniajacego wybrane wartosci domyslne znajdujace sie
w szablonie. Wywolanie programu ma nastepujaca postac:

msginit -1 pl_PL -o polish.po -i test.pot

Powyzsze polecenie utworzy odpowiedni plik (polish.po) na podstawie szablonu (test.pot).
Przy wywotaniu programu konieczne jest podanie identyfikatora przygotowywanej wersji je-
zykowej (ang. locale).

Podczas pracy z plikami po nalezy przestrzegaé ich formatu, ktéry ma nastepujaca postac:

Listing 2.2: plik po

BIALY-ZNAK
# KOMENTARZE TEUMACZA

#. AUTOMATYCZNIE GENEROWANE KOMENTARZE

#: ODNIESIENIA (GENEROWANE AUTOMATYCZNIE)
#, FLAGI (GENEROWANE AUTOMATYCZNIE)
msgid TEKST-ZRODEOWY

msgstr TEKST-PRZETLUMACZONY

Po przettumaczeniu wszystkich komunikatéw (msgid) i ich zapisaniu (msgstr) w pliku,
nalezy przygotowaé jego binarng postaé, umozliwiajaca szybkie wczytanie i wyszukiwanie
przez funkcje gettext uzyta w programie. Plik ten, o rozszerzeniu mo, nalezy wygenerowac
przy pomocy programu msgfmt:

msgfmt -o test.mo polish.po

Nalezy zwréci¢é uwage, aby skompilowany plik mo mial taka nazwe, jak nazwa domeny
bedaca parametrem wywotania funkcji textdomain w kodzie zrédtowym aplikacji. Aby umoz-
liwi¢ uzytkownikowi komunikacje z programem w przygotowanym wtasnie jezyku nalezy tak
przygotowany plik umiesci¢ w odpowiednim katalogu: KATALOG/LL/LC_MESSAGES lub
KATALOG/LL_CC/LC_MESSAGES, gdzie KATALOG to drugi parametr wywolania funkecji
bindtextdomain, LL to dwuliterowy skrét jezyka, a CC to skrét kraju; w naszym przypadku
bedzie to katalog /usr/share/locale/pl PL/LC_MESSAGES.
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2.2. ResourceBundle i pliki properties
Pliki properties sktadaja sie z linii, w ktérych identyfikatorom przypisuje sie literaty:

Listing 2.3: plik properties

\# KOMENTARZ
hello = Hello World!
idl = tekst

Przyktadowa klasa wykorzystujaca powyzszy plik moze wygladaé¢ nastepujaco:

Listing 2.4: obsluga plikéw properties

import java.util.ResourceBundle;
public class TestApp {

private static ResourceBundle messages =
ResourceBundle.getBundle ("messages") ;

public static void main(String[] args) throws Exception {
System.out.println(messages.getString("hello"));
}

Prace z obiektem ResourceBundle nalezy zaczaé¢ od stworzenia obiektu tego typu przy
uzyciu metody statycznej getBundle. Wywotujac wspomniana metode jako parametr, nalezy
poda¢ nazwe pliku properties, z ktérego beda odczytane komunikaty. Aby otrzymaé literal
zapisany w pliku pod tak zwanym kluczem, nalezy wywotaé¢ metode getString na stworzonym
wczesniej obiekcie.

Jak widaé, praca z obiektami ResourceBundle znacznie rézni sie od pracy z pakietem get-
text — programista musi zaprojektowac identyfikatory dla wszystkich komunikatéw, ttumacz
natomiast musi jednocze$nie pracowac z plikiem properties, w ktérym zapisane sg oryginalne
komunikaty oraz z nowym plikiem zawierajacym tlumaczenia. Aby mozliwe bylo urucho-
mienie programu w nowej wersji jezykowej, wystarczy dotaczyé¢ do programu nowy plik o
nazwie nazwabazowa_-LL_CC.properties, gdzie nazwabazowa to nazwa oryginalnego pliku, LL
to identyfikator jezyka, a C'C to identyfikator kraju, np: messages_pl_PL.properties

Z pakietem Java SDK (Software Development Kit) nie sa dostarczane zadne narzedzia
ulatwiajace prace z plikami properties. Co wiecej, edycja tych plikéw jest utrudniona przez
konieczno$¢ uzywania w nich kodowania unicode w notacji "\uNNNN’, gdzie NNNN to kod
znaku w tym kodowaniu. Istnieja co prawda narzedzia umozliwiajace edycje tych plikow, ale
nalezy je samodzielnie odnalezé¢, pobraé¢ z witryny i zainstalowaé w systemie. Przykladem
swobodnego oprogramowania stuzacego do edycji plikéw properties jest propedit.
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Rozdziat 3

Tlumaczenie programow i
dokumentacji

W rozdziale opisano praktyczne aspekty wykorzystania dostepnych narzedzi umozliwiajacych
ttumaczenie tekstéw informatycznych na przyktadzie ,,Debian Documentation Project”, pro-
jektu ttumaczenia srodowiska graficznego ,KDE” oraz ,Fedora Translation Project”.

3.1. Ttumaczenie tekstu przy uzyciu programu CAT

Pod pojeciem ,tekst informatyczny” kryje sie caly szereg tekstow réznego rodzaju. Mozemy
mie¢ do czynienia z projektami technicznymi, specyfikacjami, dokumentacjami uzytkowni-
ka czy administratora, opisami algorytméw, komentarzami kodéw zrodlowych, wreszcie z
prasg specjalistyczna czy wydawnictwami technicznymi. Odrebna dziedzine tekstéw informa-
tycznych stanowig komunikaty prezentowane uzytkownikom przez programy komputerowe.
W tym rozdziale zostana zaprezentowane narzedzia utatwiajace i automatyzujace przektad
wspomnianych tekstéw, postaram sie réwniez zwrdci¢ uwage na specyficzne funkcje poszcze-
gblnych programoéw oraz ich przydatno$é w tlumaczeniu réznych typéw tekstéow.

Dla potrzeb niniejszego rozdziatu, jesli nie jest to okreslone inaczej, uzycie sformulowa-
nia ,program CAT” oznacza system wspomagajacy prace tlumacza oparty na pamieciach
tlumaczeniowych, tzn. system, w ktérym tlumacz przeklada segmenty tekstu zrédtowego,
umieszcza je w pamieci ttumaczeniowej 1 wykorzystuje do ttumaczenia kolejnych segmentow.

Schemat procesu ttumaczenia z uzyciem narzedzi komputerowych jest niezalezny od ro-
dzaju tlumaczonego tekstu. Pelny proces tlumaczenia wymaga przygotowania dokumentu
do tlumaczenia, wstepnego przetworzenia go przez program tlumaczeniowy oraz weryfikacji
i tlumaczenia przez ttumacza. Poszczegdlne etapy prac sa nastepujace:

1. Przygotowywanie wersji elektronicznej dokumentu w odpowiednim formacie.

Czesto zdarza sie sytuacja, w ktérej ttumaczony dokument nie jest dostepny w formie
edytowalnego pliku tekstowego. Istnieje wtedy potrzeba konwersji dokumentu do forma-
tu umozliwiajacego pdzniejsze wykorzystanie narzedzi do komputerowego wspomagania
ttumaczen. Czasami potrzebna jest jedynie konwersja miedzy réznymi formatami plikow
do takiego, ktory obstuguje program CAT.

Zdarzaja si¢ jednak sytuacje, w ktorych istnieje koniecznosé¢ przeksztalcenia dokumen-
tu na odpowiedni format z wykorzystaniem narzedzia OCR (np. ABBYY FineReader).
Przed rozpoczeciem kolejnego etapu prac zwiazanych z tlumaczeniem, konieczna jest
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wtedy weryfikacja zgodnoéci otrzymanego dokumentu z oryginalem, a w razie koniecz-
nosci jego reczna poprawa.

. Przygotowywanie dokumentu do ttumaczenia.

Proces tlumaczenia tekstu nie sprowadza sie¢ jedynie do jego przetozenia z jezyka zro-
dlowego na docelowy. Thumaczenie dobrej jakosci, obok tresci, oddaje rowniez wyglad
dokumentu, poczynajac od rodzaju i wielkoSci czcionek, przez pogrubienia i podkre-
$lenia, po formatowanie tabeli i szereg innych wlasciwosci. Idea systeméw opartych
na pamieciach thumaczeniowych opiera sie na odnajdywaniu segmentow tekstéw prze-
tltumaczonych wczesniej 1 wykorzystaniu ich w odpowiednich miejscach ttumaczonego
tekstu. Aby sprosta¢ wymaganiom z jednej strony jak najwyzszego stopnia dokiad-
nosci przy odnajdywaniu podobnych segmentéw, z drugiej za$ zachowania wygladu,
przydatna jest ekstrakcja z dokumentu tresci przeznaczonej do ttumaczenia. Przygoto-
wany w ten sposéb tekst ttumaczony jest przez specjaliste, a nastepnie przy pomocy
zebranych wczesniej informacji o wygladzie dokumentu jest on sktadany i poddawany
edycji, majacej na celu dostosowanie wygladu dokumentu do oryginatu. Czesto syste-
my wspomagajace tlumaczenie tekstéw nie umozliwiaja wykonania takiej ekstrakcji.
Wtedy segmenty wyodrebnione z tekstu zawieraja informacje o formatowaniu.

Przed rozpoczeciem ttumaczenia warto rowniez zweryfikowaé¢ poprawnosé formatowa-
nia dostarczonych przez klienta plikéw i ujednolici¢ formatowanie w calym dokumen-
cie. Uwaga ta dotyczy szczegdlnie dokumentéw otrzymanych w procesie rozpoznawania
tekstu z dokumentow papierowych lub plikéw bitmapowych. Otrzymane w ten sposéb
dokumenty zawieraja zazwycza] niezalezne formatowanie poszczegdlnych elementéw, co
utrudnia pdézniejsze dostosowanie wygladu dokumentu. Dobrym pomystem jest stoso-
wanie styléw formatowania dostepnych w popularnych edytorach tekstéw, takich jak
,OpenOffice.org Writer” czy ,,Microsoft Office Word”. Nalezy réwniez zauwazycé, ze
tlumaczenie czesto przebiega iteracyjnie — kolejne wersje sg sprawdzane i poprawiane.
Poprawne przygotowanie dokumentu przed rozpoczeciem procesu tlumaczenia ograni-
cza do minimum poézniejsze prace edycyjne i pozwala na automatyczne sktadanie tekstu
po zmianach tlumaczen odpowiednich segmentéw w pamieci ttumaczeniowe;j.

Na etapie przygotowywania dokumentu do ttumaczenia, przeprowadza sie czasami pro-
ces ekstrakcji terminologii. Operacja ta umozliwia ttumaczowi zapoznanie sie terminolo-
gia uzywana w dokumencie (lub calym projekcie sktadajacym sie z wielu dokumentéw),
przygotowanie specjalistycznych ttumaczen i umieszczenie ich w stowniku. Wptywa to
réwniez na uzywanie jednorodnej terminologii przy ttumaczeniu, podnoszac tym samym
jego jakosé.

. Podzial tekstu na segmenty.

Tekst zréodtowy poddawany jest podzialowi na mniejsze fragmenty zwane segmentami.
Poprawnie przeprowadzona segmentacja tekstu umozliwia ttumaczenie jego fragmentow
w oderwaniu od kontekstu. Dzieki temu, ze segment stanowi sp6jny fragment ttumaczo-
nego tekstu, mozliwe jest wykorzystanie jego tlumaczenia we wszystkich miejscach, w
ktorych on (lub segment mu podobny) sie znajduje. Bardzo czesto narzedzia umozliwia-
ja automatyczna segmentacje tekstu na podstawie zadanych parametréw - najczesciej
stosuje sie podzial tekstu na zdania. Spotyka sie réwniez podzial na paragrafy i linie.
Nalezy zwréci¢ uwage na fakt, ze nie istnieje najlepszy sposéb segmentacji tekstu; kaz-
dy tekst nalezy oddzielnie przeanalizowa¢ i wybraé¢ odpowiednia w danym przypadku
metode. Przykladem moze by¢ tutaj instrukcja uzytkownika, w ktorej segmentami by-
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lyby prawdopodobnie zdania, oraz log z programu wypisujacego komunikaty wierszowo,
gdzie najodpowiedniejsza metoda podziatu na segmenty bylby podzial na linie.

. Thumaczenie wstepne.

Po segmentacji mozliwe jest przeprowadzane wstepnego ttumaczenia tekstu na pod-
stawie istniejacych pamieci ttumaczeniowych. Podczas tego opcjonalnego kroku, sys-
tem komputerowy wyszukuje kolejne segmenty tekstu zrédtowego w TM, a odnalezione
tlumaczenia podstawia w tlumaczonym dokumencie. Zazwyczaj po wykonaniu ttuma-
czenia wstepnego uzytkownik jest informowany o statystykach zwiazanych z trafnoscia
poszczegdlnych tlumaczen oraz ich ilosci w stosunku do ogdélnej liczby segmentéw w
tekscie zrédlowym. Taka informacja pozwala oszacowaé thumaczowi czas potrzebny do
przettumaczenia dokumentu.

. Weryfikacja ttumaczenia wstepnego i thumaczenie pozostaltych fragmentéw tekstu.

Praca tlumacza zaczyna sie po zakonczeniu fazy wstepnego ttumaczenia wykonywane-
go przez system komputerowy. Thumaczenie tekstu polega na tlumaczeniu kolejnych
segmentéw tekstu zrodlowego. W przypadku, gdy program komputerowy zapropono-
wal tlumaczenie na podstawie bazy pamieci ttumaczeniowej, uzytkownik weryfikuje je
i zatwierdza. Czesto zdarza sie, ze w bazie nie bylto identycznego ttumaczenie, a jedno
lub wiecej bardzo podobnych. W takim przypadku uzytkownik ma mozliwos¢ wybo-
ru najbardziej odpowiedniego tlumaczenia i jego zmiane. Moze si¢ rowniez zdarzyc¢,
szczegbdlnie w przypadku, gdy pamieé¢ ttumaczeniowa jest pusta, ze segment nie zostat
znaleziony w pamigci ttumaczeniowej. Wtedy nalezy wykonaé¢ pelne ttumaczenie frag-
mentu. Po zatwierdzeniu tlumaczenia segmentu przez uzytkownika, jest ono dodawane
do pamieci ttumaczeniowej tak, aby w przypadku wystapienia podobnego segmentu w
dalszej czesci tekstu, mozliwe bylo odnalezienie go i podpowiedzenie ttumaczowi.

Wiele programow oferuje jeszcze jeden element wspomagajacy ttumacza w jego pracy -
stownik zintegrowany z edytorem ttumaczenia. Podczas ttumaczenia segmentu, terminy
w nim wystepujace wyszukiwane sa w bazie stownika aplikacji, a w przypadku znale-
zienia odpowiednikéw w jezyku, na ktory ttumaczony jest tekst, zostaja przedstawione
uzytkownikowi. Funkcja ta, w polaczeniu z opisanym wcze$niej procesem ekstrakcji
terminologii z oryginalnego dokumentu, wpltywa znaczaco na jednorodne ttumaczenie
terminéw wystepujacych w tekscie.

. Scalenie dokumentu i ostateczna weryfikacja

Po zakonczeniu thtumaczenia, jedli jest to konieczne, nastepuje scalenie dokumentu, kon-
wersja do odpowiedniego formatu oraz jego ostateczna weryfikacja. W wyniku catego
procesu, oprocz przethumaczonego dokumentu, mamy uaktualniona pamieé¢ ttumacze-
niows.

3.2. Projekt ttumaczeniowy dokumentacji Debiana

DDP (Debian Documentation Project) jest projektem, ktérego celem jest tworzenie i tlu-
maczenie dokumentacji systemu Debian. Najpopularniejsza jest obecnie linuksowa dystrybu-
cja Debiana, trwaja jednak prace nad innymi, niezaleznymi adaptacjami, takimi jak Debian
GNU/Hurd, ktéry ma szanse staé sie pierwszym systemem operacyjnym opartym catkowicie
na oprogramowaniu GNU.
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3.2.1. Projekt Miedzynarodowy

Dokumentacja tworzona i utrzymywana obecnie w ramach projektu DDP to zgodnie z infor-
macja dostepna na stronach projektu:

e podreczniki uzytkownika
e podreczniki dewelopera
e r6zne podreczniki

Polityka dokumentacji DDP wskazuje jako format zrédlowy dokumentacji SGML’owy
podzbiér o nazwie debiandoc-sgml. Jako alternatywa brane byty pod uwage: DocBook, ktéry
zostal uznany za rozwigzanie zbyt duze, zbyt skomplikowane i trudne do skonfigurowania
oraz nie rozwijany juz linuxdoc-sgml. Przykladowy dokument w formacie debiandoc-sgml
zaprezentowano w dodatku B.1.

Ttumaczenie podrecznikéw odbywa sie poprzez edycje plikow zrédtowych przy pomocy do-
stepnych edytoréow tekstéw — na liScie dyskusyjnej debian-doc (http://lists.debian.org/
debian-doc/) mozna znalezé posty, méwiace o pracy z edytorami vim oraz emacs. Wspo-
mniane edytory najczesciej uruchamiane sg w trybie umozliwiajacym pod$wietlanie sktadni
SGML oraz sprawdzania pisowni, co utatwia ttumaczowi odnalezienie fragmentéw, ktore ma
przettumaczy¢ oraz ogranicza do minimum wystepowanie btedéw orograficznych.

Trwaja obecnie prace nad skryptem wydobywajacym strukture SGML z plikow Zrédio-
wych podrecznikéw. Skrypt ma pomdc utrzymaé jednakows, strukture dokumentu niezaleznie
od wersji jezykowej [DDP1].

3.2.2. Polski projekt tltumaczenia dokumentacji Debiana

Poczatki Polskiego Projektu Dokumentacji Debiana (ang. Polish Debian Documentation Pro-
ject) datowaé¢ mozna na 17 marca 2003 roku, kiedy to Bartosz Fenski przettumaczyl , Prze-
wodnik po kompilacji jadra w Debianie”. Po przettumaczeniu przewodnika i umieszczeniu
informacji na listach dyskusyjnych, na jednej z nich (alt.pl.comp.os.linux.debian) wywiazata
sie ciekawa dyskusja, w wyniku ktérej kilkanascie oséb zaczeto wspdtpracowaé w celu prze-
tlumaczenia dokumentacji Debiana na jezyk polski.

Oproécz podrecznikéw w formacie debiandoc-sgml, PDDP zajmuje sie ttumaczeniem stron
WWW Debiana, szablonéw DebConf, ktére wyswietlane sa podczas instalacji i aktualizacji
pakietéw oraz DWN (ang. Debian Weekly News), czyli ,,Cotygodniowe Wiadomosci ze §wiata
Debiana”.

Strony WWW Debiana

Strony WWW Debiana generowane sg z plikéw zrédtowych w formacie WML. Tres¢ prezen-
towana uzytkownikowi koncowemu w postaci strony HTML generowana jest na podstawie
zawartych w plikach zrédtowych tekstéow oraz skryptow sterujacych.

Thimaczenie pliku wml polega, podobnie jak w przypadku podrecznikéow, na edycji pliku
zrodlowego i tlumaczeniu tekstu z pominigeciem znacznikéw i instrukeji sterujacych. Podob-
nie jak przy tlumaczeniu podrecznikow, ttumacze uzywaja standardowych edytoréow tekstow
podéwietlajacych sktadnie SGML.
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Szablony DebConf

Szablony DebConf zapisane sa w formacie gettext, ktory umozliwia bardzo tatwa lokalizacje
bez ingerencji w kod Zrédlowy tlumaczonej aplikacji. Szczegoly dotyczace formatu gettext
oraz tlumaczenia takich plikéw zawarto w rozdziale dotyczacym dostosowywania oprogramo-
wania do obstugi wielu jezykéw (2.1).

DWN

Thumaczenie ,,Cotygodniowych wiadomosci ze $wiata Debiana” utrudnione jest z powodu
zmieniajacej sie w czasie tresci pojedynczego wydania - przed ostatecznym opublikowaniem
jest ono przez caly tydzien aktualizowane. Cho¢ samo ttumaczenie przebiega analogicznie jak
w przypadku pozostatych typéw dokumentéw, wspomaganie ttumacza zostalo w tym przy-
padku usprawnione przez udostepnienie skryptu umozliwiajacego sprawdzenie, czy dokument
zrodlowy zostal zmieniony. W przypadku, gdy oryginalny dokument zostal uaktualniony, ttu-
macz otrzymuje informacje o zmianach w formie pliku diff pokazujacym wprowadzone zmiany.
Narzedzie w postaci wspomnianego skryptu umozliwia sukcesywne tlumaczenie dokumentu,
dzieki czemu polska wersja DWN jest gotowa do publikacji w niedtugim czasie po opubliko-
waniu wersji oryginalne;j.

3.3. Thumaczenie Srodowiska graficznego KDE

Wiele pakietéw oprogramowania organizuje lokalizacje swojego oprogramowania niezaleznie
od dystrybucji Linuxa. Dobrym przykladem jest tutaj srodowisko graficzne KDE, ktérego
lokalizacja polega na ttumaczeniu plikoéw po. Jest to mozliwe, poniewaz pakiet zostal napisany
z wykorzystaniem narzedzi gettext. Programem rekomendowanym do ttumaczenia KDE jest
,KBabel”. Najwazniejsze z puntu widzenia tlumacza cechy programu to:

e wsparcie dla plikéw po pakietu GNU gettext (lacznie z formami mnogimi)
e cksperymentalne wsparcie dla formatu XLIFF 1.0

e pelna funkcjonalno$é¢ edycji plikow dostepna zaréwno przez dostosowywalny interfejs
graficzny, jak i przez skréty klawiaturowe definiowane przez uzytkownika

e zintegrowany z edytorem weryfikator poprawnosci ortograficzne;j

e mozliwo$¢ generowania i prezentacji réznic miedzy aktualnymi a wczedniejszymi wer-
sjami komunikatow

e podswietlanie sktadni
e automatyczne uaktualnianie nagléwkéw

e system wtyczek dla stownikéw takich, jak pliki kompendium! (dostepnych np. pod
adresem http://110n.kde.org/po_overview/)

e funkcja wstepnego tlumaczenia sugerujaca ttumaczenie komunikatéw na podstawie pa-
mieci ttumaczeniowej

lw KBabel kompendium to plik zawierajacy wszystkie ttumaczone komunikaty. Zazwyczaj pliki te tworzone
sg przez konkatenacje wszystkich plikéw po zawartych w projekcie.
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e mozliwo$¢ sprawdzenia spdjnoéci przettumaczonych komunikatéw, na przyktad przez
poréwnanie argumentéw funkcji printf w msgid oraz msgstr

e wsparcie dla stownikéw opartych na TMX 1.4

KBabel to rozbudowane narzedzie umozliwiajace kompleksowe zarzadzanie plikami po.
Interfejs uzytkownika aplikacji umozliwia szybka i intuicyjna edycje oraz automatyzacje ttu-
maczenia plikéw. Gtéwne okno aplikacji umozliwia edycje, wyszukiwanie podobnych ttuma-
czen oraz pokazywanie réznic w stosunku do poprzednich wersji komunikatéw. ,Menadzer
Katalogow” umozliwia sprawdzanie poprawnosci plikéw, wyswietlanie informacji o statusie
oraz statystykach méwiacych o tym, ktére pliki zostaly przettumaczone w jakim stopniu.
Do pakietu KBabel dotaczony jest rowniez program KBabelDict, umozliwiajacy dostep do
stownikéw przez rozbudowany system wtyczek.

3.4. Fedora Translation Project

Oprogramowanie zawarte w dystrybucji Fedora Core wykorzystuje ten sam pakiet (gettext),
ktory uzywany jest w przypadku dystrybucji Debiana. Do tlumaczenia plikéw po, poleca
si¢ wykorzystanie opisywanego wczesniej programu KBabel oraz gtranslator. Gtéwne funkcje
programu gtranslator, to:

e latwy w przystosowaniu mechanizm podswietlania sktadni definiowany w plikach XML,
e mozliwos$¢ tworzenia plikéw mo bezposrednio z interfejsu graficznego aplikacji,

e sprawdzanie pisowni oparte na ispell,

e wyszukiwanie we wczesniej przettumaczonych komunikatach,

e obsluga sygnaléw systemu operacyjnego (ang. signal) umozliwia utrzymanie spéjnosci
danych w plikach obstugiwanych przez program w przypadku awarii systemu,

e zaawansowany mechanizm wyszukiwania trafien cze$ciowych.

Dokumentacja dystrybucji Fedora Core zgodna jest z DocBook. Dostep do wersji zrédto-
wych dokumentacji realizowany jest przez CVS. Nie wystarczy tutaj jednak konto anonimowe
- konieczna jest rejestracja w serwisie Fedora Account System.

Ttumaczenie dokumentacji polega na wygenerowaniu plikow pot na podstawie plikow zré-
dlowych dokumentacji, oraz przettumaczeniu tych plikéw przy pomocy ulubionego narzedzia
(rekomendowane sa KBabel oraz gtranslator). Generowanie plikow pot realizowane jest przy
pomocy komendy:

make pot

W ten sposéb przygotowane, a nastepnie przettumaczone pliki po umieszcza sie w repo-
zytorium CVS projetu.
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Rozdziat 4

Narzedzia wspomagajace
tlumaczenie tekstow

W niniejszym rozdziale poréwnane zostaly podstawowe wlasciwosci wybranych programéw
wspomagajacych tlumaczenie réznego rodzaju tekstéw. Na koncu rozdziatlu opisano rodzaje
dostepnych stownikéw elektronicznych.

4.1. Swobodne oprogramowanie

Na rynku dostepnych jest szereg daramowych programéw wspomagajacych ttumaczy w ich
codziennej pracy. Jak pisalem w pierwszym rozdziale, programy pelniag rézne funkcje i sa
uzyteczne na réznych etapach procesu tltumaczenia.

Okazuje sig, ze caly proces tlumaczenia przedstawiony w rozdziale 3.1 ”Tlumaczenie
tekstu przy uzyciu programu CAT” mozna zrealizowaé przy pomocy darmowych narzedzi:

4.1.1. Podzial tekstu na segmenty

Jednym z programoéw, umozliwiajacych podzial tekstu na segmenty, ttumaczenie wstepne,
weryfikacje, reczne ttumaczenie pozostalych segmentéw i scalenie ich w calosé, jest program
OmegaT. Program ten obstuguje nastepujace formaty dokumentdw:

e HTML, XHTML
e OpenOffice.org / StarOffice

Bardziej szczegdlowy opis programu znajduje si¢ w pracy [GNIO1].

Thumaczone teksty, zwlaszcza informatyczne, przeksztalcane sa na pliki po, ktére obstugi-
wane sa przez kilka popularnych programéw CAT. W przypadku dokumentacji Fedora Core,
pliki te generowane sa przy pomocy dostarczonego skryptu, uruchamianego z katalogu, w
ktérym znajduje sie dokumentacja.

Istnieje ogélnodostepny pakiet narzedzi umozliwiajacych generowanie plikéw po na pod-
stawie dokumentéw w réznych formatach, a nastepnie scalanie przettumaczonego tekstu na
podstawie oryginalnego dokumentu i tltumaczenia w pliku po. Pakiet nazywa sie po4a i jest
dostepny na stronie: http://poda.alioth.debian.org/.

Podzial tektu na segmenty w przypadku pakietu poja polega na stworzeniu pliku po. W
przypadku tlumaczenia pierwszej wersji dokumentu, nalezy uzy¢ nastepujego polecenia:

poda-gettextize -f <format> -m <plik_do_t*umaczenia> -p <plik_po>
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poEdit KBabel gtranslator

Obstuga formatu PO Tak Tak Tak
Obstuga formatu XLIFF Nie Tak Nie
Funcke programéw

Obstuga TMX Nie Tak Nie
Podswietlanie sktadni Nie Tak Tak
Obstuga UTF-8 Tak Tak Tak
Sprawdzanie pisowni Nie Tak Tak
Integracja ze stownikiem Nie Tak Nie
Automatyczne ttumaczenie Tak Tak Tak
Ocena interfejsu uzytkownika 4 10 6

Tabela 4.1: Poréwnanie programéw

gdzie:
e format to jeden z ponizszych formatéw plikéw, obstugiwanych przez pakiet po4a

— nroff - format stron podrecznika ekranowego
— pod - format dokumentacji perla

— sgml - bardzo popularny format tworzenia dokumentacji;obecnie wspierane jest
DTD debiandoc-sgml

— xml - réwniez popularny format tworzenia dokumentacji; obecnie wspierane jest

DTD docbook

— TeX/LaTeX - gléwny format dokumentacji uzywany w publikacjach pisanych przez
ludzi zwiazanych z wolnym oprogramowaniem

— texinfo - format dokumentacji GNU
e plik_do_tlumaczenia to nazwa pliku, ktory bedzie analizowany
e plik_po nazwa pliku po, ktéry ma zosta¢ wygenerowany
Jedli ttumaczona ma by¢ kolejna, zmieniona wersja dokumentu, mozna uzy¢ polecenia:
po4a-updatepo -f <format> -m <plik_do_tlumaczenia> -p <plik_po>

gdzie: plik_po, to plik po, ktéry ma zostaé¢ zaktualizowany, a pozostate parametry, tak jak w
przypadku po4a-gettextize

Tak przygotowane pliki nalezy przettumaczy¢, najlepiej wykorzystujac dostepne programy
CAT.

4.1.2. Thumaczenie tekstu

Istnieje kilka programéw wspomagajacych ttumaczenie plikéw po. Wezesniej opisane zostaty
programy KBabel, gtranslator. Do$¢ popularny jest jeszcze program poedit.

Pliki po nie sa obstugiwane przez programy pisane w jezyku Java. Ten jezyk programo-
wania ma swdj mechanizm przechowywania komunikatow, ktory zostal opisany w rozdziale
2 - ”Internacjonalizacja”. Jak opisano w tym rozdziale, edycja tych plikéw w edytorach tek-
stu jest uciazliwa, a narzedziem ulatwiajacym to zadanie jest program propedit dostepny na
stronie http://propedit.sourceforge. jp/index_en.html.
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4.1.3. Scalenie dokumentu i ostateczna weryfikacja

Na poczatku pracy z dokumentem, jego tres¢ zostala oddzielona od formatowania przy po-
mocy programu poda-gettextize. Teraz, po zakonczonym procesie ttumaczenia, nalezy sfor-
matowaé przettumaczony tekst tak, aby wygladal jak oryginal. Do tego celu stuzy program
poda-translate, ktéry w miejsce oryginalnego tekstu w dokumencie Zrédlowym wstawia ttu-
maczenia z pliku po:

poda-translate -f <format> -m <plik_do_tlumaczenia> \
-p <plik_po> -1 <plik_wyjSciowy>

gdzie: plik_po, to plik po z przettumaczonym tekstem, plik_wyjsciowy to nazwa dokumentu
generowanego przez program, a pozostale parametry, tak jak w przypadku po4a-gettextize.
Tak przygotowany dokument, po weryfikacji, gotowy jest do opublikowania.

4.2. Stowniki

W poprzednim rozdziale oméwione zostaly sposoby przygotowywania oprogramowania do
obstugi wielu jezykéw oraz metody i narzedzia wspomagajace automatyzacje tlumaczenia
tekstow.

Ten rozdzial po$wiecony zostal czeéci komputerowego wspomagania ttumaczenia, umoz-
liwiajacej ttumaczowi szybkie i w miare mozliwo$ci automatyczne dotarcie do tlumaczen
poszczegdlnych termindéw. Z pomocg przychodza tutaj stowniki, glosariusze, bazy terminolo-
giczne oraz takie ustugi dostepne w Internecie, jak grupy dyskusyjne i portale informacyjne.

Coraz czedciej ttumacz sigga po elektroniczne wersje stownikow, skracajac czas potrzebny
do odnalezienia tlumaczenia szukanego terminu. Internet stal si¢ potezna baza, umozliwiajaca
jednoczesne przeszukiwanie wielu stownikéw. Mozliwa stala sie rowniez integracja dostepnych
w Internecie zasobéw stownikowych z oprogramowaniem CAT, co zwalnia uzytkownika z
potrzeby wpisywania szukanych stéw do formularza wyszukiwarki.

4.2.1. Oprogramowanie i zrédla dostepne w Internecie

Jeszcze kilka lat temu najpopularniejsze elektroniczne stowniki dystrybuowane byty w posta-
ci programéw na plytach CD-ROM. Takie programy byly elektronicznymi wersjami wydan
papierowych i dzieki interfejsowi uzytkownika umozliwialty tatwe wyszukiwanie terminéw. Po-
pularnym stownikiem byl swego czasu ”Stownik jezyka polskiego PWN”. Przyktady innych
stownikéw wydanych na plycie CD-ROM, to ” Multimedialny stownik polsko-niemiecki” firmy
LexLand s.c., czy ”stowniki angielsko-polskie polsko-angielskie” firmy Leksykonia.

Dzi$ bardzo duzo réznego rodzaju stownikéw dostepnych jest przez Internet. To medium
ma jedna, bardzo wazng przewage nad oprogramowaniem instalowanym na komputerze. Jest
nig natychmiastowy dostep uzytkownikéw do najbardziej aktualnej wersji bazy terminolo-
gicznej. Umozliwa to zaréwno wprowadzanie do stownika nowych terminéw, jak i umozliwia
natychmiastows rekcje w przypadku wykrycia btedu w istniejacych danych. Kilka stownikéw
dostepnych przez Internet:

e Stownik wyrazow obcych i zwrotéw obcojezycznych Wiadystawa Kopalinskiego
(http://www.slownik-online.pl/index.php)

e Stownik jezyka polskiego PWN (http://sjp.pwn.pl/)
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Darmowy Stownik LING (www.ling.pl), zawierajacy stowniki angielski, niemiecki, fran-
cuski, wloski, hiszpanski, rosyjski i polski stownik ortograficzny

Stownik angielski (http://www.dict.pl/)

Stownik niemiecki (http://www.dep.pl/)

Stownik jezyka angielskiego (http://dictionary.reference.com/)

Encyklopedia Matematyki (http://mathworld.wolfram.com/)

Omawiajac stowniki dostepne w Internecie, nie sposéb nie wspomnie¢ o rewolucyjnym
pomysle stworzenia ,,wolnej encyklopedii”. Wikipedia
(http://www.wikipedia.org/), bo tak nazywa si¢ to przedsiewzigcie, tworzona jest przez
wszystkich internautéw, chcacych dzieli¢ sie swoja wiedza z innymi. Powstata ona w roku
2000 jako Nupedia, natomiast jej odstona oparta o koncepcje wiki zostata uruchomiona 10
stycznia 2001. Dzi$§ Wikipedia ma prawie 1 300 000 haset. Polska wersja encyklopedii powstala
ledwie dziewigé¢ miesiecy pozniej - 2 wrze$nia 2001 roku i ma juz ponad 270 000 haset.
Sukces Wikipedii spowodowal powstanie Wikistownika
(http://www.wiktionary.org/) - stownika wielojezykowego z definicjami, etymologia, orto-
grafia, formami fleksyjnymi, itp. dostepnego (podobnie, jak wikipedia) na zasadach Licencji
Wolnej Dokumentacji GNU. Od czasu powstania polskiego wydania Wikistownika 22 marca
2004, znajduje sie tam juz ponad 45 000 haset.

4.2.2. Protokél DICT

Rosnaca liczba stownikéw dostepnych w Internecie umozliwia odnalezienie tltumaczen coraz
wiekszej liczby terminéw. Wraz z rosnacy liczba stownikéw poglebia sie jednak problem od-
nalezienia tego, ktéry bedzie zawieral definicje lub tlumaczenie poszukiwanego stowa. Istnieje
coraz wigksza potrzeba udostepniania pojedynczego interfejsu uzytkownika udostepniajace-
go wiele stownikéw réwnoczesnie. Istnienie takiego interfejsu umozliwia réwniez tatwiejsze
dotarcie do odbiorcy, wystarczy bowiem przygotowaé odpowiednig baze, nie martfiac sie o
interfejs dla uzytkownika koncowego.

Z pomoca przyszedl w 1997 roku DICT[RFCO01] (The Dictionary Server Protocol), defi-
niujacy protokot pytan i odpowiedzi opartych na transmisji TCP, ktory umozliwia aplikacjom
klienckim dostep do definicji hasel z réznych stownikéw.

Protokét DICT oparty jest na stalym potaczeniu, takim jak TCP, oraz zestawie pytan wy-
sytanych do serwera i odpowiedzi. Szczegdty dotyczace protokotu dostepne sa w dokumencie
[RFCO1].

26



Rozdziat 5

Kreator Stownikow

W ramach niniejszej pracy stworzony zostal program umozliwiajacy tworzenie i edycje stow-
nika dwujezykowego. Stownik tworzony jest na podstawie pamieci ttumaczeniowej bedacej
wynikiem tlumaczenia dowolnego tekstu. Tworzenie stownika polega na kojarzeniu w pary
odpowiadajacych sobie stow z segmentu Zrédlowego i docelowego.

Niniejszy rozdzial zawiera opis techniczny programu. Przedstawiono jego podzial na po-
szczegblne moduly, zaprezentowano gléwne interfejsy i struktury danych oraz opisano sposoby
rozszerzania programu o obstuge nowych formatéw danych i inne dostepne funkcje.

Program ,Kreator stownikéw” zostal napisany w jezyku Java, przy wykorzystaniu J2SE!.
Jedyna biblioteka spoza J2SE uzywana w programie jest jdom?. Do napisania programu uzyto
érodowiska programistycznego Eclipse w wersji 3.03. Sam program dostepny jest na zasadach
licencji GNU GPL, natomiast jego dokumentacja na zasadach licencji GNU FDL, ktorych
tredci znalez¢ mozna pod adresem: http://www.gnu.org/licenses/.

5.1. Podzial na moduty

Naturalnym mechanizmem do wydzielenia w programie modutéw funkcjonalnych byto wyko-
rzystanie pakietéw dostepnych w jezyku Java. Glowna klasa programu, klasa Main, znajduje
sie w pakiecie , ktory jednoczesnie jest pakietem nadrzednym dla wszystkich innych pakietow
programu. Oprécz pakietu gléwnego (edu.mimuw.nmpt.msw.creator), w programie nalezy
wyrdznié nastepujace pakiety:

edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict - zawiera klasy zwigzane z obstuga stownikow. Pa-
kiet podzielony zostal na nastepujace moduty funkcjonalne:

e fileHandler - w tym pakiecie znajduja sie klasy odpowiedzialne za obstuge (od-
czyt/zapis) stownikéw w réznych formatach. Obecnie obstugiwane formaty to:

!Java 2 Platform, Standard Edition (J2SE) jest kolekcja API jezyka Java przydatnych w aplikacjach pisa-
nych na stacje robocze, w odréznieniu od Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE) zawierajacej dodatkowo
interfejsy przydatne programom uruchamianym na serwerach

2JDOM jest biblioteka umozliwiajaca tatwa manipulacje na XML w jezyku Java. Biblioteka dostepna jest
pod adresem http://www.jdom.org/ na zasadach opartych na licencji Apache z wyltaczeniem klauzuli méwiacej
o zachowaniu informacji o autorze - jest to jedna z najmniej restrykcyjnych licencji

3Eclipse jest rozbudowanym $rodowiskiem IDE (Integrated Development Environment). Oprogramowanie
dostepne jest na zasadach licencji EPL (Eclipse Public License) dostepnej pod adresem: http://www.eclipse.
org/org/documents/epl-v10.php
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— tei - format FreeDict?, ktérego podstawowa obstuga zostata zaimplementowa-
na w klasie FreeDictHandler,

— properties - format plikow uzywany w jezyku Java do przechowywania struk-
tur odwzorowujacych klucz na warto$¢. Format zostal wykorzystany do prze-
chowywania stownikéw powstajacych w trakcie pracy z programem ,Kreator
Stownikow” i jest obstugiwany przez klase PropertiesHandler

e ma - obsluga analizatora morfologicznego. W pakiecie znajduje sie¢ inerfejs
IMorpgologicalAnalyzer odpowiedzialny za okreslanie dostepnych form bazo-
wych danego stowa. Obecnie zaimplementowany jest analizator jezyka polskiego
zaimplementowany w klasie PolishMA. Analizator oparty jest o program Morfeusz.

e impl - implementacja interfejséw zdefiniowanych w pakiecie nadrzednym:

— IDictionary
— IForm
— ITranslation
— IWord

edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm - zawiera klasy zwiagzane z obstugg pamieci ttumacze-
niowych. Podobnie jak pakiet dict podzielony jest na nastepujace moduty funkcjonalne:

e fileHandler - modut odpowiedzialny za obstuge plikéw pamieci ttumaczeniowe;j.
Zaimplementowane obecnie w ,,Kreatorze Stownikéw” formaty plikow TM to:

— TMX - obstuga formatu TMX zaimplementowana zostata w klasie TMXHandler,

— po - obstuga popularnego formatu przechowujacego ttumaczenia komunikatéw
zaimplementowana w klasie POHandler

e tokenizer - pakiet odpowiedzialny za podzial segmentéow znajdujacych sie w pa-
mieci tltumaczeniowej na liste stow, ktore stuzg nastepnie do budowania stownika.
Oproécz domyslnego podzialu segmentu na stowa (gdzie stowo jest ciggiem znakéw
niezawierajacym znaku specjalnego) zaimplementowanego w klasie
DefaultSegmentTokenizer, opracowano podzial, w ktérym na podstawie konfigu-
racji filtrowane sg wybrane slowa. Podzial taki zastosowano dla jezyka angielskiego,
gdzie filtrowane sa stowa ,a” oraz ,the”, a implementacja znajduje sie w klasie
FilteredSegmentTokenizer.

edu.mimuw.nmpt.msw.creator.ui klasy zwiazane z obstuga graficznego interfejsu uzyt-
kownika, ktéry zostal zaimplementowany przy pomocy pakietéw JFC® Swing. Pakiet
zawiera nastepujace moduly podzielone zgodnie ze wzorcem MVC® na trzy modutly
funkcjonalne:

e model - zawierajacy model danych uzywany przez system interfeju graficznego.
Model obejmuje struktury danych pozwalajace na operowanie na:

4FreeDict jest XML’owym formatem danych umozliwiajacym przechowywanie stownikéw dwujezycznych

5Java Foundation Classes (JFC) s zbiorem bibliotek klas jezyka Java, bedacych czeécia (J2SE). Biblioteki
JFC wspieraja budowe graficznych interfejséw uzytkownika (GUI) w aplikacjach uruchamianych na popular-
nych platformach, takich jak Microsoft Windows, Linux, czy Mac OS

5Model-view-controler (MVC) (ang. model-widok-kontroler) - wzorzec projektowy obejujacy architekture
aplikacji, rozdzielajacy model danych, interfejs uzytkownika oraz czeéé¢ aplikacji odpowiedzialng za jej logike
w trzy niezalezne komponenty tak, aby zmiany wprowadzane w jednym z nich mialty minimalny wplyw na
pozostate
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— pamieci tlumaczeniowey,
— segmentach pamigci tlumaczeniowej,

— wariantach segmentow pamieci ttumaczeniowej, tj. segmentach w poszczegdl-
nych wersjach jezykowych, oraz

— wyrazach,

— 11ich tlumaczeniach

e control - zapewniajacy prezentacje treéci uzytkownikowi. W tym pakiecie znaj-
duja sie implementacje kontrolek zintegrowanych miedzy soba tak, aby mozliwe
byto stworzenie spdjnego i intuicyjnego interfejsu uzytkownika,

e action - zawierajacy implementacje akcji wykonywanych przez uzytkownika w
aplikacji.

Ponadto dostepne sg pakiety:

edu.mimuw.nmpt.msw.creator.exception zawierajacy klasy wyjatkéw uzywanych w pro-
gramie, oraz

edu.mimuw.nmpt.msw.creator.util zawierajacy narzedzia, ktérych nie mozna przypo-
rzadkowaé do zadnego z powyzszych pakietow.

5.2. Stosowane wzorce i konwencje

Program ,Kreator Stownikéw” zostal napisany zgodnie z najlepsza wiedzg autora o wzorcach
projektowych oraz konwencjach stosowanych przy programowaniu obiektowym, a w szczegdl-
noéci zwigzanych z pisaniem oprogramowania w jezyku Java. W tej czesci dokumentu zostaty
przedstawione konstrukcje i mechanizmy najbardziej istotne dla implementacji projektu.

5.2.1. Logowanie zdarzen

Od wersji 1.4 érodowiska programistycznego Java, dostepny jest pakiet umozliwiajacy logo-
wanie zdarzen zachodzacych w programie. Odpowiedzialny za to zadanie jest pakiet java.
util.logging udostepniajacy interfejs klasy zapisujacej logi oraz podstawowe implementa-
cje, z ktorych najwazniejsze to:

e java.util.logging.FileHandler umozliwiajacy logowanie do pliku

e java.util.logging.ConsoleHandler logujacy na standardowe wyjscie bledéw (sy-
serr)

Pakiet umozliwia takie przygotowanie oprogramowania, aby mozliwe bylo wypisywanie
zaréwno bledow zwigzanych z jego dziataniem, jak réwniez wszystkich komunikatow stuza-
cych szczegblowej diagnostyce programu. Wspomniany mechanizm oparty jest o tzw. poziom
waznosci komunikatu. Podczas pracy z programem mozliwe jest zdefiniowanie w pliku konfi-
guracyjnym poziomu granicznego, powyzej ktorego komunikaty beda przetwarzane.

Kazda klasa wypisujaca komunikat posiada deklaracje obiektu Logger oraz linie wypisu-
jace komunikaty przy pomocy zdefiniowanego obiektu. Przyklad zastosowania omawianego
mechanizmu zilustrowany zostatl na listingu 5.1
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Listing 5.1: Uzycie mechanizmu logowania

import java.util.logging.Logger;
import java.util.logging.Level;

public class NazwaKlasy implements Nazwalnterfejsu

{
private static final Logger logger = Logger.getLogger (NazwaKlasy.class.getName());
public void metoda() {
logger.log(Level .FINE, "komunikat zapisywany do logu");
}
}

5.2.2. ShutdownHook

Srodowisko JRE" zawiera mechanizm umozliwiajacy wykonanie pewnych czynnosci w mo-
mencie zamkniecia programu. Bardziej szczegdélowo, w momencie sygnalu méwiacego o ko-
niecznosci zamkniecia programu (wywolanego przez samego uzytkownika lub z przyczyn od
niego niezaleznych zwiazanych np. z wystapieniem bledu krytycznego) uruchamiane sa watki
zarejestrowane wczesniej na taka okolicznosé. Program , Kreator Stownikéow” wykorzystuje
ta mozliwo$é¢ do zapisania stownikéw oraz stanu aplikacji w momencie jej zamkniecia. Ponizej
znajduje sie listing (5.2) pokazujacy fragment klasy Main rejestrujacej odpowiedni kompo-
nent:

Listing 5.2: Main.java

package edu.mimuw.nmpt.msw.creator;

import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;

public class Main {

private static final Logger logger = Logger.getLogger (Main.class.getName());

public static void main(String[] args) {

// watek uruchamiany w momencie zamykania wirtualnej maszyny Java.
Runtime.getRuntime () . addShutdownHook (new ShutdownHook()) ;

static class ShutdownHook extends Thread {

ShutdownHook () {

"Java Runtime Environment (JRE) - $rodowisko uruchomieniowe dla programéw napisanych w jezyku Java.
Zawiera JVM (wirtualng maszyne Java) oraz zestaw standardowych bibiotek

30




... // inicjalizacja obiektu

}

public void run() {
try {
... //uykonanie czynnoSci w momencie zamkniecia programu
} catch (Exception ex) {
logger.log(Level.SEVERE, "error shutting down", ex);
}

5.2.3. Wzorzec Singleton

Czesto stosowanym w programowaniu obiektowym wzorcem projektowym jest wzorzec o na-
zwie Singleton. Jest on stosowany tam, gdzie programista chce mie¢ pewnosé, ze w calym
programie bedzie tylko jeden obiekt danej klasy/interfejsu.

W programie ,,Kreator Stownikéw” wzorzec stosowany jest w kilku miejscach. Przykta-
dem moze by¢ klasa ProgramRuntime stuzaca jako kontroler aktualnie wczytanej pamieci
ttumaczeniowej. Charakterystyczne cechy klasy napisanej zgodnie z omawianym wzorcem to
prywatne stata przechowujaca obiekt, prywatny konstruktor oraz statyczna metoda zwraca-
jaca obiekt. Wszystkie trzy elementy zaprezentowano na listingu 5.3.

Listing 5.3: ProgramRuntime.java

r

public class ProgramRuntime {

private static final ProgramRuntime RUNTIME = new ProgramRuntime();

private ProgramRuntime() {
super () ;

}

public static ProgramRuntime getRuntime() {

return ProgramRuntime.RUNTIME;
}

5.2.4. Internacjonalizacja

Temat pracy: ,Narzedzia wspomagajace tlumaczenie tekstéw informatycznych” nie tylko
stal sie inspiracjg do napisania programu, ale wplynal réwniez na zalozenia dotyczace jego
konstrukcji. Podczas pisania programu zwrdcono szczegblna uwage na mozliwosé jego poz-
niejszej lokalizacji. Do przygotowania programu do obstugi interfejsu uzytkownika w wielu
jezykach uzyto omawiany w rozdziale 2 mechanizm plikéw properties. Zaprojektowano plik
captions.properties zawierajacy komunikaty zwigzane z interfejsem uzytkownika, w ktorym
zapisano ich domy$lna, angielska wesje. Wraz z programem dystrybuowana jest polska wersja
komunikatéw zawarta w pliku captions_pl.properties.

31



Program uruchamia sie w wersji jezykowej zgodnej z ustawieniami w systemie operacyj-
nym. W przypadku, kiedy dana wersja jezykowa nie jest przygotowana, uzywana jest domysl-
na, angielska wersja. Bardzo tatwe jest przygotowanie kolejnych wersji jezykowych programu.
Wystarczy przygotowaé plik captions_LN.properties, gdzie LN jest skrotem jezyka, i umiescié
go w podkatalogu locale dystrybucji.

Wyizolowanie literalow

W programie wszystkie literaly z wyjatkiem opisow bledéw zostaly wyizolowane jako state.
Wszystkie klucze identyfikujace komunikaty zostaly umieszczone w pliku Captions. java,
dzieki czemu tatwiejsze staje sie zarzadzanie komunikatami uzywanymi w programie. Klasa
ta stanowi rowniez interfejs do pobierania komunikatéw w odpowiedniej wersji jezykowej:

Listing 5.4: Captions.java

-
package edu.mimuw.nmpt.msw.creator.ui;

import java.util.MissingResourceException;
import java.util.ResourceBundle;

public class Captions {
private static ResourceBundle captions = ResourceBundle.getBundle( "captions" );
public static final String CAP_NotAWordFormMessage = "NotAWordFormMessage";

public static final String CAP_TranslationsViewerTranslationDeleted = "
TranslationsViewerTranslationDeleted";

public static String get( String key ) {
try {
return captions.getString( key );
} catch ( MissingResourceException ex ) {
return key;

}

Listing 5.5: captions.properties

NotAWordFormMessage = {0} is not a valid form of ’{1}’

TranslationsViewerTranslationDeleted = Translation deleted
.

Listing 5.6: uzycie Captions - TranslationsViewer.java

String statusMsg = Captions.get( Captions.CAP_TranslationsViewerTranslationDeleted ) ;
MainWindow.getWindow() . getStatusBar () .setStatus( statusMsg, 2000 );

5.3. Interfejs uzytkownika

Klasa gléwna programu to klasa Main. Jest ona odpowiedzialna za inicjalizacje programu
oraz przekazanie sterowania do interfejsu uzytkownika. Podczas inicjalizacji wezytywane sa
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wszystkie stowniki, ktére byly otwarte przy ostatniej sesji uzytkownika z programem oraz
wszystkie stowniki znajdujace sie w podkatalogu dictionaries. W tym miejscu tworzone jest
rowniez gltéwne okno programu: MainWindow.

Gloéwne okno programu skltada sie z szeregu powiazanych ze soba komponentéw prezen-
tujacych uzytkownikowi poszczegdlne elementy interfejsu uzytkownika oraz reagujacych na
jego akcje. Klasa dziedziczy po klasie JFrame nalezacej do pakietu Swing, a jego gléwna
metoda, to metoda budujaca zawartos¢ okna: createContents. Ponizej opisane zostaly krot-
ko poszczegdlne komponenty interfejsu uzytkownika. Szczegdtéw dotyczacych implementacji
komponentéw nalezy szukaé¢ w kodzie zrédtowym aplikacji dotaczonym do niniejszej pracy na
plycie CD-ROM.

5.3.1. SourceTuvViewer

Komponent prezentujacy liste wyrazow segmentu zrédtowego zaimplementowany jest w klasie
SourceTuvViewer. Komponent reaguje na wybranie z listy stowa. W przypadku wybrania
nowego stowa, wysylane sa komunikaty do komponentu prezentujacego liste stéw segmentu
docelowego oraz do komponentu prezentujacego thumaczenia wybranego stowa.

5.3.2. TargetTuvViewer

Jest to komponent prezentujacy liste stow segmentu docelowego. Po otrzymaniu komunikatu
o wyborze nowego stowa na lidcie stéw segmentu Zrédlowego, komponent odznacza wszystkie
wybrane stowa na swojej lidcie, oraz zaznacza stowa znajdujace sie w stownikach, dzieki
czemu uzytkownik jest informowany o aktualnych powigzaniach miedzy wybranym slowem
zrodlowym a ttumaczeniami znajdujacymi sie na liScie segmentu docelowego.

Wybér stowa na liScie prezentowanej przez omawiany komponent skutkuje dodaniem ttu-
maczenia do stownika oraz powiadomienie komponentu TranslationViewer o koniecznosci
odswiezenia listy tlumaczen dla stowa zrédlowego. Odznaczenie stowa przez uzytkownika
wywoluje akcje usuniecia tego tlumaczenia ze stownika.

5.3.3. SegmentViewer

Komponent umieszczony w lewym dolnym rogu aplikacji jest SegmentViewer odpowiedzialny
za prezentacje i nawigacje miedzy segmentami pamieci ttumaczeniowej. Sktada si¢ on z dwdch
pdl tekstowych prezentujacych aktualne warianty segmentéw (w jezyku zrédlowym i docelo-
wym) wraz z ich kontekstami. Komponent zawiera rowniez przyciski Nastepny i Poprzedni
stuzace do nawigacji po pamieci ttumaczeniowe;j.

5.3.4. TranslationViewer

Po prawej stronie okna aplikacji znajduje sie komponent obstugujacy edycje stownikéw.
TranslationViewer sktada sie z dwoch zaktadek odpowiedzialnych za usuwanie i dodawa-
nie stéw do stownika. Na kazdej z zakladek znajduje sie lista stownikéw, na ktérych mozna
wykonaé operacje, oraz przycisk stuzacy do ich potwierdzenia.

5.3.5. StatusBar

Na dole okna programu znajduje sie pasek stanu, na ktérym wyséwietlane sa komunikaty zwia-
zane z biezaca obstuga programu: komunikaty potwierdzajace wykonanie operacji, btedy pro-
gramu oraz bledy uzytkownika. Komponent obstugiwany jest przez metody setStatus umoz-
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liwiajace wyswietlenie komunikatu przez okreslony czas. Do usuwania komunikatéw z opdz-
nieniem wykorzystano mechanizm dostarczany z J2SE oparty na klasie java.util.Timer.

Listing 5.7: StatusBar.java

import java.util.Timer;
public class StatusBar extends JPanel {

private final Timer timer = new Timer();

public void setStatus( String msg, Color color, long duration ) {
StringBuffer buffer = new StringBuffer( "<font color=’#" );

buffer.append( toHex( color.getRed() ) );

buffer.append( toHex( color.getGreen() ) );

buffer.append( toHex( color.getBlue() ) );

buffer.append( "’>" ).append( msg ).append( "</font>" );

String formatedMessage = buffer.toString();

addMessage ( formatedMessage ) ;

timer.schedule( new RemoveMessageTask( formatedMessage ), duration );

private class RemoveMessageTask extends TimerTask {

}

5.4. Mozliwosci rozbudowy programu

Program , Kreator Stownikéw” umozliwia zaprezentowanie idei tworzenia stownikéw w opar-
ciu o pamieci tltumaczeniowe w ograniczonym zakresie. Spowodowane jest to implementacja
tylko podstawowych formatéw plikéw oraz wybranych, przyktadowych implementacji inter-
fejséw programistycznych dostepnych w programie. Ponizej znajduje sie¢ opis mozliwoéci roz-
budowy programu o wymagane przez uzytkownika funkcje.

Kazda nowa implementacja opisanych funkcji wymaga konfiguracji. Plik konfiguracyjny
ma nazwe runtime.properties i znajduje si¢ w podkatalogu etc dystrybucji programu. Ponizej
przedstawiono jego zawarto$¢ (wraz z numerami linii, ktérych nie ma w oryginalnym pliku),
do ktorej, w kolejnych sekcjach, znalezé mozna odwotania. Nalezy zaznaczy¢, ze w przypad-
ku traktowania wartoéci poszczegélnych jako list, program traktuje jako separator kazdy z
nastepujacych znakéw: . 7 - pusty znak (spacja), ,:” - dwukropek, ,;” - érednik oraz ,,” -
przecinek.

Listing 5.8: etc/runtime.properties

dict.extensions = properties, tei
dict.handler.properties = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.fileHandler.PropertiesHandler
dict.handler.tei = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.fileHandler.FreeDictHandler

tm.extensions = dummy, xml, tmx, po
tm.handler.dummy = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.fileHandler.DummyHandler

O O WN -
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tm.handler.xml = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.fileHandler.impl.TMXHandler
tm.handler.tmx = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.fileHandler.impl.TMXHandler
tm.handler.po = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.fileHandler.impl.POHandler

© 0 N

11 #morphological.analyser.pl = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.ma.PolishMA
12 #morphological.analyser.pl.programName = Sam34.exe

13 #morphological.analyser.pl.programOptions = -b

14 #morphological.analyser.pl.programInput = dane.sam

15 #morphological.analyser.pl.programQutput = wyniki.sam

16 #morphological.analyser.pl.programWorkingDir = sam

17 #morphological.analyser.pl.streamEncoding = CP852

18 morphological.analyser.pl = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.ma.MorfeuszMA
19

20 segment.tokenizer.en = edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.tokenizer.FilteredSegmentTokenizer
21 segment.tokenizer.en.filter = a, the

5.4.1. Obsluga plikéw stownika

Stowniki w prezentowanym programie reprezentowane sa przez interfejs IDictionary za-
warty w pakiecie edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict. Dostepna jest réwniez przykladowa
implementacja slownika - impl.Dictionary.

Obstuga réznych formatow plikéw przechowujacych stowniki oparta jest na rozszerzeniach
tych plikéw. W momencie zgdania uzytkownika o otworzenie nowego stownika wywolywana
jest metoda getDictionary obiektu fileHandler.FileHandlerManager. Metoda ta pobiera
klasy, ktore potencjalnie moga obstuzy¢ plik z danym rozszerzeniem (metoda getHandlers,
wywolujac nastepnie metode canHandle kazdej z nich. Dzieki temu mozliwa jest obstuga
réznych formatéw plikéw, ktore posiadaja takie samo rozszerzenie np. XML). W momencie
trafienia na obiekt potrafiacy wczytaé zadany plik ze stownikiem, wywolywana jest na nim
metoda load zwracajaca obiekt rozszerzajacy znany juz nam interfejs IDictionary. Caly
proces wezytywania pliku zaprezentowany jest na listingu 5.9

Listing 5.9: FileHandlerManager.java

r

public class FileHandlerManager {

public IDictionary getDictionary( String pathToFile ) {
try {

File file = new File( pathToFile );

Collection handlers;

try {
handlers = getHandlers( file );

} catch ( IOError ex ) {
throw new CanNotReadFromFile( pathToFile );

}

for (Iterator iter = handlers.iterator(); iter.hasNext();) {
IFileHandler handler = (IFileHandler) iter.next();
if ( handler.canHandle( file ) )

return handler.load( file );

throw new NoHandlerFound( pathToFile );
} catch ( Exception ex ) {
logger.info( "no handler found for " + pathToFile );
return null;
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Klasy potrafiace wezytywaé i zapisywaé stowniki w poszczegdlnych formatach implemen-
tuja interfejs fileHandler.IFileHandler przedstawiony na listungu 5.10.

Listing 5.10: IFileHandler.java
.

package edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.fileHandler;

import java.io.File;
import java.io.IOException;

import edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.IDictionary;
import edu.mimuw.nmpt.msw.creator.exception.DictionaryParseException;

/*%

* Interfejs klasy odczytujacej pliki ze sXownikami.

* Poszczegélne implementacje beda odczytywaé konkretne formaty stownikéw.
*/

public interface IFileHandler {

/**

* Metoda spawdza czy ta klasa umie odczytac¢ stownik zapisany
w pliku. Test realizowany jest przez sprawdzenie
rozszezenia pliku i/lub jego zawartosci.

*
*
*
* Qparam file plik ze siownikiem do odczytania

* Q@return informacja czy ta klasa umie przeczytac¢ siownik z pliku
*/

boolean canHandle( File file );

Odczytuje sfownik z pliku. Przed wotaniem tej metody nalezy
najpierw sprawdzic¢ czy ta klasa umie odczytac siownik
zapisany w pliku (metoda canHandle()).

@param file plik ze sXownikiem do odczytania
@return odczytany siownik

IDictionary load( File file ) throws DictionaryParseException, IOException ;

/%%

* Zapisuje stownik do pliku, z ktérego zostal on odczytany.
*

* Qparam dictionary stownik do zapisania.

* Q@return plik z zapisanym stownikiem.

*/

File save( IDictionary dictionary ) throws IOException;

/%%

* Zapisuje stownik do podanego pliku.

*

* Q@param dictionary stownik do zapisania.

* @param file plik, do ktérego ma by¢ zapisany stownik
* Qreturn plik z zapisanym siownikiem.

*/

File saveAs( IDictionary dictionary, File file ) throws IOException;
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/**

* Zwraca opis formatu pliku obsiugiwanego przez ta klase.
*

* Q@return opis formatu pliku ze siownikiem
*/
String getDescription();

Konfiguracja

Aby dodaé¢ do programu obshuge kolejnego formatu pliku przechowujacego stownik nalezy
zaimplementowaé interfejs IFileHandler oraz skonfigurowaé¢ go tak, aby moégt byé uzyty
przez program.

Zalézmy, ze chcemy dodaé¢ obstuge nowej wersji formatu FreeDict, ktoérego rozszerzenie
jest zgodne z wersja poprzednia i ma postaé ,tei”.

Do pliku konfiguracyjnego z listingu 5.8 nalezy dodaé klase obstugujaca plik z danym
rozszerzeniem.

1. Najpierw nalezy sprawdzié, czy rozszerzenie jest obstugiwane przez program. Obstugi-
wane rozszerzenia wymienione sa w linii pierwszej jako wartos¢ klucza dict.extensions.
Jedli rozszerzenie nie znajduje sie na liScie nalezy je doda¢. W naszym przypadku na
liscie znajduje sie rozszerzenie tei, wiec nie modyfikujemy tej linii.

2. Nastepnie nalezy zlokalizowac¢ linie z lista klas obstugujacych dane rozszerzenie. Klucz w
pliku properties ma postaé¢ dict.handler. EXT, gdzie EXT jest naszym rozszerzeniem. W
przypadku rozszerzenia tei szukang linig jest linia nr. 3. Jedli w pliku konfiguracyjnym
nie ma odpowiedniej linii, nalezy ja dodacé.

3. Ostatnim krokiem zwiazanym z konfiguracja klasy obstugujacej nowy format stownika
jest dopisanie klasy na zlokalizowanej wczesniej liScie. Wpisana klasa musi mieé¢ pet-
na nazwe wraz z pakietem, w ktérym zostala umieszczona. Jesli rézne formaty pliow
maja takie samo rozszerzenie, klasy obstugujace te formaty nalezy wymieni¢ z uzyciem
separatoréw opisanych w sejcji 5.4

5.4.2. Obsluga plikéw pamieci ttumaczeniowej

Obstuga plikéw pamieci ttumaczeniowych jest analogiczna do obstugi plikéw zawierajacych
stowniki. Jedyna réznica jest uzycie klas z pakietu edu.mimuw.nmpt.msw.creator. tm: struk-
tura danych przechowujacg pamieé¢ tltumaczeniows jest klasa TM, natomiast interfejs
IFileHandler zawiera tylko metody umozliwiajace odczytanie TM z pliku:

Listing 5.11: IFileHandler.java

package edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.fileHandler;
import java.io.File;

import edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.TM;

VAL

* Interfejs klasy odczytujacej pliki ze sXownikami.

* Poszczegdélne implementacje beda odczytywaé konkretne formaty stownikéw.
*
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* Qauthor marcin
*/
public interface IFileHandler {

/**
* Metoda sprawdza czy ta klasa umie odczyta¢ stownik zapisany

* w podanym pliku. Test realizowany jest przez sprawdzenie
* rozszezenia pliku i/lub jego zawartosci.
*
* Q@param file plik z pamiecia tlumaczeniowa do odczytania
* Q@return informacja czy ta klasa umie odczytac podany plik
*/
boolean canHandle( File file );
/%%
* Odczytuje TM z pliku. Przed wotaniem tej metody nalezy najpierw
* sprawdzi¢ czy ta klasa umie odczyta¢ TM zapisany w pliku
* (metoda canHandle()).
*
* Q@param file plik ze siownikiem do odczytania
* Q@return odczytany stownik
*/
TM load( File file );
}
Konfiguracja

Dodawanie obstugi nowych formatéw plikow pamieci tltumaczeniowych jest analogiczna jak
w przypadku formatéw plikéw ze stownikami. Aby dodaé obstuge nowego formatu nalezy
zaimplementowadé interfejs IFileHandler oraz rozszerzy¢ konfiguracje programu.

Jedyng réznica w konfiguracji klas obstugujacych pamieci ttumaczeniowe w stosunku do
klas obstugujacych stowniki sg identyfikatory kluczy w pliku konfiguracyjnym: lista obstugiwa-
nych formatéw zapisana jest pod kluczem tm.extensions, natomiast lista klas obstugujacych
dane rozszerzenie ma postaé¢ tm.handler. EXT, gdzie EXT jest obslugiwanym rozszerzeniem
pliku.

Na przykladzie pamieci ttumaczeniowych mozna pokazaé¢, ze ta sama klasa moze stuzyc
do obstugi formatu pliku z réznymi rozszerzeniami tak, jak ma to miejsce w przypadku
rozszerzen rml oraz tei skonfigurowanymi w pliku konfiguracyjnym w liniach odpowiednio 7
i8.

5.4.3. Dzielenie segmentéw na wyrazy

Podczas testowania wstepnej wersji programu przydatne okazalo sie stworzenie osobnego
interfejsu umozliwiajacego opisujacego proces dzielenia segmentu na wyrazy. Obok standar-
dowego podziatu (na kolejne wyrazy w segmencie) przydatne bylo zaimplementowanie filtra,
odrzucajacego wybrane stowa. Filtr ten zastosowano w przypadku jezyka angielskiego, a od-
rzucane sa wyrazy ,a~ oraz ,the”. W efekcie przeprowadzonych prac wyodrebniony zostal
interfejs ISegmentTokenizer znajdujacy sic w pakiecie edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.
tokenizer:

Listing 5.12: ISegmentTokenizer.java

(package edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.tokenizer;
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import java.util.List;
public interface ISegmentTokenizer {

/**

* Metoda dzieli tekst na liste wyrazéw.
*

* QOparam text tekst do podzaiu

* Q@return kolekcja obiektéw IWord

*/

public List tokenize(String text);

Konfiguracja

Program umozliwia konfiguracje sposobu podziatu segmentu na wyrazy w zaleznoéci od jezy-
ka, w jakim napisany jest dany segment pamieci ttumaczeniowej. Aby uzy¢ innej niz domyslna
implementacji, nalezy w pliku konfiguracyjnym dodaé linie przypozadowujaca dana klase do
obstugi konkretnego jezyka tak, jak jest to zrobione na listingu 5.8 w linii 19 dla jezyka angiel-
skiego. Dodawany wpis powinien mie¢ klucz postaci segment.tokenizer. LN, gdzie LN oznacza
dwuliterowy identyfikator jezyka. Wartoscig powinna by¢ pelna nazwa pliku.

Program udostepnia implementacje podzialu segmentéw na wyrazy filtrujaca wybrane
stowa. Aby jej uzy¢ nalezy dodaé¢ odpowiedni wpis do pliku konfiguracyjnego okreslajac klase
jako edu.mimuw.nmpt.msw.creator.tm.tokenizer.FilteredSegmentTokenizer oraz kon-
figurujac liste filtrowanych stéw analogicznie jak w lini 20 listingu 5.8.

W przypadku wlasnych klas obstugujacych podzial segmentéw nalezy zaimplementowac
interfejs ISegmentTokenizer oraz zadbaé o to, aby klasa posiadata konstruktor, ktérego
jedyny argument bedzie typu java.util.Locale, jak w przypadku implementacji domy$lnej:

Listing 5.13: DefaultSegmentTokenizer.java

-
éﬁglic class DefaultSegmentTokenizer implements ISegmentTokenizer {
Locale locale;
public DefaultSegmentTokenizer( Locale locale ) {

this.locale = locale;

}

5.4.4. Analiza morfologiczna

Stowniki zawieraja ttumaczenia podstawowych form wyrazéw, natomiast segmenty pamieci
ttumaczeniowych zawierajag dowolne formy. Stworzenie narzedzia umozliwiajacego tworze-
nie stownikéw na podstawie pamieci tlumaczeniowych wymagalo implementacje mechani-
zmu umozliwiajacego przeprowadzanie analizy morfologicznej wyrazéw tak, aby moc okre-
sli¢ ich podstawowe formy. Do tego celu wydzielono interfejs a pakiecie edu.mimuw.nmpt.
msw.creator.dict.ma o nazwie IMorphologicAnalyzer. Domy$lna implementacja interfej-
su znajduje sie w tym samym pakiecie w klasie DefaultMA i dla danego stowa zwraca liste
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jednoelementowsg zawierajaca forme o identycznym brzmieniu jak podane stowo. Przyktadem
implementacji analizy morfologicznej jest klasa PolishMA przeprowadzajaca analize morfolo-
giczna dla jezyka polskiego przy pomocy programu Morfeusz.

Listing 5.14: IMorphologicAnalyzer.java

-
package edu.mimuw.nmpt.msw.creator.dict.ma;

import java.util.Collection;
import java.util.List;

/**
* Interfejs umozliwiajgcy przeprowadzenie analizy

* morfologicznej kolekcji sléw.
*

* @author marcin
*/
public interface IMorphologicAnalyzer {

* Metoda wykonywana po wczytaniu pamigci tiumaczeniowej
* umozliwia inicjalizacje 1 przeanalizowanie wszystkich
* sléw z kolekcji.
*
*

@param words kolekcja obiektéw typu String
*/

void initTranslationMemory( Collection words );

/*xx

* Zwraca liste form dla danego wyrazu

*

* Qparam word siowo, ktérego form szukamy
* Qreturn lista obiektéw typu IForm

*/

List getForms(String word) ;

Konfiguracja

Podobnie jak w przypadku klas implementujacych podzial segmentu na wyrazy mozliwa jest
konfiguracja réznych klas implementujacych analize morfologiczng dla poszczegdlnych jezy-
kow. Konfiguracja polega na dodaniu w pliku konfiguracyjnym wpisu okreslajacego pelna
nazwe klasy obstugujacej dany jezyk. Klucz w pliku konfiguracyjnym powienien mieé¢ postac
morphological.analyzer.LN, gdzie LN jest dwuliterowym skrétem obstugiwanego jezyka. Po-
dobnie jak w przypadku klas implementujacych podzial segmentu na wyrazy nalezy réwniez
zadba¢ o to, aby implementacje interfejsu IMorphologicAnalyzer posiadaly konstruktor,
ktorego jedyny argument bedzie typu java.util.Locale, okreslajacego jezyk, ktory bedzie
obstugiwany przez klase.
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Podsumowanie

W dobie powszechnej komputeryzacji i ogblnodostepnego Internetu, szybki dostep do in-
formacji i ustug jest niezbedny do realizacji zadan stawianych przed nami kazdego dnia.
Wspbélcezesny ttumacz, zamiast kartki i dtugopisu, korzysta w swojej pracy z komputera, a
drukowany stownik czesto jest tylko uzupelnieniem zasobéw internetowych. Z jednej stro-
ny, globalizacja wymaga prezentowania ustugi w ojczystym jezyku klienta oraz koordynacji i
szybkiego wdrazania zmian w wielu krajach réwnoczesnie. Z drugiej strony, mamy rozwijaja-
cy sie rynek otwartych projektow tworzacych darmowe oprogramowanie i powiekszajace sie
grupy ludzi zaangazowanych w ich lokalizacje oraz tlumaczenie dokumentacji. Korporacjom
zalezy na szybkim wprowadzeniu ustug w réznych krajach, ttumaczom hobbystom zalezy na
przyjemnej pracy, do ktérej wynikow mozliwy jest jak najszybszy dostep szerokiemu gronu
odbiorcow.

Analiza dostepnego oprogramowania wykazala luke w postaci braku narzedzi do tatwego
tworzenia stownikéw na podstawie wynikéw pracy ttumaczy, ktérymi sa pamieci ttumacze-
niowe. Luke te stara sie¢ wypelni¢ program ,Kreator Stownikow”, ktory powstal w ramach
niniejszej pracy magisterskiej. Mam nadzieje, ze program okaze si¢ przydatny i bedzie uzywa-
ny przez ttumaczy korzystajacych z oprogramowania typu CAT, oraz ze bedzie inspiracja dla
kolejnych narzedzi wspierajacych tworzenie stownikéw. Program zostal umieszczony wsréd
innych programéw wspomagajacych ttumaczenie tekstéw w nowej dystrybucji Linuxa opartej
na dystrybucji KNOPPIX. Mam nadzieje, ze dystrybucja ta bedzie rozwijana i uzupelnia-
na o kolejne programy, oraz ze przyczyni sie do rozpowszechnienia wolnego oprogramowania
wspierajacego prace ttumaczy.
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Dodatek A

Kreator Stownikéw - Podrecznik
Uzytkownika

Program ,Kreator Stownikow” dostepny jest na zasadach licencji GNU GPL, natomiast jego
dokumentacja na zasadach licencji GNU FDL, ktérych tresci znalezé mozna pod adresem:
http://wuw.gnu.org/licenses/.

A.1. Wstep

W kolejnych rozdziatach opisane zostaly:

Rozdziat A.3: zawiera doktadny opis interfejsu uzytkownika, przyblizajac uzytkownikowi
mozliwoéci aplikacji.

Rozdziat A.10: opisana tu zostata przyktadowa sesja uzytkownika z programem. Rozdziat
ten jest krotkim samouczkiem, pokazujacym krok po kroku wykonywane czynnosci.

Rozdziat A.11: W tym rozdziale czytelnik znajdzie odpowiedzi na najczesciej zadawane
pytania.

A.2. Opis programu

Jedna z grup programéw CAT sg stowniki elektroniczne i systemy zarzadzania terminologia.
Brak powszechnie dostepnych darmowych narzedzi wspomagajacych tworzenie stownikéw stat
sie inspiracja do napisania programu umozliwiajacego tlumaczowi stworzenie bazy termino-
logicznej. Gtéwnym celem byto napisanie aplikacji, ktéra umozliwi szybkie i proste tworzenie
stownika na podstawie wczesniej przettumaczonych przez uzytkownika tekstéw. Jako dane
wejéciowe wybrano pamieci ttumaczeniowe, ktére zawieraja autonomiczne segmenty w jezy-
ku zréodlowym i ich ttumaczenia. Uzytkownik aplikacji tworzy stownik, kojarzac ze soba pary
stow, co odbywa sie poprzez ich wskazanie z lisy stéw znajdujacych sie w segmencie tekstu
zrodlowego i jego ttumaczeniu. Duzo pracy poswiecono temu, aby interfejs uzytkownika byt
przejrzysty, a jednoczesnie wygodny w uzyciu. Aby osiggnaé¢ wspomniany cel, zaprojektowano
odpowiednie komponenty interfejsu uzytkownika, umozliwiajac komunikacje miedzy nimi, co
w konsekwencji umozliwilo zaimplementowanie w pelni interaktywnego pulpitu sterujacego
aplikacja.

Obok zaimplementowanej funkcjonalnoéci i interfejsu uzytkownika, przed aplikacja posta-
wiono nastepujace cele:

e latwos¢ rozbudowy o kolejne formaty danych przechowujace pamieé ttumaczeniowa,
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Termin

|

Opis

pamie¢ ttumaczeniowa

TMX

TEI

segment

aktywny segment

stownik

stownik domy$lny
lista zrédlowa
lista tltumaczen

stowo zZrédlowe

Plik zawierajacy tlumaczenia segmentow tekstu. Program ,Kre-
ator Stownikéw” obstuguje dwa formaty takich plikéw: TMX oraz
PO. Pliki pamieci ttumaczeniowych tworzone sg przez programy
typu CAT.

(ang. Translation Memory eXchange format) - jest formatem stan-
daryzujacym opisywanie pamieci tlumaczeniowych. Format umoz-
liwia wymiane danych miedzy réznymi narzedziami i/lub twércami
oprogramowania.

(Text Encoding Initiative) miedzynarodowy i interdyscyplinarny
standard umozliwiajacy reprezentacje réznych tekstéw do celéw
naukowych.

Jednostka tekstu tlumaczona przez programy CAT. Najczesciej
segmentami sg czesci zdania oddzielone przecinkami, zdania oraz
paragrafy.

Segment aktualnie zatadowany do aplikacji ,,Kreator stownikéw”.
Na podstawie aktywnego (aktualnego) segmentu tworzone sa listy
zrodlowa i tltumaczen (patrz. ,Aktywny segment pamieci tluma-
czen”

Stownik obstugiwany przez program ,,Kreator stownikéw”
Otwarty stownik oznaczony jako ,domyslny” (patrz ,zarzadzanie
stownikami”). Wszystkie tlumaczenia tworzone za pomoca listy
ttumaczen zapisywane sg do stownika domyslnego.

Lista stéw aktywnego segmentu (patrz ,, Aktywny segment pamieci
thumaczeniowej”).

Lista sléw tlumaczenia aktywnego segmentu (patrz ,,Aktywny seg-
ment pamieci tlumaczeniowej”).

Stowo zaznaczone na liscie zrodtowe;j

Tabela A.1: Stownik pojeé¢ uzywanych w podreczniku

e latwoséé¢ rozbudowy o kolejne formaty danych przechowujace baze terminologiczna,

e internacjonalizacja prowadzaca do tatwej lokalizacji,

e latwa rozbudowa o wtyczki filtrujace stowa w segmentach pamieci thumaczeniowej (np.
angielskie przedimki) i konfiguracja filtréw w zaleznosci od jezyka,

e interfejs umozliwiajacy wykorzystanie dowolnego narzedzia przeprowadzajacego analize

morfologiczna,

e mozliwos$¢ tworzenia stownika zawierajacego rézne formy haset.

Wszystkie te cechy sprawiaja, ze ,,Kreator Stownikéw” moze mieé¢ rézne zastosowanie, a
mozliwoéci jego integracji z innymi aplikacjami sg na tyle szerokie, ze pozwalaja na dostoso-
wanie programu do indywidualnych potrzeb uzytkownika.

Na potrzeby prezentacji programu , Kreator Stownikéw” zdefiniowano szereg pojeé, wy-
korzystywanych w dalszej cze$ci dokumentu (Tabela A.1).
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A.3. Interfejs uzytkownika

Interfejs uzytkownika programu ,Kreator Stownikéw” sktada sie z okna gtéwnego podzielo-
nego na funkcjonalne obszary, umozliwiajace uzytkownikowi intuicyjna nawigacje po réznych
obiektach w aplikacji. Gtéwne obszary okna aplikacji zostaly wyrdznione na rysunku A.1:

e obszar podgladu pamieci ttumaczeniowej — umozliwia nawigacje po pamieci ttumacze-
niowej, to znaczy wybér aktywnego segmentu z TM,

e obszar aktywnego segmentu pamieci ttumaczeniowej — wyswietla wyrazy z aktywnego
segmentu pamieci tlumaczeniowej umozliwiajac kojarzenie wyrazow zrédtowych i ich
ttumaczen. Skojarzone w tym obszarze wyrazy zostang dodane do domyslnego stownika,

e obszar edycji stownika — umozliwia uzytkownikowi reczna edycje stownika: zawiera za-
ktadke ,usun”, umozliwiajaca usuwanie ttumaczen z wybranych stownikéw, oraz za-
ktadke ,dodaj”, umozliwiajaca dodanie tlumaczenia przez wpisanie go przez uzytkow-
nika.

4. Kreator Stownikéw =181l
Flik  Edycja
—akkywny segment pamieci Humaczeniowej Usuri | Dodajl
Ci +(ten) Al (a") ~1. Wybierz Humaczenie
wszyscy (wszystek) these (these)
bogowie (bég) gods {gods)
raija, +(rmaic) have (have)
duzo (duzo) lot (lot)
do (do) of (of)
work (work) 2. Wybierz stownikii)
to (to)
do (do)

—Podglad pamiec Bumaczeniowej

Ci wezyscy bogowie majg duzo do zrobienia

W rodowisky z wieloma elcranatni, mozesz stworzyd

All these gods have a lot of work to do

Hi B N

In a multi-screen environment, you can create a Dialog 3, Usuri Humaczenie

Poprzedni Mastepny Usuri |

Rysunek A.1: Giéwne okno aplikacji

A.3.1. Podglad pamieci ttumaczeniowej

Nawigacje po pamieci thumaczeniowej umozliwia komponent nazwany ,,Podgladem pamieci
tlumaczeniowej” (Rysunek A.2). Jest on podzielony na dwa obszary: pola pokazujace aktualny
kontekst pamieci ttumaczeniowej oraz przyciski do nawigacji miedzy jej kolejnymi segmenta-
mi. Pole znajdujace si¢ na gérze pokazuje tekst zrodtowy, dolne pokazuje ttumaczenie tekstu
zrodtowego. W obu polach znajduja sie maksymalnie trzy segmenty pamieci ttumaczeniowej:
wyrdzniony kolorem czerwonym, aktualnie przetwarzany (aktywny) segment znajdujacy sie
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po srodku oraz segmenty poprzedzajacy i nastepujacy po aktywnym. W przypadku, gdy ak-
tywny jest pierwszy segment pamieci ttumaczeniowej, nie jest wy$wietlany poprzedni, a w
przypadku, gdy aktywny jest ostatni, nie jest wyswietlany segment nastepny.

[ 1 [ i % — '
Podglad pamiac Bumaczaniowe]

|

i WIIYECY BOZ0WE May GuED do 7¥obdema

W odrodownslu T wisloma elrensmd, mozesz stworzyt Dielog na
s elranie e ten, 18 kdegm jest jego wiadoiceel

AL

All thece pods hewe & bof of work to dao

[n & mulh-creen ensnrommend, you can create a Loalog on a
different screen dewice than its owmer,

[4]

Rysunek A.2: Czesé okna zwigzana z prezentacja i nawigacja miedzy segmentami

Pod obszarem pokazujacym aktualny kontekst pamieci ttumaczeniowej znajduja sie przy-
ciski stuzace do nawigacji: ,,Poprzedni” - przechodzi do poprzedniego segmentu, ,, Nastepny”
- do nastepnego. Nawigacja po segmentach pamieci ttumaczeniowej dostepna jest réwniez z

menu aplikacji (rysunek A.3) oraz za pomoca skrétéw klawiszowych: ,,Ctrl4+N” — nastepny,
oraz ,,Ctrl+P” — poprzedni.

Pik | Echcim

Al Presbandr? nasbapny Sagment
Frzetwwarz poprosdni segment Chri+F

o Folnez wyrazy segrntu fridioveegn  Ciried

FOWCT wyrA Ty Sagrmenie doceinsvepn  Cirl+2
b"}El o = P I

Rysunek A.3: Widok menu , Edycja”

Podsumowanie

1. Podglad pamieci tlumaczeniowej prezentuje uzytkownikowi aktualny kontekst aktywne-
go segmentu. Aktualnie przetwarzany segment prezentowany jest w kolorze czerwonym.

2. Aby przejéé¢ do kolejnego segmentu pamieci tlumaczeniowej nalezy:
e wcisnaé przycisk ,,Nastepny”,

e 7z menu ,Edycja” wybraé ,,Przetworz nastepny segment”,

e uzy¢ skrotu klawiszowego ,,Ctrl4+N”.
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3. Aby przej$é¢ do poprzedniego segmentu pamieci ttumaczeniowej nalezy:

e wcisnaé przycisk ,,Poprzedni”,
e 7z menu ,Edycja” wybraé ,,Przetworz poprzedni segment”,

e uzy¢ skrotu klawiszowego ,,Ctrl+P”.

4. Zmiana aktywnego segmentu automatycznie aktualizuje pozostate czesci aplikacji, umoz-
liwiajac tworzenie tlumaczen opartych na tym segmencie.

Przelaczanie segmentéw zsynchronizowane jest z czescig okna aplikacji, prezentujaca ak-
tualny segment pamieci ttumaczeniowe;.

A.3.2. Aktywny segment pamieci ttumaczeniowej

Wiekszosé pracy uzytkownika aplikacji ,, Kreator stownikéw” zwiazana jest z czeScia nazwang
L2Aktywnym segmentem pamieci ttumaczeniowej”. Wszystkie ttumaczenia tworzone w tej
czedci aplikacji zapisywane sa do stownika domyslnego. Wybdr tego stownika odbywa sie za
pomocy opcji ,zarzadzanie stownikami” opisanej w dalszej czesci instrukeji.

»2Aktywny segment pamieci ttumaczeniowej” sktada sie z dwéch list, umozliwiajacych ko-
jarzenie wyrazéw w pary, ktore nastepnie zapisywane sa do stownika. Listy zawieraja wyrazy
skladajace sie na aktywny segment pamieci ttumaczeniowej: lista znajdujaca sie po lewej
stronie (lista zrodlowa) zawiera liste wyrazéow segmentu Zrédlowego, lista po prawej (lista
thumaczen) zawiera natomiast wyrazy tlumaczenia tego segmentu.

Uzytkownik, uzywajac myszki, wybiera z list stowa. Po wyborze stowa z listy zrédtowej,
aplikacja podswietli na liScie tlumaczen tlumaczenia znajdujace si¢ w obstugiwanych przez
nig stownikach. Podswietlenie to ma kolor zblty.

Aby stworzyé¢ nowe tlumaczenie po wyborze stowa z listy zrodlowej, nalezy wybraé jego
ttumaczenie na liscie ttumaczen. Wybrane stowo bedzie podéwietlone kolorem zielonym.

Ponizszy obrazek (A.4) pokazuje stworzone przez uzytkownika tlumaczenie: z listy zré-
dlowej wybrane zostato stowo ,bogowie”, a nastepnie na licie ttumaczen stowo ,lot”.

W powyzszym przyktadzie, uzytkownik pomylit sie, wybierajac niepoprawne ttumaczenie
wyrazu ,,mie¢”. Aby naprawié¢ ten btad, nalezy ponownie wybraé stowo ,lot” z listy ttuma-
czen. W ten sposéb wczesniejszy wybodr uzytkownika zostanie cofniety. Mozna w ten sposéb
usunagé ttumaczenie juz istniejace w domyélnym stowniku. Z dowolnego stownika mozna réw-
niez usunaé ttumaczenie przy pomocy obszaru aplikacji znajdujacego sie po prawej stronie
gléwnego okna (patrz ,Edycja stownikéw”).

Program ,Kreator Stownikéw” przeprowadza analize morfologiczna stéw wystepujacych
w przetwarzanych segmentach. Zdarza si¢, ze wyrazy te posiadaja wiecej niz jedng forme
podstawowa. W takich przypadkach uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru odpowiedniej formy.
Sytuacja, w ktérej wyraz ma wiecej niz jedna forme sygnalizowana jest uzytkownikowi przez
dodanie znaku ,,+” przed forma zapisana w nawiasie po kazdym z wyrazéw umieszczonych na
liscie. Aby wybraé inng forme, nalezy wybraé¢ stowo, a nastepnie prawym przyciskiem myszy
wywola¢ menu podreczne z lista dostepnych form. Przyklad zmiany formy stowa pokazano
na rysunku A.5.

Podsumowanie

1. Tworzenie ttumaczenia nalezy rozpoczaé wyborem stowa z listy zrédtowej; kazdy wybor
stowa z listy ttumaczen zwiazany jest z tym wtasnie stowem.
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Rysunek A.4: Wybranie btednego ttumaczenia

niS1s B

Rysunek A.5: Zmiana formy bazowej stowa
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2. Na lidcie tlumaczen, aplikacja prezentuje tlumaczenia wybranego stowa zrédtowego.
Ttumaczenie znajdujace sic w stowniku podéwietlane jest na zotto. Tlumaczenie wy-
brane przez uzytkownika pods$wietlane jest na zielono.

3. Aby usunaé¢ wybrane przez uzytkownika tlumaczenie nalezy wybraé je ponownie (kli-
kajac na nie myszka).

4. Aby zmieni¢ forme bazowa stowa na inna, nalezy wybra¢ odpowiednia forme z menu
podrecznego wywolywanego prawym przyciskiem myszy na wybranym stowie.

A.4. Edycja stownikow

Omawiana czed¢ aplikacji umozliwia edycje wszystkich otwartych przez uzytkownika stowni-
kéw (w przeciwienstwie do ,Listy tlumaczen aktywnego segmentu pamieci ttumaczeniowej”
umozliwiajacego szybka edycje stownika domyslnego). Dostepne sa tutaj dwie zaktadki, umoz-
liwiajace usuwanie i dodawanie thumaczen. Operacje na obu z nich zwigzane sa z aktualnie
wybranym stowem z listy zréodtowej aktywnego segmentu ttumaczen i polegaja na wykonaniu
trzech czynnosci:

1. wyborze slowa do usuniecia lub wpisaniu stowa do dodania,
2. wyborze stownika(6w), na ktérym(ch) bedzie wykonywana operacja,

3. zatwierdzeniu operacji przez wcisniecie przycisku ,,Usun” /”Dodaj”.

A.4.1. Usuwanie tlumaczen ze slownika

Ponizszy rysunek (A.6) przedstawia cze$é aplikacji umozliwiajaca usuniecie tlumaczenia ze
stownikow.

Na liscie ttumaczen znajduja si¢ wszystkie tlumaczenia stowa zrédlowego. W pierwszym
kroku nalezy wybraé¢ tlumaczenie, ktére uzytkownik zamierza usunaé¢. Nastepnie nalezy wy-
bra¢ stownik(i), z ktérego tlumaczenie bedzie usuniete. Aby usunaé ttumaczenie z wybranych
stownikow, nalezy wybraé¢ ,,Usun”.

UWAGA: Aby usungé¢ thumaczenie z kilku stownikéw, nalezy wybraé je wszystkie z listy,
trzymajac przycisk ,CTRL”.

A.4.2. Dodawanie tltumaczen do stownika

Ponizszy rysunek (A.7) przedstawia czesé aplikacji, umozliwiajaca dodanie tlumaczenia do
stownikow.

W pierwszym kroku nalezy wprowadzi¢ ttumaczenie, ktére uzytkownik zamierza dodac.
Nastepnie nalezy wybraé stownik(i), do ktérego ttumaczenie bedzie dodane, a nastepnie wy-
bra¢ ”Dodaj”.

UWAGA: Aby dodaé ttumaczenie do kilku stownikéw, nalezy wybraé je wszystkie z listy,
trzymajac przycisk ,CTRL”.

A.5. Otwieranie pamieci tlumaczeniowej

Aby otworzy¢ plik pamieci tltumaczeniowej, nalezy w menu , Plik” wybraé polecenie ,,Otworz
plik pamieci ttumaczeniowej” A.8 lub zastosowaé skrét ,,Ctrl-T”. Po wyborze tej opcji pojawi
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Rysunek A.7: Reczne dodawanie stéw do stownika
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sie okno dialogowe, umozliwiajace wybér pliku do otwarcia A.9. Wybor stownika nalezy
zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Open”.

Rysunek A.8: Menu ,,Plik”

1
Lok [ brestarSienibon = EE

) =l ToolBuilders:
) seflings

=
L) dictioraries

) st

Deskbap =i

) &8m
. L) ST

el Dicumient s tm

-
pg B Fieeme: | gren |

Wl Filesof bype:  eili TM w Formacee Tite (., ml) = | Cancel |

Rysunek A.9: Otwieranie pliku pamieci ttumaczeniowe;j

A.6. Otwieranie stownika

Aby otworzy¢ stownik, nalezy w menu , Plik” wybraé¢ polecenie ,,Otwérz stownik” A.8 lub
zastosowaé skrét ,,Ctrl-O”. Po wyborze tej opcji pojawi si¢ okno dialogowe, umozliwiajace
wybér stownika do otwarcia A.10. Wybor stownika nalezy zatwierdzié przyciskiem ,,Open”.

A.7. Zapisywanie stlownikow

W kazdym momencie pracy z programem, uzytkownik ma mozliwos¢ zapisania aktualnej

zawartosci stownikéw do plikéw. Zapisywanie zawartosci wszystkich stownikéw mozliwe jest

przez wybor opcji ,,Zapisz stowniki” z menu ,,Plik” (rysunek A.8) lub zastosowanie skrétu
Ctrl-S”.

”

Aby zapisa¢ poszczegélne stowniki nalezy uzyé ,,Menadzera stownikéw”.
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Rysunek A.10: Otwieranie stownika

A.8. Menadzer stownikow

Aby przejéé¢ do okna umozliwiajacego zarzadzanie stownikami, nalezy w menu ,,Plik” wybraé
»Zarzadzanie stownikami” A.8 lub zastosowaé skrot ,,Ctrl-M”. Wybor tej opcji wyswietli
okno dialogowe, umozliwiajace zamkniecie oraz wybér domyslnego stownika (stownika, do
ktorego zapisywane sg ttumaczenia stworzone za pomoca ,aktywnego segmentu pamieci ttu-
maczeniowej”) (rysunek A.11).

Larcadzanie sbownikami _3]

iRy Shoerik prograni.

Slowmik speciabstycany - oakoges.
[ Saerevriik specisistnceny . Tookgs. |

Rysunek A.11: Menadzer stownikéw

Okno dialogowe sktada sie z listy otwartych stownikéw z wyrdéznionym na zielono stowni-
kiem domy$lnym. Aby usungé stownik z listy, nalezy wybraé ten stownik, a nastepnie wybraé
przycisk ,,Usun”. Ustawienie domy$lnego stownika polega na jego wyborze oraz wyborze przy-
cisku ,Ustaw jako domysSlny”. Aby zapisaé zawarto$é wybranego stownika do pliku nalezy
wybraé przycisk ,,Zapisz”’. Przycisk ,,Zamknij” zamyka okno ,,Zarzadzanie stownikami”.
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A.9. Laczenie wyrazow

Czasami niezbedne jest utworzenie ze stéw znajdujacych sie na liscie stow segmentéw Zrodio-
wego/docelowego zwiazkéw frazeologicznych. Program umozliwia laczenie wyrazéw za pomo-
ca skrotéw ,Ctrl-17 oraz ,,Ctrl-2” taczacych zaznaczone wyrazy odpowiednio w segmencie
zrodtowym i docelowym. Opcje te mozna réwniez wybraé¢ z menu ,,Edycja”.

Aby polaczyé wyrazy nalezy je wybraé¢ myszka trzymajac réwnoczeénie przycisk ,,Ctrl”.
Nastepnie nalezy wybra¢ odpowiednia komende laczaca wyrazy. Ilustracje obrazujace ten
proces znajduja sie na rysunkach A.12 oraz A.13.

Pik  Echycin
Bkt sagient pamisci thmacrenicie] Ui
+(ten) Al (al) [
(wezystek) thesa (these) e
(bég) gods (gods) CEW
maja +{med) fhave (have) o
ShoAHT
|do (de) | |
zrobeenia +(zrobic) work, (wark )
o (o)
o (do)
Padolad parsiaci Bumaczanioee
I i WETTECy hogowne miasE dusto do T obieba :I

Rysunek A.12: Laczenie stéw: stan przed polaczeniem stéw ,lot” i ,0f”

A.10. Tworzenie stownika krok po kroku

Ponizej opisana zostata przykladowa sesja uzytkownika z programem. Zostaly tu uporzadko-
wane czynnosci, z ktorymi spotyka sie kazdy uzytkownik programu.

1. Wezytywanie stownikéw

Po uruchomieniu program automatycznie wezytuje stownik systemowy (znajdujacy sie
w pliku ,etc/systemdictionary.tei”. Dodatkowo, wezytywane sa wszystkie stowniki znaj-
dujace sie w podkatalogu ,dictionaries” oraz wszystkie stowniki otwarte podczas ostat-
niej sesji aplikacji. Jako domyslny, ustawiany jest stownik, ktory ustawiony byt jako
domyslny podczas poprzedniej sesji aplikacji.

Jesli uzytkownik chce wezytaé dodatkowe stowniki, moze to zrobi¢ wybierajac z menu
»,Plik” opcje ,,Otworz stownik” lub stosujac skrot ,,Ctrl-O”.

Uzytkownik ma dostep do pelnej listy dostepnych stownikéw, ktére moze otworzy¢ /za-
mkna¢ w dowolnym momencie dziatania systemu. Podczas analizy poszczegdlnych seg-
mentéw do odszukania kolejnych ttumaczen stuza wszystkie otwarte stowniki.
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Rysunek A.13: Laczenie stéw: stan po potaczeniu stéw lot” i ,0f”

. Wybor stownika domyslnego

Thumaczenia, ktore uzytkownik chce zapamiectaé zapisywane sg do tzw. stownika do-
my$lnego. Uzytkownik moze zmieni¢ stownik domy$lny w dowolnym momencie dziatania
programu. Aby zmieni¢ stownik domyslny, nalezy z menu ,,Plik” wybraé ,,Zarzadzanie
stownikami”, nastepnie wybraé z listy stownik i przycisk ,Ustaw jako domyslny”.

. Wcezytywanie pamieci ttumaczeniowej

Podstawowym interfejsem do edycji stownikow jest interfejs oparty na pamieci thu-
maczeniowej. Sktada sie on z dwdch obszardéw: listy zrédlowej i ttumaczen. Aby méc
skorzystaé z tego interfejsu, nalezy wezytaé¢ pamieé tlumaczeniowa (TM). Aby to zro-
bi¢, nalezy z menu ,Plik” wybraé¢ ,Otworz plik pamieci ttumaczeniowej”, nastepnie z
rozwijanej listy wybraé¢ typ pliku (obecnie obstugiwane sa formaty TMX (domyslny)
oraz PO), wybra¢ plik oraz wcisnaé¢ ,,Otworz”.

. Nawigacja po pamieci ttumaczeniowej

Do tworzenia ttumaczen w stowniku domyslnym stuza dwie listy: Zréodtowa i ttumaczen
— zawieraja one aktywny segment wczytanej pamieci ttumaczeniowej. Do nawigacji po
pamieci ttumaczeniowej stuza przyciski ,,Poprzedni” oraz ,Nastepny”.

. Podglad wszystkich tlumaczen aktywnej frazy segmentu zrédlowego

Po wyborze stowa z listy Zrédlowej, po prawej stronie okna aplikacji wyéwietlane sa
wszystkie znane (znajdujace sie w otwartych stlownikach) tlumaczenia.

. Przyporzadkowywanie tlumaczen z segmentu docelowego (tlumaczenia)

Aby doda¢ do stownika nowe tlumaczenie, nalezy wybraé stowo z listy ttumaczen. Para
sktadajaca sie z wyrazow zaznaczonych na listach Zrédlowej i docelowej dodawane sa
do stownika domyslnego.
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Uzytkownik ma mozliwos¢ dodania wtasnego thumaczenia do wybranego stownika. Aby
to zrobi¢, nalezy panel ,Edycja stownika” przetaczyé na zaktadke ,Dodaj”, wpisac
tlumaczenie, wybraé stowniki oraz zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Dodaj”.

A.11. Pytania i odpowiedzi (FAQ)

1.

Dlaczego podéwietlenie ttumaczenia znika, kiedy wybieram zréodtowy wyraz thumacze-
nia?

Podéwietlone jest zawsze tltumaczenie aktualnie zaznaczonego wyrazu z segmentu zro-
dlowego. W momencie, gdy wybierzesz nowy wyraz, podéwietlone zostanie ttumaczenie
wlasnie tego stowa (jesli w stowniku nie znajduje sie informacja o ttumaczeniu wybra-
nego wyrazu, wszystkie podswietlenia w segmencie docelowym znikna).

. Zaznaczytam ttumaczenie, jak z niego zrezygnowad?

Aby zrezygnowaé z wpisu w stowniku, masz dwie mozliwosci:

e zaznaczy¢ ponownie niechciane ttumaczenie

e uzy¢ opcji usuwania wpiséw ze stownika przy pomocy prawej czesci okna gtéwnego.

. Po skojarzeniu pary sléw, z segmentu zrédlowego i segmentu docelowego, tlumaczone

stowo podéwietlito sie na zielono. Kiedy po stworzeniu kilku tlumaczen w kolejnych
segmentach wrocitam do tego segmentu, ttumaczenie podswietlone bylto na zo6tto i nie
moglam go odznaczy¢. Dlaczego?

W momencie zmiany segmentu, wszystkie pary stow skojarzone podczas pracy z tym
segmentem zostaja zapisane do stownika. Po powrocie do segmentu, w ktérym dokonano
parowania stow, tlumaczenia oznaczone sg kolorem zoltym, co oznacza, ze nie sg juz
tlumaczeniami roboczymi, a zatwierdzonymi tltumaczeniami stéw ze stownika.

. W tlumaczeniu segmentu znalaztam btad. Jak wpisa¢ do stownika poprawne ttumacze-

nie?

Do modyfikacji (usuniecia i dodania poprawnego) tlumaczenia stuzy prawa cze$é gtéw-
nego okna aplikacji.

. Co to jest stownik domyslny?

Podczas pracy z programem jeden z otwartych stownikow jest stownikiem domyslnym.
To do tego stownika zapisywane sa wszystkie pary stow skojarzone przez ich wybor
z list stow segmentéw. Mozesz zmieni¢ domyslny stownik, wybierajac menu 'Plik -,
Zarzadzanie stownikami’.

Czy do pracy z programem musz¢ korzystaé¢ z myszki?

Nie. Myszka jest tylko narzedziem ulatwiajacym prace. Jesli nie chcesz, lub nie mozesz
korzysta¢ z myszki, mozesz postugiwaé sie wytacznie klawiatura. Ponizej zamieszczona
zostala tabela (A.2) prezentujaca stosowane sktéty klawiaturowe.

Czy moge zmieni¢ stoty klawiaturowe przypisane do poszczegdlnych akcji w programie?
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Skrét klawiaturowy

Przypisana akcja

Ctrl-N
Ctrl-P
Ctrl-Q
Ctrl-T

Ctrl-O
Ctrl-S
Ctrl-M
Ctrl-1
Ctrl-2
Tab
Shift-Tab

Space

Przechodzenie do kolejnego segmentu pamieci thumaczeniowej
Przechodzenie do poprzedniego segmentu pamieci ttumaczeniowej
Wyjécie z programu

Wyswietlenie okna dialogowego umozliwiajacego otworzenie pa-
mieci tlumaczeniowej

Wyswietlenie okna dialogowego umozliwiajacego otworzenie pliku
stownika

Zapisanie wszystkich stownikow

Wyswietlenie okna umozliwiajacego zarzadzanie stownikami
Polaczenie zaznaczonych stow z listy Zrodtowej

Polaczenie zaznaczonych stéow z listy docelowej

Przechodzenie do kolejnego komponentu interfejsu uzytkownika
(panele, listy, przyciski)

Przechodzenie do poprzedniego komponentu interfejsu uzytkowni-
ka (panele, listy, przyciski)

Wybér aktywnego elementu (element na liscie, przycisk)

Tabela A.2: Skréty klawiaturowe uzywane w programie

Tak. Wraz z programem w katalogu locale znajuje si¢ plik captions_LN.prperties zawie-
rajace zlokalizowane komunikaty programu oraz przypisanie skrotéw klawiaturowych
do funkcji programu. W tym pliku mozna zmieni¢ przypisane sktory na takie, ktore sa
dla uzytkownika wygodne. Kazda wersja jezykowa ma swéj plik konfiguracyjny, mozna
wiec stosowaé rézne sktoty w réznych wersjach jezykowych. Na przyktad dla polskiej

wersji jezykowej nalezy zmieni¢ konfiguracje zapisana w pliku captions_pl.properties.

8. Na jakich zasadach moge korzystaé¢ z programu?

Program ,Kreator Stownikdéw” jest programem udostepnianym na zasadach licencji

GNU. Tresé licencji mozna znalezé pod adresem:
http://www.gnu.org.pl/text/licencja-gnu.html.
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Dodatek B

Wybrane formaty plikéw

B.1. debiandoc-sgml

Format debiandoc-sgml uzywany jest w projekcie Debian Documentation Project do formato-
wania tworzonej dokumentacji. Pliki w tym formacie maja dosé przejrzysta budowe i daja sie
tatwo edytowaé. Stworzonych jest szereg narzedzi umozliwiajacych generowanie na podstawie
plikéw w tym formacie stron HT'ML oraz plikéw PDEF.

Listing B.1: Plik w formacie debiandoc-sgml

-
<!doctype debiandoc system>
<debiandoc>

<book>
<title>TEST HOWTO</title>

<author>
<name>Marcin Swinoga</name> <email>marcin.swingoa@gmail.com</email>
</author>

<version>1.0.1</version>
<abstract>Streszczenie podrecznika</abstract>

<copyright>
<copyrightsummary>Copyright &copy; 2006 Marcin Swinoga</copyrightsummary>
<p>Niniejszy podrecznik dostepny jest na zasadach licencji GNU</p>
</copyright>

<toc>

<chapt>Wprowadzenie
<p>
Przyktad wywoXania programu java:
<p>
<example>
java -jar nazwa_biblioteki.jar
</example>
</chapt>

</book>

</debiandoc>
L
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B.2. docbook

Format szeroko uzywany do tworzenia dokumentacji. DTD docbooka jest bardzo rozbudowa-
ne, dlatego czesto korzyta sie z podzbioru tego jezyka. Podobnie jak w przypadku debiandoc-
sgml istnieje szereg narzedzi umozliwiajacych konwersje plikéw napisanych w tym formacie
do innych, np.: HTML i PDF. Ponizej znajduje sie przyklad FAQ zapisanych w formacie
docbook.

Listing B.2: Plik w formacie DocBook

-
<!DOCTYPE article PUBLIC "-//0ASIS//DTD DocBook V3.1//EN">
<article class="faq" id="index">

<artheader>
<title>Linux-RAID FAQ</title>

<author>
<firstname>Gregory</firstname>
<surname>Leblanc</surname>
</author>

<abstract>
<para>This is a FAQ for the Linux-RAID mailing list, hosted on
vger .kernel.org. vger.rutgers.edu is gone, so don’t bother
looking for it. It’s intended as a supplement to the existing
Linux-RAID HOWTO, to cover questions that keep occurring on the
mailing list. PLEASE read this document before your post to the
list.</para>

</abstract>

</artheader>

<gandaset>
<gandadiv>
<title>General</title>

<gandaentry>
<question>
<para>Where can I find archives for the linux-raid mailing
list?</para>
</question>
<answer>
<para>My favorite archives are at <ulink
url="http://www.geocrawler.com/lists/3/Linux/57/0/">http://www.geocrawler.com/lists/3/
Linux/57/0/</ulink>.</para>
<para>0Other archives are available at <ulink
url="http://marc.theaimsgroup.com/?1=1linux-raid&amp;r=1&amp;w=2">http://marc.
theaimsgroup. com/?1=1inux-raid&amp;r=1&amp;w=2</ulink></para>
<para>Another archive site is <ulink
url="http://www.mail-archive.com/linux-raid@vger.rutgers.edu/">http://wuw.mail-archive.
com/linux-raid@vger.rutgers.edu/</ulink></para>
</answer>
</qandaentry>

</qandadiv>
</qandaset>

</article>
&
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B.3. wml

Pliki wml stanowia szablony zawierajace strony HTML wraz ze skryptami umozliwiajacymi
wstawianie dynamicznych elementéw. Pliki te mozna réwniez zintegrowaé z pakietem gettext
umieszczajac w nich odpowiednie znaczniki - <gettext>:

Listing B.3: Plik w formacie WML

#use wml::debian::common_tags

<define-tag debinternational whitespace=delete>
<gettext>Debian&nbsp;International</gettext>

</define-tag>

<define-tag partners whitespace=delete>
<gettext>Partners</gettext>

</define-tag>

<define-tag debianweeklynews whitespace=delete>
<gettext>Debian Weekly News</gettext>

</define-tag>

<define-tag weeklynews whitespace=delete>
<gettext>Weekly&nbsp;News</gettext>

</define-tag>

<HTML>
<TITLE><debinternational/></TITLE>
<BODY>
To jest <debianweeklynews/>
</BODY>

</HTML>
.
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