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1 Edytory w praktyce orientalisty

Jeszcze kilka lat temu podstawowym narzedziem do zapisu tekstow, ktore
byto w posiadaniu orientalisty, byt otowek lub dtugopis. Maszyny do pisania
pozwalaly zaledwie na zapis ttumaczenia wersji oryginalnej. Niejednokrot-
nie nawet korzystanie z transkrypcji jezyka zrédtowego wymagato recznej
korekty tych znakéw, ktore zawieraty dodatkowe akcenty czy ogonki.

Pojawienie sie elektronicznych maszyn do pisania byto poczatkiem prze-
tomu, ale dopiero swobodna mozliwos¢ komputerowego generowania znakéw
dowolnego ksztattu na ekranie, ich obrobka i przenoszenie koncowego rezul-
tatu na papier za pomocag drukarek daty poczatek nowemu zjawisku, ktore
mozemy okresli¢ jako komputerowe przetwarzanie tekstu.

Dla orientalisty otworzyta sie droga do nowoczesnej pracy nad tekstem
pisanym. Wydawaé by sie mogto, ze los dlugopisu zostat przesadzony. Nie-
stety, rzeczywistos¢ kreslona przez firmy produkujace oprogramowanie dla
komputeréow okazata si¢ by¢ niesprzyjajaca dla tych, ktorzy w swojej pra-
cy chcieli wykroczy¢ poza granice jednego jezyka, ewentualnie pewnego, ale
ograniczonego przez tworce oprogramowania, ich zbioru.

W pracy nad jezykiem koreanskim, cho¢ dotyczy to réowniez i innych
jezykéw orientalnych, czesto napotykanym problemem jest brak mozliwosci
komputerowej obrébki tego jezyka w taki sposéb, ze réwnoczesnie z tekstem
oryginalnym mozna wprowadza¢ opisy lub ttumaczenia w jezyku polskim.
Roéwniez konieczne niekiedy umieszczenie znakow fonetycznych lub przyjetej
transkrypcji moze okazaé sie niewykonalne.



Na rynku oprogramowania komercyjnego mozemy wprawdzie znalez¢ edy-
tory, ktére w mniejszym lub wigkszym stopniu moga zaspokoi¢ potrzeby
orientalistow, jednak z takim oprogramowaniem tacza sie zasadniczo dwie
cechy. Po pierwsze sa to czesto drogie programy, a przy zamiarze instalacji
na kilka komputerow nalezy liczy¢ sie ze zwielokrotnieniem kosztéw. Po dru-
gie zas tylko producent moze rozszerzy¢ ich mozliwosci edycyjne, a takze
wskazaé platforme sprzetows oraz wersje jezykowa systemu operacyjnego na
jakich moga by¢ uruchamiane — nie majg wiec charakteru otwartego.

Edytorem, ktéry natomiast Smiato mozna poleci¢ kazdemu koreaniscie
jest Emacs. Nie jest to wyrdb komercyjny, a jednak posiada mozliwosci, kto-
re stawiaja go w czotéwce oprogramowania o podobnym charakterze, zosta-
wiajac w tyle wiekszo$¢ programéw komercyjnych. Jezeli w pracy konieczna
jest edycja tekstow tak orientalnych jak i europejskich, a owa wielojezycznosé
musi by¢ zapewniona w jednym dokumencie, to Emacs jest w stanie poradzi¢
sobie nawet z najtrudniejszym zadaniem.

2 Oprogramowanie wolnodostepne i Ogdlna
Licencja Publiczna GNU

Zanim blizej poznamy edytor Emacs, warto na chwile zatrzymac si¢ przy idei
oprogramowania wolnodostepnego! (free software), ktoérego przedstawicielem
jest wlasnie Emacs. To chyba dzieki tej idei Emacs odnidst tak wielki sukces
i rozwinat sie do programu, ktory jest nie tylko wszechstronnym edytorem
tekstéw w jezykach naturalnych, ale réwniez — czy moze przede wszystkim
— platforma do pisania programéw w roéznych jezykach programowania oraz
do komunikacji z Internetem, a liczba réznorakich modutow rozszerzajacych
jego zakres zastosowania jest wrecz trudna do doktadnego oszacowania.
Koncepcja oprogramowania wolnodostepnego siega poczatku lat 80-tych,
kiedy to mtody amerykanski naukowiec, Richard M. Stallman, powotat do
zycia nieformalny ruch GNU Project, ktérego celem byto utworzenie dar-
mowej wersji systemu Unix. Punktem wyjscia byto okreslenie takiej licencji
na oprogramowanie, zeby wszyscy, ktorzy je otrzymaja mieli prawo do uru-
chamiania, modyfikowania, redystrybucji i wnoszenia wtasnych dodatkow.
Efektem tych prac bylo utworzenie Ogélnej Licencji Publicznej GNU (GNU
General Public Licence). Licencja ta posiada cechy zupelnie kontrastujace
z typowymi licencjami programéw komercyjnych, ktore po pierwsze stuza

INie ma obecnie oficjalnie przyjetego czy jednoznacznie thumaczonego zestawu termi-
now, ktérym postuguje sie w tym artykule. Ttumaczenie wiekszosci terminéw dotyczacych
licencji i rodzajéw oprogramowania jest zgodna z [2].



zapewnieniu dochodéw bezposrednio z tytulu ochrony praw autorskich od
kazdego licencjobiorcy, a po drugie nie pozwalaja na zadne modyfikacje.

Kazde oprogramowanie posiada tzw. kod Zrédtowy?, ktéry w przypad-
ku oprogramowania komercyjnego jest obwarowany licencjami i patentami
przez wytworcéw, a co najwazniejsze jest niedostepny dla uzytkownika. Wy-
nika z tego, ze producenci oprogramowania komercyjnego ograniczaja dostep
do kodu zrodtowego w celu uzyskiwania dochodéw ze skompilowanych pro-
gramow komputerowych. W takim przypadku nie ma zadnej mozliwosci, aby
inna osoba lub firma mogta samodzielnie, bez tamania praw licencyjnych czy
autorskich modyfikowaé lub poprawiaé¢ takie oprogramowanie.

Poniewaz oprogramowanie wolnodostepne (tj. dostepne w postaci ,,open
source” — ogblnie dostepnego kodu zZrédtowego) moze byé dowolnie modyfi-
kowane w ramach Ogélnej Licencji Publicznej GNU, to chronione sa prawa
autorskie, ale oprogramowanie nie jest zrédtem dochodéw z tego tytutu. Zré-
diem takim staje zasadniczo doradztwo i obstuga klienta.

Organizacja, ktora patronuje rozwojowi oprogramowania wolnodostepne-
go jest Fundacja Oprogramowania Wolnodostepnego (Free Software Foun-
dation), ktéra jest zapleczem i centrum koordynacyjnym dla prac nad opro-
gramowaniem przechodzacym ciagle usprawnienia zaproponowane przez pro-
gramistow na calym swiecie. W ten sposob réznego rodzaju oprogramowanie
objete Ogolna Licencja Publiczna GNU jest dostepne bez ograniczen i nie-
odptatnie w sieci Internet.

3 Inne zalety edytora Emacs

Poniewaz Emacs jest dostepny w postci kodu Zrodtowego, mozliwe jest skom-
pilowanie tego kodu do postaci wykonywalnej na roznych komputerach pra-
cujacych pod kontrola réznych systemow operacyjnych. Zachowane zostaja
przy tym wszystkie funkcje edytora, ktore nie sg bezposrednio uzaleznione
od danego systemu operacyjnego, w zwigzku z czym praca na Emacsie za-
sadniczo nie rézni sie na komputerach typu PC z systemem Windows 95,
98, ME, N'T, 2000, podobnie rzecz ma si¢ z Linuxem czy dowolnym Unixem,
jak i z systemami na komputerach firmy Apple. Gotowe wersje uruchamialne
(skompilowane) mozna znalezé w internecie. Szczegdlnie godnym polecenia
dla orientalistow pracujacych na komputerach pod kontrolg Windows 9x, nt

2Kod zrédlowy to w uproszczeniu program napisany przy uzyciu jakiego$ jezyka progra-
mowania wyzszego poziomu, np. C, Perla itp. Tak zapisany program nie moze by¢ jednak
uruchomiony bezposrednio na komputerze. Wersja wykonywalna programu jest otrzymy-
wana przez kompilacje kodu Zrédlowego. Jednakze otrzymany w ten sposéb zapis binarny
staje si¢ praktycznie nieczytelny dla programisty.



jest ptyta WNPTW (Wybrane Narzedzia do Przetwarzania Tekstéw Wieloje-
zycznych) stworzona w Zaktadzie Zastosowan Informatycznych IOUW przez
prof. UW, dr hab. Janusza S. Bienia, ktéra zostata przygotowana specjalnie
w celu utatwienia edycji tekstéw orientalnych.

Pewnego rodzaju konsekwencja jednakowego dziatania Emacsa na réz-
nych platformach systemowych jest jednakowy sposob zapisu danych bez
wzgledu na rodzaj tej platformy. Co wiecej, w przeciwienstwie do wielu pro-
graméw komercyjnych, nie ma problemu z odczytywaniem dokumentow two-
rzonych pod starszymi wersjami Emacsa. Tak wiec jezeli np. jednen z uzyt-
kownikoéw pracuje na komputerze z systemem operacyjnym Windows 95
i przekazuje swé6j dokument stworzony pod Emacsem innemu uzytkowniko-
wi Emacsa, ktory pracuje na komputerze pod kontrolg Linuxa, to dokument
bedzie wygladat tak samo na obu urzadzeniach. Jest to niezwykle wazne
np. przy wspoélnej pracy nad tworzeniem jakies publikacji lub jej pozniejszej
korekcie.

Ogromna wiekszo$¢ wspotcezesnych programéw komercyjnych ma bardzo
duze wymagania sprzetowe w odniesieniu do mocy obliczeniowej i pamieci
RAM. Na twardym dysku musi by¢ rowniez zarezerwowana coraz rozleglejsza
ilos¢ miejsca na nawet najskromniejsza opcje instalacyjna, gdyz uzytkownik
w zasadzie ma bardzo ograniczony dostep do indywidualnego wyboru po-
trzebnych mu narzedzi. Emacs jest programem, ktory powstawal w czasie,
gdy uzytkownik pracowat zwykle na terminalu ze zdalnym potaczeniem do
serwera, na ktérym uruchomiony byt Emacs. Ten rodzaj pracy w potaczeniu
z do$¢ ograniczong przepustowoscig potaczen sieciowych w tamtych czasach
wymusit na projektantach daleko posunieta dbato$¢ o maksymalne wyko-
rzystanie potencjatu éwcezesnych urzadzen komputerowych. Korzysci z tego
tytutu sa zauwazalne réwniez i dzis. Do stosunkowo wygodnej pracy z Emac-
sem nie musimy dokonywaé kosztownego zakupu najnowszych komputerow,
mozemy pracowac¢ na kilkuletnich, duzo wolniejszych maszynach. Nawet na
takich ,antykach” jak komputery z procesorem 386 i 8MB pamieci RAM
mozliwa jest jeszcze praca z Emacsem?®. Nalezy zauwazyé, ze nie jest to ma-
to znaczacy atut, gdyz - przynajmniej w sytuacji koreanistow - wigkszos¢
komputeréow to wilasnie przestarzate urzadzenia z procesorem 486. Podsta-
wowa dystrybucja Emacsa, mimo ze wymaga do$¢ duzego wolnego obszaru
pamieci na twardym dysku, moze by¢ znacznie okrojona, gdy nie zamierzamy
korzysta¢ np. z rozszerzen wspomagajacych programowanie. Z drugiej stro-
ny wielkos¢ tej dystrybucji i tak nie jest wspétmierna z dystrybucjami wielu
edytorow komercyjnych, ktérych na dodatek zwykle nie da si¢ skutecznie

3ograniczeniem przy wyéwietlaniu odpowiednich fontéw moze byé jednak zainstalowany
system operacyjny



odchudzié.

Zwykle orientalista w swojej pracy naukowej tworzy dokumenty, w kto-
rych poshuguje sie jezykiem ojczystym, jezykiem swojej specjalnosci oraz jego
zapisem transkrypcyjnym czy fonetycznym. Niemniej w wielu przypadkach
konieczne jest rozszerzenie dostepnych narzedzi o mozliwos¢ edytowania in-
nych alfabetéw niz te, ktorych zwykle uzywa. Czesto jednak edytory tekstu,
nawet te bardzo rozbudowane, posiadaja ograniczony zbior edytowanych zna-
kow, ktéry niestety nie mozna w prosty sposéb rozszerza¢. Ograniczenia,
ktore sie tu pojawiaja sa dwojakiego rodzaju. Po pierwsze licencja, ktéra
umozliwia legalne korzystanie z danego oprogramowania z reguly nie po-
zwala na wtasne jego modyfikacje. Dotyczy to szczegdlnie oprogramowania
komercyjnego, ale réwniez i programéw z licencja typu shareware*. Po dru-
gie, nawet w przypadku gdy istnieje techniczna mozliwos¢ zainstalowania
i wykorzystania dodatkowych fontéw, nalezy zauwazy¢, ze ich przewazajaca
wiekszos$é jest typu komercyjnego i moze by¢ legalnie uzywana dopiero po
wykupieniu licencji na ich uzywanie, a ktora réwnoczesnie nie pozwala na
swobodne modyfikacje tych fontéw (np. w celu dorobienia znakéw diakry-
tycznych). W przypadku Emacsa, ze wzgledu na to, ze jest dystrybuowany
na zasadach wspomnianej wczesniej Ogolnej Licencji Publicznej GNU, nie
wystepuje ograniczenie modyfikacji oprogramowania. Z tego wzgledu liczna
grupa entuzjastow tego programu opracowata szereg uzupelnien pozwalaja-
cych na prace z praktycznie dowolnym jezykiem naturalnym. Jezeli okaze
sie, ze w danej instalacji Emacsa nie mozemy postugiwaé sie okreslonym
jezykiem, to z duzym prawdopodobienstwem konieczne dodatki znajdziemy
w Internecie na jednym z archiwéw oprogramowania publicznego®. W skraj-
nym przypadku, gdyby dane rozszerzenie nie byto opracowane, zawsze moz-
na zleci¢ taks prace programiscie. Rowniez zdobycie odpowiednich fontéw
nie powinno by¢ sprawa skomplikowana. W wyzej wspomnianych archiwach
oprogramowania publicznego mozna znalez¢ zestaw bezptatnych fontow, tzw.
International Fonts, ktére wspolpracujg z Emacsem.®

4 Shareware to rodzaj licencji na oprogramowanie, ktéra pozwala na jego bezptatne
korzystanie do celéw testowych przez okreslony w licencji okres czasu, po ktorym konieczne
jest wykupienie licencji do dalszego legalnego uzytkowania

Sczym jest oprogramowanie publiczne

6 International Fonts znajduja sie m.in. na serwerze ftp sunsite.icm.edu.pl w kata-
logu /pub/gnu/intlfonts. Na zestaw ten sktadaja sie fonty typu bdf, znane z X-window
w systemach typu unix.



4 Emacs i metody wejsciowe

Emacs, jako edytor tekstowy, umozliwia postugiwanie sie miedzynarodowym
zestawem znakow, w sktad ktorych wchodza nie tylko jezyki europejskie,
ale rowniez najrézniejsze alfabety spotykane na catym $wiecie. Mozemy wiec
pisa¢ po polsku, po francusku, rosyjsku, ale réwniez i w jezyku japonskim czy
koreanskim. Mozliwos¢ ta nie jest ograniczona do oddzielnych dokumentow,
mozemy w dowolnym momencie ,przesigsé sie” z jednego jezyka na inny, np.
z polskiego na koreanski.

W niektorych edytorach istnieje mozliwos¢ pisania w jezykach innych niz
podstawowy jezyk edytora, ale bywa to okupione istotnymi ograniczenia-
mi i niewygoda we wprowadzaniu dodatkowych znakéw. Jest to dosé czeste
zjawisko, kiedy korzystamy z edytoréow nie przystosowanych do pracy z je-
zykiem polskim. Niekiedy znaki diakrytyczne moga by¢ wprowadzane tylko
przez podanie stosownego kodu lub wyboér z tabeli. Ale nawet jesli znaki na-
rodowe dostepne sa bezposrednio z klawiatury to zdarza sie, ze ich uktad nie
jest zgodny z przyjetym ogdlnie standardem. Niektére programy umozliwiaja
natomiast zdefiniowanie wlasnego uktadu klawiatury, chociaz nie zawsze po-
zwalaja przy tym na wykorzystanie uktadow rozszerzonych, jakich wymaga
np. powszechnie przyjeta polska klawiatura maszynistki, ktéra do wprowadza-
nia polskich znakow diakrytycznych wykorzystuje tzw. prawy Alt. 7 takim
wlasdnie ograniczeniem spotykaja sie koreanisci korzystajacy ze stosunkowo
popularnego programu Hangul Word Processor” .

W przypadku edytora Emacs wprowadzanie z klawiatury znakéw narodo-
wych oraz innych znakéw specjalnych, czesto charakterystycznych dla typo-
grafii stosowanej w danym kraju, jak np. uzywane w Korei odmiany nawiasoéw
[ Ty Jlub[[] ], $cisle taczy sie z koncepcja tzw. metod wejsciowych
(input methods). Mozna powiedzieé, ze metoda wejsciowa to pewien program,
ktorego zadaniem jest przechwycenie informacji o wcisnietych klawiszach na
klawiaturze, jej przetworzenie zgodnie z definicja danej metody i przesta-
nie wyniku do programu aplikacji, czyli w naszym przypadku do edytora.
7 punktu widzenia uzytkownika oznacza to, ze pisanie w danym jezyku jest
mozliwe po ustawieniu metody wejsciowej dla tego jezyka. Wielojezyczna
praca w edytorze Emacs polega wiec na wiaczeniu metody wejsciowej odpo-
wiedniej dla danego jezyka i przetaczenia na inng w chwili, gdy nastepuje
zmiana edytowanego jezyka.

Cenng zaletg takiego rozwigzania jest niezalezno$¢ metody wejsciowej od
programu, ktéry wykorzystuje kierowana do niego informacje. Ograniczony

"Hangul Word Processor to komercyjny edytor firmy Hansoft z Korei. Dla koreanisty
pracujacego w Polsce jego glowng zaleta jest mozliwo$é¢ instalacji w polskojezycznym
srodowisku Windows.



jedynie liczba stosowanych konwencji wprowadzania tekstu w réznych kra-
jach zestaw metod wejsciowych moze by¢ udostepniany w postaci biblioteki
dotaczanej do edytora. Zestaw metod wejsciowych wspotpracujacych z edy-
torem Emacs nosi nazwe LEIM od Library of Emacs Input Methods i jest
dostepny na serwerach z archiwami oprogramowania publicznego. Dzi¢ki me-
chanizmowi metod wejsciowych mozliwe byto zachowanie przyjetych w da-
nym kraju czy alfabecie sposobéow wprowadzania znakoéw. Czesto jest kilka
— to uzytkownik decyduje, ktora forma jest dla niego najwygodniejsza przez
podanie stosownej metody wejsciowej, gdyz w ramach danego jezyka moze
funkcjonowaé kilka takich metod, co ma miejsce np. w jezyku koreanskim.
Niekiedy za$ taka sama metoda wejsciowa moze stuzy¢ do postugiwania si¢
kilkoma jezykami, jak np. metody wejsciowe z rodziny latin-2, dzigki kto-
rej dostepne sa narodowe znaki polskie, ale réwniez i kilku innych krajow
stowianskich. Lista metod wejsciowych dostepnych w bibliotece LEIM jest
podana w zataczniku.

Nalezy tu doda¢, ze tradycyjna metoda wprowadzania polskich znakow
diakrytycznych byto korzystanie z metod wejéciowych latin-2-prefix oraz
latin-2-postfix, w ktoérych znaki narodowe, takie jak np. polskie [g] czy [Z]
tworzone sg przez zestawienie litery podstawowej i ,,ogonka”, odpowiednio
prefiksowo lub postfiksowo, a wiec dla latin-2-postfix [g] otrzymujemy przez
kolejne wcisniecie [a], a nastepnie [, ], natomiast [2] wprowadzamy przez kolej-
ne nacisniecie [z] 1 [’]. Z uwagi na upowszechnienie si¢ metody wprowadzania
polskich diakrytykéw w sposob stosowany w MS Windows, czyli za pomo-
ca tzw. klawiatury maszynistki, mechanizm ten zaimplementowano rowniez
w Emacsie. Aby wybraé¢ polskie znaki nalezy jednoczesnie wcisnaé¢ prawy
klawisz Alt oraz te litere z klawiatury, ktéra ma otrzymac ,oogonek”.

Zaleznie od struktury danego jezyka, metody wejSciowe mozna podzieli¢
na kilka kategorii, ktore réznig stopniem skomplikowania i mechanizmem
otrzymywania znakow danego alfabetu.

W najprostszej postaci znakom danego alfabetu sg przypisane znaki do-
stepne na klawiaturze. Oznacza to, ze wyboér okredlonego znaku dokonywany
jest przez wcidniecie z gory zdefiniowanego klawisza standardowej klawiatury
ASCII. Tak tworzone sa metody wejsciowe dla jezykéw greckiego i rosyj-
skiego. Przypisanie moze by¢ dokonane na bazie podobienstw fonetycznych
(np. w metodzie wejéciowej cyrillic-yawerty), ale zdarza sie czesto, ze jest po-
dyktowane konwencjami utrwalonymi historycznie w dobie ksztaltowania sie
narodowych uktadow klawiatury i wtedy powigzania ze znakami ASCII sg
dos¢ przypadkowe (np. cyrillic-jcuken). W przypadku alfabetéw, w ktérych
liczba liter jest wieksza niz liczba liter na standardowej klawiaturze ASCII,
pewnym znakom musza by¢ przypisane klawisze, ktére w ASCII stuza do
wprowadzania znakéw nieliterowych.



Kolejna z kategorii jest kompozycja. Tutaj znaki narodowe, takie jak np.
polskie [g] czy [2] tworzone sa przez zestawienie litery podstawowej i od-
powiedniego ,ogonka”, jak we wspomnianej juz wyzej metodzie wejsciowej
latin-2-postfix. Duzym utatwieniem w przypadku tego typu metod wejscio-
wych jest stosowanie mechanizmu podpowiedzi w oknie linii stanu edytora.
Jezeli np. wcisniemy litere [a] otrzymujemy informacje, ze istnieje mozliwosé
kompozycji w potaczeniu z nastepujacymi znakami: [>° * , ~ ]. Gdy naci-
$niety zostanie przecinek, [a] zamienia sie w [g]. Pewna niedogodno$¢ wyni-
kajaca ze stosowania tej metody wejSciowej moze by¢ zauwazona, gdy para
znakow wykorzystywana jako kombinacja ma wystapi¢ samodzielnie, np. gdy
po stowie konczacym sie na [e] ma wystapi¢ przecinek jako znak interpunkcyj-
ny. Niedogodnosci tej nie ma w metodzie prefiksowej, ale tu trzeba pamietac
jaki prefiks stuzy do otrzymania wlasciwego ,ogonka”, np. kombinacja [’]
i [e] daje [é], a [¢] i [e] spowoduje powstanie [g].

Jeszcze bardziej skomplikowang kategorie tworza metody wejsciowe dla
alfabetow sylabicznych, takich jak koreanski hangul. W alfabecie koreanskim
poshugujemy sie literami, ktére zostajg nastepnie ztozone w sylaby. Stowo
wztozone” jest tu chyba najbardziej odpowiednie, gdyz nie chodzi tu tylko
o formalne zdefiniowanie sylaby, ale rowniez i konstrukcje jej uktadu graficz-
nego. Uktad ten podlega jasno okreslonym prawom, ale co jest najistotniejsze
dla obrébki tekstu, nie jest on linearny. Oznacza to, ze poszczegdlne litery
tworzace sylabe moga by¢ rozmieszczone zaréwno jedna za druga, jaki i jedna
nad druga, a takze obie te kombinacje moga wystepowaé réwnoczesnie.

Przy edycji znakow alfabetu hangtul mamy do dyspozycji dwie metody
wejsciowe. Pierwsza z nich o nazwie korean-hangul obstuguje najczesciej spo-
tykany w Korei uktad klawiatury 3+ 29" A] (hangul i polshik), ktéry jest
zgodny z normg KS X 5002:1992. W uktadzie tym literom alfabetu przypi-
sane sa okreslone klawisze literowe klawiatury standardowej, ale spotgtoski
rozpoczynajace i konczace sylabe nie sa rozrézniane. Zapisujac po koreansku
stowo ,Korea” — 3=+ (hanguk), wpisujemy kolejno ciag znakéw z klawia-
tury: gksrnr, w ktérym poszczegélnym literom odpowiadaja kolejno znaki
alfabetu hangul: & } w1 T ~1. Podobnie jak w przypadku opisywanych
wczesniej metod latin-2, w trakcie pisania dostepny jest system podpowiedzi,
wskazujacy mozliwe dopelnienia. System ten jest tu jednak bardziej rozbu-
dowany, gdyz wecisniecie klawisza [TAB] otwiera dodatkows ramke z pelna
lista dopetnien wraz z ich graficzng interpretacjg w alfabecie hangul. Druga
z metod wejsciowych do pisania w hangiilu jest korean-hangul3. W metodzie
tej wykorzystywany jest zupekie inny uktad klawiatury, okreslany jako 3+=
3 A (hangul sam polshik). W tym przypadku rozrézniane sa trzy pozycje

w sylabie koreanskiej: =43 (ch’osong) — spolgloska rozpoczynajaca, %4
(chungsong) — samogtloska oraz %4 (chongsong) — spoétgloska lub spot-
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gloski konczace sylabe. Zapis stowa ,Korea” teraz bedzie wymagat innego
ciggu znakow z klawiatury: mfskbx. Ze wzgledu na rozréznienie spotgtosek
rozpoczynajacych i konczacych sylabe, wiekszej liczbie znakow alfabetu ko-
reanskiego muszg by¢ przypisane klawisze standardowej klawiatury, wykra-
czajac poza klawisze literowe. Réwniez dla tej metody wejsciowej funkcjonuje
system dopetnien mozliwych kombinacji liter w celu utworzenia poprawnej
sylaby koreanskie;j.

Jezeli nie dysponujemy klawiatura z naniesionym uktadem znakow ko-
reanskim w dowolnej z wymienionych postaci wybor odpowiednich znakdw
moze wydawac si¢ dos¢ ktopotliwy. Jednak i w tym przypadku mozemy otrzy-
mac stosowng podpowiedz. Po wybraniu zadanej metody wejsciowej nalezy
zastosowa¢ komende Describe-Input-Method i zaakceptowa¢ metode podang
jako default. W nowo otwartej ramce otrzymamy wyczerpujaca informacje
tak o uktadzie klawiatury, jak i dodatkowych mozliwo$ciach danej metody.

Najbardziej ztozone metody dotycza jezykoéw japonskiego i chinskiego,
a takze koreanskiego w przypadku, gdy wprowadzamy ideogramy chinskie.
Rozpatrzmy metody wejsciowe dla jezyka koreanskiego. Mozliwe sg nastepu-
jace wybory: korean-hanja, korean-hanja3 oraz korean-hanja-jis. Metoda wej-
Sciowa korean-hanja stuzy do wprowadzania ideograméw poprzez konwersje
znakow alfabetu hangul zapisywanych w konwencji metody korean-hangul,
natomiast korean-hanja3, analogicznie, w konwencji metody korean-hangul3.
W trakcie wpisywania kolejnych znakow z klawiatury réwniez i tutaj funkcjo-
nuje system dostepnych dopelnien (réwniez petna lista wraz z konwersja na
odpowiednie ideogramy chifiskie — za pomoca klawisza [TAB]). W momen-
cie gdy kombinacja liter utworzy sylabe, dla ktérej w wewnetrznym stowniku
skojarzone sg ideogramy chinskie, ideogramy te zostaja wyswietlone wraz
z mozliwoscig wyboru jednego ze znakow. Kolejne modyfikacje sylaby po-
woduja wyswietlenie aktualnego zestawu dostepnych ideograméw chinskich.
PrzesledZmy to na przyktadzie pierwszej sylaby stowa &=+ (hanguk) — ,Ko-
rea” dla metody korean-hanja. Po wcisnieciu [g] otrzymujemy jedynie liste
dostepnych dopetnien, gdyz spotgtoska & (h) nie tworzy jeszcze zadnej sy-
laby. Wprowadzenie samogloski } (a) klawiszem [k] powoduje umieszczenie
informacji o mozliwych dopetnieniach i réwnoczesnie liste ideograméw chin-
skich dla sylaby 3t (ha): ¥, i, |, &, [&, 2, 1, %, 1, W8, 0, 38, 5, 4.
Whpisanie kolejnej spétgloski v (n) — klawisz s — spowoduje wys$wietlenie
innego zestawu ideograméw, tym razem odpowiadajacych sylabie 3F (han):
i, [H], PR, ##. Poniewaz poszukiwaliSmy ostatniego z tej listy, ustawiamy na
nim kursor, co automatycznie spowoduje, ze analogiczny ideogram pojawi
sie w ramce edytora. Kontynuujac edycje dokonujemy akceptacji wybranego
znaku.

Metoda wejsciowa korean-hanja-jis funkcjonuje identycznie jak korean-



hanja, jednakze tym razem wyswietlane sa ideogramy w typografii japon-
skiej oraz mozliwy jest wybor znakow uproszczonych. Poréwnajmy jeszcze
raz stowo ,Korea” — &=+ hanguk w obu metodach. W metodzie korean-
hanja otrzymujemy: ¥[8, natomiast w metodzie korean-hanja-jis: ¥, przy
czym dostepna jest réwniez wersja uproszczona: §i .

Ostatnig z metod wejsciowych dla jezyka koreanskiego jest korean-symbol.
Dzigki niej mozemy wybiera¢ znaki specjalne, czesto niedostepne przy pomo-
cy pozostatych metod. Nalezy poda¢ kategorie, do ktorej nalezy poszukiwany
znak, a nastepnie wybraé¢ go z wyswietlonej na ekranie listy. Ponizej przed-
stawiony jest petny wykaz kategorii z przyktadowymi znakami:

[() £3597] [arrow] sh4t [sex] & ¢ [index] H A} [accent] AlE
D] 25¢7] [music] €9oF [dot] A [quote] w2 F [xtext] §xq i ¢
[Unit] CA ¢°F [math] $87]% [pic] A& ¥4 [line] A& A

[unit] ©¢ [frac] &4 [textline] - — I\ ~

[wn] & [ks] 4 [No] No. [Co] Co. [dag]l T [ddag]l T [percent] %
[am] am [pm] pm [TM] TM [Tel] Tel [won] ¥ [yen] ¥ [pound] £
[Eng] ABC-+ [enum] 01 2-- [Russ] BBI'-- [Greek] ABI -
[eng] a b c-- [easc] ¢ o]ASCII [russ] a 6 B: [greek] a B 7 -
[Rom] I I+ [Scan] D afH.- [hira] H ‘> [rom] 1 iiiii---
[scan] @9 h:- [kata]l 74 4

[ojaso] @~® [pjaso] ()~@ [oeng] @~® [peng] (a)~(2)

[ogana] @D~@&D [pgana] CH~GEhH [onum] O ~® [pnum] (1)~(1H

[AF4£] 2 A + w(S) A(t_) o (D) 60(DD) B (aD) o (_d) 35(G) - (uk)

Po tym krétkim opisie metod wejsciowych nalezy nadmienié, ze po za-
instalowaniu Emacsa w wersji podstawowej nie jest dostepna zadna z nich.
Aby uzyska¢ mozliwos¢ korzystania z metod wejéciowych, konieczne jest do-
taczenie do Emacsa biblioteki LEIM. Aby zas wprowadzone znaki byty wi-
doczne na ekranie monitora, nalezy zainstalowa¢ odpowiedni zestaw fontow,
np. wspomniany wczesniej pakiet International Fonts, gdyz Emacs w podsta-
wowej dystrybucji nie ma dotagczonych fontéw do edycji tekstow wielojezycz-
nych. Trzeba je wiec zainstalowa¢ samodzielnie. Jednakze na ptycie WNPTW
Emacs jest od razu przygotowany do pracy wielojezycznej i posiada zainsta-
lowane odpowiednie zestawy fontow.

5 Srodowiska jezykowe

Do edycji tekstow wielojezycznych wystarczy w zasadzie wybranie odpowied-
niej metody wejéciowej. Jednakze przyjecie srodowiska jezykowego (language
environment) jest o tyle istotne, ze nadaje ono Emacsowi pewne wartosci
domyélne, ktore niejako preferuja wybrany przez to $rodowisko jezyk, co w
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wigkszosci przypadkéw znacznie utatwia uzytkownikowi wspotprace z edyto-
rem, np. uwalniajac go od recznego wprowadzania niezbednych informacji o
sposobie kodowania znakéw przy odczycie lub zapisie plikow lub poprzez zde-
finiowanie skrotow klawiaturowych pomaga szybko uzyskaé¢ znaki specjalne,
typowe dla danego jezyka. Nie musimy doktadnie pamietaé, jakie parametry
sa ustawiane poprzez wybér srodowiska jezykowego. Zadanie opisu dane-
go srodowiska spowoduje wyswietlenie mozliwych skrotéw klawiaturowych,
przyktadowego tekstu, dostepnych metod wejsciowych oraz domyslnego ko-
dowania wykorzystywanego do odczytywania lub zapisu plikow.

WezZzmy pod uwage $rodowisko jezykowe dla jezyka koreanskiego. Przy
probie wyboru metody wejsciowej, otrzymujemy informacje, ze domyslnie
wybrang bedzie korean-hangul. Dzieki zdefiniowanym skrétom klawiaturo-
wym istnieje bardzo prosty mechanizm wyboru wprowadzanych znakow: li-
ter alfabetu hangtl, ideogramoéw chinskich lub znakow specjalnych. Klawisz
funkcyjny [F9] stuzy do przetaczania miedzy metoda wejsciowa korean-hangul
oraz korean-hanja, natomiast kombinacja [Ctrl-F9] — miedzy korean-hangul
i korean-symbol, przy czym dziataja one w identyczny sposéb niezaleznie od
tego jaka zostata wprowadzona wczesniej metoda wejsciowa. Jest to bardzo
wygodna cecha, gdy powracamy do edycji tekstu koreanskiego po chwilowo
wybranej innej metodzie wejsciowe;j.

Emacs ma zdefiniowane nastepujace $rodowiska jezykowe®: Chinese-BIGS,
Chinese-CNS, Chinese-GB, Cyrillic-Alternativnyj, Cyrillic-1SO, Cyrillic-KOIS,
Devanagari, English, Ethiopic, Greek, Hebrew, Japanese, Korean, Lao, Latin-
1, Latin-2, Latin-3, Latin-4, Latin-5, Thai, Tibetan, Vietnamese

6 Systemy kodowania

7, zapisem tekstow wielojezycznych w Emacsie wiaze sie jeszcze jedna kwe-
stia. Jest to system kodowania. Dla réznych jezykéw uksztattowaty sie pewne
sposoby kodowania znakow, z ktoérych wybrane staty sie dla danych jezykow
jedynym obowigzujacym standardem, a w innych funkcjonuje ich kilka row-
nolegle (np. w Polsce w érodowisku Windows (Dos) o prymat walcza ISO
8859-2 oraz CP1250 (852). Dodatkowa komplikacja jest sposdb zapisu kon-
ca linii (RET/CR) odmienny w $rodowiskach DOS, Mac czy Unix. Jest to
tzw. end-of-line conversion.

Emacs oferuje bardzo szeroki wachlarz systeméw kodowania. Jest to moz-
liwe, gdyz dla wtasnych potrzeb dokonuje konwersji z danego systemu kodo-
wania na swoj wtasny, wewnetrzny sposob czytania danych oraz konwersji na

8Nazwy jezykéw celowo zostaly podane w oryginale dla zachowania zgodnosci z termi-
nami komend Emasca.
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dany system kodowania przy zapisie danych. Okreslajac sSrodowisko jezykowe
zostaje domyslnie przyjety jeden z systeméw kodowania, charakterystyczny
dla danego jezyka®. Oczywiscie zawsze mozna ustawi¢, dostosowany do kon-
kretnych potrzeb, inny system kodowania. W szczegdlnosci, gdy postugujemy
sie w jednym dokumencie wieloma jezykami, moze zaj$¢ koniecznosé jego za-
pisu w wewnetrznym kodowaniu Emacsa, czyli emacs-mule. Niemniej, o ile
nie zachodzi konieczno$é¢ ustawienia specjalnego kodowania, do pracy w da-
nym jezyku wystarczy okresli¢ srodowisko jezykowe oraz metode wejsciows,
a system kodowania mozna pozostawi¢ w sposob domyslnie przyjety przez
program.

W $rodowisku jezyka koreanskiego dostepne sa nastepujace systemy ko-
dowania:

korean-iso-8bit-with-esc — obejmuje zestaw znakéw koreanskich KS X
10011°. Jest podobny do korean-iso-8bit, ale moze obstugiwaé¢ kazdy
z zestawOw znakow poprzez tzw. ISO’s escape sequences.

korean-iso-8bit, euc-kr, euc-korea — obejmuje zestaw znakéw kore-
anskich KS X 1001. Jest to kodowanie EUC dla koreanskiego zesta-
wu znakow bazowane na standardzie ISO 2022 (oznaczenie MIME:
FEUC-KR).

is0-2022-kr, korean-iso-7bit-lock — obejmuje zestaw znakéw korean-
skich KS X 1001. Jest to 7-bitowe kodowanie [SO 2022 dla koreanskiego
zestawu znakéw (oznaczenie MIME: ISO-2022-KR).

is0-2022-7bit-lock-ss2, is0-2022-cjk — obejmuje zestawy znakow:
koreanski KS X 1001, chinski (kontynentalny) GB 2312, chinski
(Tajwan) CNS 11643-1+7. Jest to kodowanie bedace potaczeniem
1S0-2022-JP, IS0-2022-KR i IS0-2022-CN.

is0-2022-jp-2 — obejmuje zestawy znakéw: japonski JIS X 0208-1978,
JIS X 0208, tacinski z JIS X 0201, japonski JIS X 0212, katakana
z JIS X 0201, chinski GB 2312, koreanski KS X 1001, tacinski ISO
8859-1, grecki ISO 8859-7). Jest to 7-bitowe kodowanie 1SO2022 dla
CJK, Latin—1 oraz greckiego (oznaczenie MIME: 1SO-2022-JP-2).

9Wiasciwie jest to lista systeméw kodowania z zachowaniem ustalonego priorytetu uzy-
cia.

10Zestaw znakéw okreglonych norma KS X 1001:1992 (dawniej KS C 5601) obejmuje
2350 mozliwych uktadéw samoglosek i spélglosek w alfabecie hangul, 4888 ideogramow
chinskich oraz 986 symboli.
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7 Podsumowanie

Ze wzgledu na wrecz ogromne mozliwosci edycyjne Emacs moze by¢ zaliczony
do grona najbardziej wszechstronnych programoéow tego typu. Dla orientalisty
niezaprzeczalnym jego atutem jest opisana wyzej wielojezycznosé, atrybut,
ktorego nie posiada wiele dostepnych edytoréow. Wrecz nasuwa sie pytanie —
dlaczego tak uniwersalny program nie jest dostatecznie popularny?

Po pierwsze Emacs jako program niekomercyjny nie jest objety dziatania-
mi marketingowymi czy akcjami reklamowymi. Czesto przypadek lub upo-
rczywe poszukiwania pomagaja odkry¢ to potezne narzedzie, szczegdlnie, gdy
uzytkownik nigdy nie miat okazji pracowa¢ na komputerze z systemem Unix
czy Linux.

Edytory nalezace do oprogramowania wolnodostepnego majg réwniez i swo-
je wady. Poniewaz nie powstaja jako oprogramowanie komercyjne, ale sg dzie-
tem wspotpracy wielu niezaleznych programistéw i wynikiem doswiadczen ich
uzytkownikéw na catym $wiecie, z ktorych kazdy moze mie¢ wpltyw na mody-
fikacje badz dopisanie kodu zréodtowego, gtéwny nacisk nie jest potozony na
prostote ich wykorzystania, lecz funkcjonalnosé. Kupujac program znanych
poteg software’owych, jestedmy czesto prowadzeni za reke w spotkaniu z kom-
puterem, cho¢ rzadko mozemy sie z tej opieki uwolni¢. Oprogramowanie, do
ktorego nalezy réwniez Emacs, niewatpliwie jest trudniejsze do opanowania,
wymaga pewnej wiedzy i doswiadczenia w pracy z komputerem. Emacs nie
posiada rowniez tak bogatej listy publikacji i podrecznikow jak znane edyto-
ry komercyjne. Z drugiej strony Emacs jest stale ulepszany i modernizowany.
Zmiany, ktore zachodza, zblizaja go coraz bardziej do uzytkownika, ktory nie
tracac czasu na poznawanie komputerowych tajemnic, potrzebuje wydajnych
narzedzi do swojej pracy.

Wydaje sie jednak, ze najwieksza bariera w poznawaniu nowego, w tym
rowniez programéw komputerowych sa stare przyzwyczajenia, ktore nie po-
zwalaja nam rozstac si¢ z wykorzystywanymi dotychczas narzedziami. Mam
jednak nadzieje, ze ten krotki opis stanie sie zacheta do poznania edytora
Emacs i innych niezwykle pomocnych narzedzi, nalezacych do oprogramo-
wania wolnodostepnego, jak program do profesjonalnego sktadu tekstow —
TeX. Zapowiadana jest rowniez kolejna, przelomowa wersja edytora Emacs,
ktora z pewnoscig przyniesie szereg nowosci i udogodnien. Na zakonczenie
pragne jeszcze raz zacheci¢ do samodzielnych prob z Emacsem, wykorzy-
stujac dostosowang do potrzeb orientalistéw, wspomniana wczesniej ptyte
WNPTW.
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9 Dodatek

Na zakonczenie przedstawiam petng liste dostepnych metod wejsciowych z bi-

blioteki leim:

british
chinese-b5-quick
chinese-cns-quick
chinese-py-punct
cyrillic-beylorussian
cyrillic-jis-russian
cyrillic-serbian
cyrillic-translit-bulgarian
cyrillic-yawerty
czech-prog-1
czech-prog-3
danish-alt-postfix
danish-postfix
devanagari-itrans
devanagari-transliteration
esperanto-alt-postfix
esperanto-prefix
finish-keyboard
finnish-postfix
french-azerty
french-postfix

german

german-postfix

greek

hebrew
icelandic-keyboard
ipa
italian-alt-postfix
italian-postfix
japanese-ascii
japanese-hiragana
japanese-zenkaku
korean-hangul3
korean-hanja-jis
korean-symbol

lao-1rt
latin-1-postfix
latin-2-alt-postfix
latin-2-prefix
latin-3-postfix
latin-4-alt-postfix
latin-5-alt-postfix
norwegian-alt-postfix
norwegian-postfix

catalan-prefix
chinese-bb5-tsangchi
chinese-cns-tsangchi
chinese-py-punct-bb
cyrillic-jcuken
cyrillic-macedonian
cyrillic-translit
cyrillic-ukrainian
czech

czech-prog-2
czech-qwerty
danish-keyboard
devanagari-hindi-transliteration
devanagari-keyboard-a
english-dvorak
esperanto-postfix
ethiopic
finnish-alt-postfix
french-alt-postfix
french-keyboard
french-prefix
german-alt-postfix
german-prefix
greek-jis
icelandic-alt-postfix
icelandic-postfix
irish-prefix
italian-keyboard
japanese
japanese-hankaku-kana
japanese-katakana
korean-hangul
korean-hanja
korean-hanja3

lao
latin-1-alt-postfix
latin-1-prefix
latin-2-postfix
latin-3-alt-postfix
latin-3-prefix
latin-4-postfix
latin-5-postfix
norwegian-keyboard
portuguese-prefix
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scandinavian-alt-postfix

slovak
slovak-prog-2
spanish-alt-postfix
spanish-postfix
swedish-alt-postfix
swedish-postfix
thai-pattachote
tibetan-wylie
turkish-postfix

scandinavian-postfix
slovak-prog-1
slovak-prog-3
spanish-keyboard
spanish-prefix
swedish-keyboard
thai-kesmanee
tibetan-tibkey
turkish-alt-postfix
vietnamese-viqr
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10 Uwagi do wersji elektronicznej

Niniejszy artykut stanowi tekst referatu wygtoszonego 11 grudnia 1999 roku
na seminarium koreanistycznym zorganizowanym przez Zaktad Japonistyki i
Koreanistyki Instytutu Orientalistycznego Uniwersytetu Warszawskiego. Jest
on ztozony do druku w znajdujacej sie¢ w przygotowaniu publikacji

Halina Ogarek-Czoj, Romuald Huszcza (red.)
Studia Coreana Varsoviensia
Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego

Warszawa
s. 108-119

Wersja elektroniczna — w formacie Postscript (MP-sk99.ps) i PDF (MP-sk. pdf)
— jest dostepna pod adresem

http://www.orient.uw.edu.pl/"zzi/publikacje/MP-sk99.*
oraz (od maja 2003 r.) pod adresami

http://www.orient.uw.edu.pl/” jsbien/MP/MP-sk99. %
http://www.mimuw.edu.pl/~ jsbien/MP/MP-sk99. %



