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Streszczenie

Artykutl ten jest préba zaprezentowania problematyki zwigzanej z zapisem i prze-
twarzaniem tekstéw w jezykach dalekowschodnich oraz przyblizenia pakietu CJK
autorstwa Wernera Lemberga, ktorego zadaniem jest wspomaganie sktadu tek-
stow w tych jezykach w TEX 2¢. Opis dotyczy pakietu w wersji 4.3.0. W chwi-
li obecnej zostala udostepniona wersja 4.4.0, ktora oprécz jezykow: chinskiego,
japonskiego i koreanskiego umozliwia réwniez sktad tekstéw w jezyku tajskim.
Pakiet CJK jest rozpowszechniany w ramach Ogdlnej Licencji Publicznej GNU.

Wsstep

O tym, ze przy pomocy sytemu TEX mozna two-
rzy¢ wyrafinowane formy sktadu tekstu przekonywaé
nie trzeba. Wraz z narzedziami do szeroko pojete-
go profesjonalnego sktadu tekstu szybko powstawa-
ly rozszerzenia umozliwiajace tworzenie dokumen-
tow w jezykach narodowych. Ich rozwdj jest wciaz
Zywy, co mozemy zaobserwowaé réwniez w naszym
kraju. Niejako konsekwencja rozwoju cywilizacyjne-
go w sferze pokonywania barier odlegtosci czy do-
stepu do systeméw wymiany informacji stato sie za-
potrzebowanie na rozwdj narzedzi wspomagajacych
przetwarzanie tekstéw zapisanych w wielu réznych
jezykach naturalnych. Takie wyzwanie staneto réw-
niez przed TEXem. W ETEXu do sktadu dokumen-
tow w réznych jezykach europejskich mozna z po-
wodzeniem skorzystaé¢ z pakietu Babel, natomiast
doskonalym wsparciem przy tworzeniu tekstéw za-
pisanych w jezykach orientalnych jest pakiet CJK.

Chyba kazdy, kto tworzyl dokumenty w jezy-
kach europejskich, napotkal na mniejsze czy wiek-
sze problemy zwiazane z obstuga znakéw diakrytycz-
nych, mimo ze ich liczba — nawet jesli zsumowaé
te znaki we wszystkich jezykach europejskich — jest
stosunkowo niewielka. Jezeli zauwazymy, ze w grupie
jezykow CJK: chinskiego, japonskiego i koreanskiego
mamy do czynienia z co najmniej kilkoma tysigcami
ideograméw praktycznie wykorzystywanych do zapi-
su tekstu, a ich ogdlna liczba szacowana jest na okoto
85 tysiecy (patrz: [1], str. 58), to staje sie oczywi-
ste, ze problematyka zwigzana ze sposobem zapisu
tych tekstow oraz ich przetwarzaniem nie jest rzecza
trywialna. Co wigcej, jest to wyzwanie nie tylko dla
specjalistéw okreslajacych standardy czy informa-
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tykow tworzacych oprogramowanie, ale réwniez dla
uzytkownikéw, ktéry musza opanowaé nieraz zlozo-
ne metody wprowadzania tekstu.

Piszac ten artykul przyjalem zalozenie, ze je-
go odbiorca posiada niezbedne umiejetnosci do sa-
modzielnej edycji tekstéw orientalnych lub co naj-
mniej dysponuje gotowym tekstem w postaci elek-
tronicznej. Dla mniej wtajemniczonych pragne jed-
nak krétko przedstawi¢ najbardziej podstawowe réz-
nice i podobienstwa wystepujace w jezykach CJK,
ktére w naturalny sposob wywarty wplyw na zagad-
nienia zwigzane z ich komputerowym przetwarza-
niem. Zainteresowanych edycja tekstow japonskich
odsytam do znajdujacego sie w tym zeszycie arty-
kutu Teksty wielojezyczne w edytorze GNU Emacs,
ktérego autorem jest Janusz S. Bien.

Nieco o jezykach dalekowschodnich

Jak juz wspomnialem, we wszystkich jezykach CJK
wykorzystywane sa ideogramy chinskie, przy czym
w jezyku chinskim! i japonskim stosowane sg one na
co dzien, natomiast w Korei — na Pdélnocy po za-
koniczeniu Wojny Koreanskiej, a na Poludniu od kil-
kunastu lat — mozemy zaobserwowac ich skuteczna
eliminacje na rzecz rodzimego alfabetu. Mimo tego,
ze w wigkszoéci wypadkéw dany ideogram okresla
to samo pojecie w kazdym z krajéw, a co wiecej ide-
ogramy wykorzystane sa w jednakowych ztozeniach,
trzeba powiedzieé¢, ze réznice ich uzycia w poszcze-
gélnych krajach sa nie tylko iloSciowe, ale polegaja
rowniez na pewnych modyfikacjach graficznych tego
samego znaku. Niekiedy zdarza si¢ réwniez, ze ten

LW artykule tym pomijam wszelkie réznice wystepujace
w Chinskiej Republice Ludowej i na Tajwanie, w tym dotycza-
ce tradycyjnego i uproszczonego sposobu zapisu ideograméw.
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sam ideogram uzywany jest w roznych postaciach
graficznych nawet w jednym kraju.

W Korei i Japonii oprécz ideogramdw chinskich
mamy do czynienia takze z alfabetami, przy czym
w Japonii sg to dwa alfabety: hiragana i katakana,
w ktorych poszczegdlne znaki reprezentuja niepo-
dzielne na litery znaki sylabowe, a w Korei alfabet
hangul ztozony z liter, przy czym w tekscie litery
skladane sa w sylaby, tak ze kazda sylaba miesci si¢
w polu kwadratu i wygladem bardzo przypomina
ideogram chinski. Liczba kombinacji tworzacych sy-
labe wynosi 11172, jednakze wybrany ich podzbiér
2350 sylab praktycznie wystarcza w wiekszosci za-
stosowan.

Standardowe zestawy znakéw

Uporzadkowanie i sklasyfikowanie ogromnej liczby
ideograméw chinskich, ktére sa stosowane w jezy-
kach CJK bylo konieczne nie tylko do zastosowan in-
formatycznych, lecz réwniez edukacyjnych. To wta-
$nie potrzeba wyselekcjonowania okreslonego zesta-
wu znakéw, ktérych opanowanie w danym kraju jest
niezbedne badz wskazane w procesie edukacyjnym,
byla Zrédlem powstania unormowanych zestawow
znakéw, a te z kolei byly najczedciej pierwowzo-
rem kodowych zestawéw znakéw, opracowanych dla
potrzeb przechowywania i przetwarzania informacji
w postaci elektronicznej. Kodowe zestawy znakéw
zawieraja z reguly duzo wiecej znakéw niz zestawy,
ktore powstaly dla potrzeb edukacyjnych, a w przy-
padku jezykéw koreanskiego i japonskiego obejmuja
réwniez litery i znaki sylabowe alfabetéw, przy czym
dla jezyka koreanskiego — ze wzgledu na graficzny
spos6b tworzenia sylab — w kodowym zestawie zna-
kéw znajduja sie dodatkowo znaki przedstawiajace
sylaby ztozone z liter.

W kregu jezykéw CJK nie powstal jeden po-
wszechnie przyjety standard analogiczny do ASCIT
na Zachodzie, choé¢ zdobywajacy popularnosé¢ Uni-
code jest duzym krokiem w tym kierunku.

Pakiet CJK na ptycie TEX Live 5

Pakiet CJK autorstwa Wernera Lemberga? jest dys-
trybuowanym na zasadach Ogélnej Licencji Publicz-
nej GNU narzedziem do wspomagania sktadu tek-
stéw zapisanych w jezykach: chinskim, japonskim
i koreanskim za pomoca ETEX 2¢. Artykul ten kon-
centruje sie wokol dystrybucji zawartej na plycie
TEX Live 5, ktora rézni si¢ nieco od dostepnych w ar-
chiwach CTAN. Pakiet dostepny na plycie zawiera
wszelkie niezbedne modyfikacje w plikach konfigu-
racyjnych (.fd, .map) w celu dostosowania do za-

2 ftp://ftp.ffii.org/pub/cjk
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wartych na tej ptycie fontow dalekowschodnich. Nie-
mniej dystrybucja na ptycie TEX Live 5, poza mniej-
szg liczbg dostepnych fontow, jest w pelni funkcjo-
nalna wersja pakietu wspierajacego sklad tekstéw
zapisanych przy uzyciu najbardziej popularnych me-
tod kodowania.

W niektérych wypadkach mozliwosci pakietu
(gléwnie w przypadku tekstu kodowanego w UTF-8)
wykraczajg poza wsparcie sktadu jedynie pism w je-
zykach CJK. Nie nalezy jednak tych mozliwosci nad-
uzywaé, gdyz pakiet nie jest optymalizowany pod
katem uzycia znakéw innych, niz nalezacych do gru-
py CJK, a wiec nie uwzglednia np. podcie¢ kerno-
wych czy ligatur miedzy fontami sktadowymi.

7 przeprowadzonych przeze mnie préb wynika,
ze nie wystepuja problemy przy wspolpracy pakie-
tu CJK zaréwno z pakietem Babel jak i pakietem
Polski (réwniez przy przetwarzaniu PIATEXem), co
jest szczegdlnie istotne z punktu widzenia skladu
tekstow w jezyku polskim z odwotaniami do tekstu
w jezykach orientalnych.

Definiowanie $rodowiska CJK. Do dyspozycji
mamy dwa tryby korzystania z pakietu CJK — tryb
bezposredni oraz tryb z przetwarzaniem wstepnym.

W trybie bezposrednim pakiet CJK wywolywa-
ny jest standardowo w preambule przez:
\usepackage{CJK}

przy czym moga by¢ definiowane dwa typy Srodo-
wisk, ktérych opis rézni sie wystapieniem gwiazdki
po CJK:

\begin{CJK} [<kodowanie fontu>]
{<Kodowanie>}{<rodzina>}

\end{CJK}
oraz

\begin{CJK*} [<kodowanie fontu>]
{<kodowanie>}{<rodzina>}

\end{CJK*}

W érodowisku CJK* pomijane sa spacje oraz
nowe linie, jezeli wystepuja bezposrednio po znaku
CJK. Jest to typowa konwencja w tradycji chinskiej
i japonskiej. Gdy tekst zapisany znakami innymi niz
CJK jest wpisany pomiedzy znaki CJK, powinien
zosta¢ oddzielony spacjami, ktére nie zostana pomi-
nigte. Umozliwia to polecenie \CJKtilde, ktére de-
finiuje nowe znaczenie znaku tyldy jako spacji o wy-
miarze 0,25 szerokoéci znaku CJK. Powré6t do stan-
dardowej definicji tyldy nastepuje przez \standard-
tilde. Z kolei tradycja koreanska (CJK bez gwiazd-
ki) jest podobna do przyjetej dla jezykéw europej-
skich i w zwiazku z tym nie ma potrzeby specjalnego
traktowania znaku spacji.
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Wewnatrz $rodowiska mozliwe jest przelaczanie
miedzy tymi typami za pomoca polecen \CJKspace
oraz \CJKnospace.

W zaprezentowanych wyzej wywolaniach wy-
stepuja trzy parametry definiujace zachowanie $ro-
dowiska:

<kodowanie> wskazuje na kodowy zestaw znakdéw
i zwigzany z nim sposéb kodowania. Najcze-
$ciej uzywane wartosci to: GB, JIS, KS, ktére
oznaczaja narodowe zestawy znakéw kodowa-
ne zgodnie z EUC (Extended Uniz Code). War-
tosci odpowiadajace innym popularnym meto-
dom kodowania to: Bg5>, Bg5+, GBK, SJIS oraz
UTFS.

Lista wartosci z podstawowym opisem znaj-
duje si¢ w dokumentacji pakietu. W celu do-
ktadnego poznania réznych kodowych zestawow
znakéw i metod ich kodowania polecam za$
ksiazke CJKV Information Processing[1].

<kodowanie fontu> okresla uklad znakéw w fon-
cie. Zdefiniowane tu sa nastepujace wartosci:

> 2 (pusty — warto$é domyslna), pmC, dnp,
wn oraz HL. Z punktu widzenia uzytkownika ply-
ty TEX Live 5 — ze wzgledu na zawarte na niej
obwiedniowe fonty CJK — szczegdlnie istotny-
mi beda ’> ’ (pusty), wykorzystywany do skla-
du tekstéw w jezyku chinskim, dnp dla tekstow
w jezyku japonskim oraz HL dla tekstow w je-
zyku koreanskim.

<rodzina> jest warto$cia zdefiniowana w odpowied-
nich plikach deklaracji fontéw (.£d). Fonty na
plycie zostaly tak dobrane przez autora pa-
kietu, aby mialy podobny kréj i harmonizo-
waly z zachodnim Times. Pakiet CJK operuje
fontami w sposob zgodny z NFSS, przy czym
uktad fontu okredlony jest przez dwucyfrowa
liczbe poprzedzona litera ,,C”, np. font zgod-
ny ze standardem Unicode ma uklad C70. Na
plycie mozemy m.in. znalezé deklaracje fontu
C70 rodziny song w pliku c70song.fd.

W pracy orientalisty stosunkowo rzadko docho-
dzi do postugiwania si¢ tylko tekstem w oryginale.
Niestety praktyka wykazuje, ze gdy tylko zajdzie po-
trzeba stworzenia dokumentu w jezyku polskim oraz
jednym z jezykéw dalekowschodnich, zaraz pojawia
sie problem znalezienia odpowiedniego kodowania
zawartych w nim znakéw. Co wiecej, w wiekszosci
wypadkdéw problemem bedzie réwniez zapis tekstéw
w réznych jezykach CJK jednocze$nie w jednym do-
kumencie.

3 Dla dokumentéw kodowanych w Bg5, Bgb+, GBK oraz
SJIS wskazane jest wykorzystanie przetwarzania wstepnego,
gdyz kody zawieraja znaki zaktécajace poprawng prace TEXa.
Odpowiednie konwertery dostepne sa razem z pakietem.
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Srodowisko CJK zdefiniowane w podany wcze-
$niej sposob oczekuje okreslonego kodowania znaj-
dujacego sie¢ w nim tekstu. Zaldézmy, ze naszym za-
daniem bedzie sktad w jezykach: japonskim? i ko-
reanskim oraz ttumaczenia w jezyku polskim. Jeze-
li posiadamy teksty w oryginale, z ktorych kazdy
zapisany jest w postaci elektronicznej w akcepto-
wanym przez pakiet CJK kodowaniu (np. japonski
w EUC-JP, a koreanski w EUC-KR), zadanie mozemy
wykonaé nawet w prostym edytorze:

— zapisujemy tekst ttumaczenia oraz deklarujemy
srodowiska dla jezyka japonskiego i koreanskie-
go (wskazujac kodowanie w jakim mamy zapi-
sane teksty w oryginale)

— korzystamy z polecenia \input lub wklejamy
teksty w oryginale (ale bez okreslania kodowa-
nia przy kopiowaniu)

— po kazdym zamknieciu $rodowiska CJK odna-
wiamy deklaracje kodowania polskich diakryty-
kéw przez \inputencoding

— zapisujemy dokument w kodowaniu stosownym
do okreslonego w \inputenc

jak w przykladzie ponizej®:
\documentclass{article}
\usepackage [0T4] {polski}

\usepackage [latin2]{inputenc}
\usepackage{CJK}

% aby wykorzystaé fonty typu 1 z“HLaTeXa:
\usepackage{pshan}

\begin{document}

Dazy pieC wioslarek do Zrédei Czarnej Hariczy.

\begin{CJK*} [dnp]{JIS}{min}

%dotgczamy plik japanese.tex w"kodowaniu EUC-JP
\input{japanese}

\end{CJKx*}

\inputencoding{latin2}
tiumaczenie w~jezyku polskim

\begin{CJK} [HL]{KS}{pmj}

%dotgczamy plik korean.tex w”kodowaniu EUC-KR
\input{korean}

\end{CJK}

\inputencoding{latin2}
tiumaczenie w”jezyku polskim
\end{document}

7 powyzszego przykladu wynika, ze nie jest to
metoda, ktéra pozwala na tatwa edycje tekstéow da-
lekowschodnich. Co wiecej, wielokrotne odwotywa-
nie sie¢ do oryginalu, nawet w przypadku pojedyn-
czych wyrazow, wymaga definiowania nowego $rodo-
wiska i wezytywania zewnetrznego pliku. Jezeli zas

4 Sktad tekstéw w jezyku chinskim jest w duzej mierze
analogiczny do japonskiego.

5 Uwaga: wykorzystanie mechanizmu tablic przekodowa-
nia jest zrédlem bledu przy przetwarzaniu.
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tekst jest bezposrednio umieszczony w dokumencie,
jest nieczytelny i nie moze byé¢ edytowany.

Emacs dobry na wszystko

W przypadku, gdy korzystamy z pakietu CJK do
wyboru mamy dwa rozwigzania, ktére umozliwiaja
wygodny sklad tekstéw wielojezycznych w ETEXu:
wykorzystanie do zapisu kodowania emacs-mule lub
UTF-8. Oczywiscie do skladu tekstow w jezykach in-
nych niz CJK, np. polskim, wciaz koniecznie jest za-
stosowanie odpowiednich pakietéw. W dalszej czesci
artykulu przedstawie blizej sposéb przygotowania
dokumentéw w obu kodowaniach oraz proces ada-
ptacji fontéw true type w standardzie Unicode dla
potrzeb IATEXa.

Edytorem, ktéry pozwala na tatwe wprowadze-
nie tekstu oraz jego odpowiednie zakodowanie jest
GNU Emacs, ktéry poczawszy od wersji 20 ma wbu-
dowany Mule (Multilingual Environment), rozsze-
rzajacy funkcje Emacsa o mozliwosé edycji i zapisu
tekstow wielojezycznych. Nalezy tu jednak zazna-
czyé, ze w celu uaktywnienia metod wejsciowych na-
lezy zainstalowaé biblioteke LEIM oraz odpowied-
nie fonty, np. GNU International Fonts, aby znaki
byty widoczne na ekranie. Dokonanie zmian w pliku
konfiguracyjnym Emacsa zgodnie z instrukcja w pa-
kiecie CJK umozliwia wygodna edycje z wykorzy-
staniem AUC TgXa.

Emacs 20.x nie pozwala na uzycie kodowania
UTF-8. Aby zapewni¢ mozliwo$é edycji w pelnym
zakresie standardu Unicode oraz zapisu dokumen-
tu w kodowaniu utf-8, polecam zainstalowanie pa-
kietu oc-unicode (ftp://ftp.cs.ust.hk/pub/ipe/
oc-unicode-0.72.2.tar.gz).

Emacs-mule. Dla tekstéw kodowanych w emacs-
-mule stosujemy tryb z przetwarzaniem wstepnym,
jako ze IMTEX nie potrafi bezposrednio dokonaé skta-
du dokumentu zapisanego w tym kodowaniu. W pa-
kiecie znajduje sie plik cjk-enc.el, ktéry najle-
piej umieéci¢ w emacsowym katalogu ze Zrédlami
w lispie i zaladowaé przy starcie edytora. Polece-
nie M-x cjk-write-file (a w przypadku dokumen-
téw zlozonych M-x cjk-write-all-files) powo-
duje utworzenie, analogicznego do TEXowego, pliku
z rozszerzeniem . ¢ jk (dla dokumentéw ztozonych —
dotyczy to réwniez dotaczanych plikéw).

Jezeli wykorzystujemy mechanizm przetwarza-
nia wstepnego dla kodowania emacs-mule, nie wy-
stepuje konieczno$é¢ okreslania srodowisk CJK lub
CJK*, a nawet deklaracji samego pakietu CJK, gdyz
dodatkowo, w pierwszej linii dokumentu, zostaja au-
tomatycznie umieszczone wywolanie pakietu i do-
myslne opcje srodowiska CJK.

Jezyki dalekowschodnie i pakiet CJK

Aby skorzystaé z fontéw skalowalnych, ktore
znajduja sie na ptycie TEX Live 5, trzeba jednak
jawnie podaé¢ kodowanie fontu dla odpowiedniego
zestawu znakow poleceniem \CJKfontenc{<kodo-
wanie>}{<kodowanie fontu>}, a dla jezyka kore-
anskiego réwniez wywolaé pakiet pshan.

Ponizszy tekst to przyktadowy dokument, ktory
zostanie poddany przetwarzaniu wstepnemu:

\documentclass{article}
\usepackage [0T4] {polski}

% aby wykorzysta¢ fonty typu 1 z“HLaTeXa:
\usepackage{pshan}

% kodowanie fontéw dla jezyka korearskiego
\CJKfontenc{KS}{HL}

% kodowanie fontéw dla jezyka japorskiego
\CJKfontenc{JIS}{dnp}

% furigana - napisy nad ideogramem
\usepackage [CJK,overlap] {ruby}

% zmiana odstepu miedzy furigana i~ideogramem
\renewcommand{\rubysep}{-0.3ex}

\begin{document}
\noindent Dazy pieé wioslarek
do zZrédet Czarnej Harczy.

\noindent o]71& \LaTeX{}& ZA = o] EAc}.

S

\noindent czyli: ,,To jest dokument w~jezyku
koreanskim ztozony w~\LaTeX{}u.’’

\CJKtilde

\noindent M |¥~\LaTeX~ C\ruby{{F}{3 <}
\ruby (R BV} L 7= HARZED 7% 2 | TF.

\standardtilde

\noindent czyli: ,,To jest tekst w™jezyku
japonskim ztozony w”\LaTeX{}u.’’
\end{document}

Nowoécia jest tu wprowadzenie pakietu ruby,
ktory pozwala na umieszczenie zapisu czytania zna-
ku (furigana) nad ideogramem chifiskim. Zabieg ten
jest stosowany gléwnie w Japonii, gdy w tekscie
znajduja sie rzadko uzywane ideogramy, ktorych od-
czytanie mogtoby stanowi¢ pewna trudnosé. Dzigki
opcji overlap kilkusylabowy zapis czytania znaku
moze rozciggac sie nad znakami sasiadujacymi z opi-
sywanym. Parametr rubysep okresla odstep miedzy
zapisem czytania znaku i znakiem opisywanym.

A oto wynik skladu:
Dazy pie¢ wiodlarek do zrédel Czarnej Hanczy.
o] AL BIEX=® A ¥ o] T4 th
czyli: ,,To jest dokument w jezyku koreanskim zto-
zony w ATEXu.”
SR BIEX TIERL 72 B RO T % 2k TF
czyli: To jest tekst w jezyku japonskim zlozony

w IATEXu.”
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Unicode krok po kroku

Dla kodowania UTF-8 nie stosujemy przetwarzania
wstepnego, a wywolanie pakietu CJK oraz okresle-
nie parametréw srodowiska deklarowane sa jawnie.
Do sktadu tekstu w przyktadzie ponizej uzyjemy
fontu w zdefiniowanej nieco dalej rodzinie arial.
\documentclass{article}

\usepackage [0T4] {polski}

\usepackage [latin2]{inputenc}

\usepackage{CJK}

\begin{document}
\begin{CJK}{UTF8}{ariall}

<tekst CJK w"kodowaniu UTF-8>

\end{CJK}
\end{document}

Koniecznosé stworzenia w miare uniwersalnego
zestawu znakéw dla potrzeb przetwarzania tekstéw
wielojezycznych przyczynila si¢ do zauwazalnej eks-
pansji Unicode’u. Coraz wiecej edytoréw akceptuje
ten standard, a na rynku pojawit sie dos¢ pokazny
zbiér fontéw w tym uktadzie. Niestety tylko nielicz-
ne zawieraja znaki CJK. Nie nalezy sie temu dzi-
wi¢ — opracowanie kroju dla kilkudziesieciu tysiecy
znakéw jest zadaniem powaznym. Najczedciej spoty-
kanymi fontami w standardzie Unicode sa fonty true
type (moga mieé rozszerzenie ttf lub ttc). Font za-
wierajacy ideogramy chinskie i inne znaki uzywane
w jezykach CJK ma zwykle objetosé nie mniejsza
niz 10MB, w przypadku bardziej ,bogatych”, zwy-
kle komercyjnych fontéw rozmiar moze siegaé nawet
30MB.

Jezeli mamy do dyspozycji font z zestawem zna-
kéw zgodnym z Unicode 2.0 (w wersji Unicode 1.x
cze$¢ znakow znajdowala sie w innym miejscu niz
w wersji 2.0, wiele innych nie bylo za$ zdefiniowa-
nych w og6le), to mozemy przeprowadzié pewne ope-
racje, dzieki ktérym — z wykorzystaniem pakietu
CJK — bedziemy mogli go uzy¢ w tekscie zlozonym
w ITEXu. Wszystkie potrzebne narzedzia znajdzie-
my bezposrednio na plycie TEX Liveb.

Do$¢ obszerny font Arial Unicode MS® nieod-
platnie udostepnia Microsoft Corp. Znajdziemy go
na stronie http://office.microsoft.com/2000/
downloaddetails/aruniupd.htm. Font zapisujemy
np. w katalogu /fonts/truetype/ms/arialuni.”

Whpierw utworzymy zestaw plikow tfm, ktéry
pozwoli TEXowi dokonaé¢ poprawnego skladu. Kaz-
dy z plikow otrzyma nazwe arunixx.tfm, gdzie xx

6 Dziekuje Panu Adamowi Twardochowi za wskazanie te-
go fontu.

7 Po umieszczeniu nowych plikéw w strukturze katalogéw
TEXa nalezy pamietaé o przprowadzeniu aktualizacji bazy da-
nych przez wykonanie mktexlsr.

18

jest liczba z zakresu 00 ~ ff i stanowi starszy
bajt dwubajtowej reprezentacji znaku w standardzie
Unicode. Korzystamy z programu ttf2pk, ktéry od-
woluje sie do pliku /ttf2pk/unicode.sfd definiuja-
cego sposoéb podziatu fontu na 255-cio znakowe fonty
skladowe:

ttf2tfm arialuni aruni@unicode@

Wygenerowane fonty umieszczamy np. w kata-
logu /fonts/tfm/ms/arialuni i dokonujemy wpisu
do /fontname/special .map:

@c Arial Unicode MS

aruniOO ms arialuni
aruniOl ms arialuni
aruniff ms arialuni

Poniewaz pakiet CJK posiada domyslng dekla-
racje fontu C70 rodziny song w pliku c70song.fd,
mozemy na jej podstawie utworzy¢ analogiczna de-
finicje rodziny arial z odwolaniem do fontu Arial
Unicode MS w pliku c70arial.fd:

\DeclareFontFamily{C70}{arial}{}
\DeclareFontShape{C70}{arial}{m}{n}
{<-> CJK * aruni}{}
\DeclareFontShape{C70}{arial}{bx}{n}
{<-> CJKb * aruni}{\CJKbold}

Trzecia linia wskazuje na sposob tworzenia pi-
sma grubego przez trzykrotne drukowanie znaku
z domys$lnym przesunieciem 0,015em. Jest to bar-
dzo uzyteczna metoda, gdyz fonty CJK dosé rzadko
posiadaja rzeczywista wersje pisma grubego.

Plik /ttf2pk/ttfonts.map uzupelniamy jesz-
cze 0 wWpis:

aruni@UnicodeQ® arialuni

i przy prébie wyswietlenia pliku .dvi powinien na-
stapi¢ proces automatycznego generowania fontéw
pk z wywolaniem programu ttf2pk.

Utworzymy teraz, odpowiedni do plikéw tfm,
szereg fontow sktadowych typu 1, ktére wykorzysta-
my przy generowaniu plikéw postscriptowych. Siega-
my po program ttf2pfb i uruchamiamy go kazdo-
razowo przy tworzeniu kolejnego fontu sktadowego.
Drzigki opcji —a otrzymujemy réwniez pliki z wekto-
rami kodowania (.enc) dla poszczegélnych fontéw
sktadowych:®

ttf2pfb -a -plane 0x00 -f ArialUni
-0 aruniOO.ps arialuni.ttf

ttf2pfb -a -plane Oxff -f ArialUni
-o aruniff.ps arialuni.ttf

8 Program uruchamiamy z zapisem opcji w jednej linii.

Bachotek, 29 kwietnia — 1 maja 2001



Aby otrzymaé postaé binarna tych fontéw mu-
simy skorzystaé z programu tlasm. Wywolujemy go
w nastepujacy sposob:

tlasm -b aruniOO.ps aruniOO0.pfb

tlasm -b aruniff.ps aruniff.pfb

Wszystkie fonty sktadowe typu 1 umieszczamy
np. w katalogu /fonts/typel/ms/arialuni.

Zanim jednak uruchomimy dvips-a, nalezy do-
konaé rejestracji fontu w plikach konfiguracyjnych.
W tym celu tworzymy plik arialuni.map o naste-
pujacej zawartosci:

aruniO0 ArialUniO0 <aruniOO.pfb

aruniff ArialUniff <aruniff.pfb

a nastepnie uzupelniamy plik config.ps przez
dodanie linii:
p tarialuni.map

Nalezy pamigtac, ze dvips trzeba wywolywaé
z opcja —-jO0. Niestety przy czeSciowym tadowaniu
fontow otrzymujemy komunikat o wystapieniu ble-
du. Tego problemu oczywiscie nie ma, gdy korzysta-
my z odpowiednich fontéw typu 1 znajdujacych sie
na plycie TEXLive 5 przy opisanym wczesniej kodo-
waniu emacs-mule.

Zobaczmy teraz efekty naszej pracy. Ponizszy
przyktad zostal zapisany w kodowaniu utf-8 i zlo-
zony przy uzyciu zaadoptowanego fontu Arial Uni-
code MS:

Dazy pie¢ wioslarek do zrodet Czarnej Hanczy.
0172 WIEXZ B4l 8t= 0] 2 M LLich

czyli:

,» 10 jest dokument po koreansku ztozony w IATEXu."
CHNRFPTEXTHER L EBEEOTFARNTT,
czyli:

,» 10 jest tekst w jezyku japohskim ztozony w IATEXu."

Zakonczenie

W wiekszosci wypadkéw zastosowanie pakietu CJK
dla tekstu kodowanego w emacs-mule jest wystar-
czajace. Nie nalezy tez pochopnie rezygnowad z te-
go kodowania na rzecz utf-8 z kilku powodéw. Po
pierwsze trzeba pamigtaé, ze standard Unicode opi-
suje jedynie pewien abstrakcyjny zestaw znakéw ko-
dowych, nie definiuje natomiast reprezentacji gra-
ficznej tych znakéw. Jest to bardzo istotne z punk-
tu widzenia sktadu tekstéw dalekowschodnich. Dany
znak kodowy, nawet jezeli we wszystkich jezykach
CJK wiaze si¢ z ideogramem okreslajacym to sa-
mo pojecie, posiada reprezentacje graficzna, ktora

Jezyki dalekowschodnie i pakiet CJK

pod wzgledem typograficznym rézni sie w pismach
chinskim, japonskim i koreanskim. Zaleznie od je-
zyka konsekwencja moze si¢ by¢ réwniez uzycie ide-
ogramu tradycyjnego badz uproszczonego. Dlatego
przy wyborze fontu, trzeba zwrécié¢ uwage na to, dla
potrzeb jakiego pisma zostal stworzony. Po drugie,
ze wzgledu na konstrukcje transformacji Unicode’u
do utf-8, pakiet CJK automatycznie zostaje uak-
tywniony jedynie dla znakéw o kodach wyzszych niz
0x80. Jezeli zatem wewnatrz srodowiska CJK znaj-
dzie sie tekst w jezyku polskim, to diakrytyki zosta-
na ztozone okreslonym w srodowisku fontem, nato-
miast pozostale litery fontem jaki TEX uzywa poza
$rodowiskiem CJK. Mozna oczywidcie wykorzystac
typowy dla A TEXa mechanizm deklaracji fontu, aby
podstawowym zostal pierwszy font sktadowy (jak
w przykladzie), nie rozwiazuje to jednak problemu
braku odmiany grubej. Rowniez jak wspominalem
pakiet nie uwzglednia podcie¢ kernowych czy mozli-
wych ligatur miedzy fontami sktadowymi, gdyz taki
problem nie wystepuje w jezykach CJK.

Zdarza sie jednak, ze dzieki kodowaniu utf-8
mozna dokonaé skladu tekstu dalekowschodniego,
jaki nie bylby mozliwy w kodowaniu emacs-mule.
Osobiscie znalaztem si¢ w takiej sytuacji, gdy w tek-
$cie koreanskim znajdowaly sie znaki ujete w stan-
dardzie Unicode, a ktére nie sa uwzglednione w ko-
dowaniu EUC-KR, a wiec réwniez w emacs-mule.

Ostatnie zmiany w pakiecie CJK, ktére znaj-
da sie wkrotce w oficjalnej dystrybucji, umozliwia-
ja wlaczanie i wylaczanie przetwarzania wstepnego
w jednym dokumencie. W praktyce oznacza to, ze
bedzie mozna przetwarza¢ dokumenty zawierajace
fragmenty tekstu w kodowaniu emacs-mule i utf-8,
jak to ma miejsce w tym artykule.
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