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Zadanie 1

Dany jest nastepujacy problem: pokolorowaé¢ graf 3 kolorami: czerwonym, zielonym i niebieskim
tak, zeby kazde dwa wierzchotki potaczone krawedzia miaty rézne kolory.

Sformutuj problem jako CSP. Do rozwiazania zastosuj algorytm przeszukiwania przyrostowego
7 powracaniem, uzywajac heurystyki wyboru zmiennej najbardziej ograniczajacej sposréd naj-
bardziej ograniczonych oraz wyboru wartosci najmniej ograniczajacej. Podaj stan pokolorowania
grafu oraz wyboOr zmiennej i wartosci wraz z uzasadnieniem tego wyboru w kolejnych krokach
algorytmu.

Zadanie 2
Drzewo pewnej gry wyglada nastepujaco:
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Wypetnij wezly drzewa stosujac algorytm MINIMAX. Podaj optymalny pierwszy ruch dla
gracza MAX. Przekresl gatezie, ktore zostana obciete przez algorytm o — 3.

Zadanie 3
Postugujac sie metoda rezolucji wykazaé, ze formuta

Ve (P(z) = Q(z) vV R(z)) A =(Va(P(z) = Q(x)))] = Fz(P(x) A R(x))
jest tautologia.

Zadanie 4

Dla kazdej z ponizszych formul logicznych zaprojektuj sie¢ neuronowa z jedna warstwa ukryta i
progowa funkcja aktywacji

() = 1 jesliz >0
TETZ0 jesliz <0
obliczajaca dang formute:

1. (Av—-CV-D)A(-AV-CV D)

2. (AvC=-BVv()

Sygnaly wejsciowe to 11 0.



