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Eclipse jako uniwersalne srodowisko programistyczne

= redhat. @Wﬁbﬁﬁ'ﬂ'

Uniwersalno$¢é — dzigki zastosowaniu technologii JAVA, Eclipse jest srodowiskiem multiplatformowym (dotychczas wspotpracuje z

systemami:Linux, HP-UX, AIX, Solaris, QNX, OSx oraz Windows)

Dostepnosé — sposob dystrybuciji Eclipse sprawia, ze kazdy w prosty sposob i nie ponoszac dodatkowych kosztow moze zdoby¢

oprogramowanie korzysta¢ z narzedzi udostgpnianych w ramach srodowiska, a takze innych z nim zwigzanych

Otwarto$¢ — sposob licencjonowania (specjalnie zaprojektowana licencja - EPL, zgodna ze wskazaniami OSI i
zaakceptowana przez t¢ organizacj¢) sprawia, ze chetni moga bra¢ czynny udziat w rozwoju ,,ekosystemu’ Eclipse

Elastycznos$¢ — wbrew pozorom, Eclipse nie jest nierozlacznie zwigzany z programowaniem w jezyku JAVA, istnieje
mozliwo$¢ zastosowania tego srodowiska takze do innych jezykow (przy wykorzystaniu odpowiednich wtyczek, np.
CDT)

Wygoda — Eclipse jest stworzony z mysla o tym, by utatwia¢ programistom praceg. Jego popularnos¢ i ciagly rozwoj
dowodzi, ze ten cel zostal osiagnigty

T

open source


http://www.eclipse.org/downloads/index.php
http://eclipse.org/
http://www.eclipse.org/cdt/
http://www.opensource.org/
http://www.opensource.org/licenses/eclipse-1.0.php
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Troche historii

Visual Age for Java — VA4J, narze¢dzie do programowania w Javie, stworzone przez OTI (Object Technologies Consortium — firma zalezna od
IBM, wchionigcie nastapito w 1996), napisane w Smalltalku.

Listopad 2001 — pierwsza wersja Eclipse.

Dzi$ — Eclipse wystgpuje w wersji 3.0, w pracy nad srodowiskiem wspoipracuje 45 przedsigbiorstw, w tym tacy giganci jak Oracle, IBM, HP
czy Intel.

Sam IBM podobno zainwestowal w prace nad Eclipse $40 000 000.

O licencji

Na potrzeby Eclipse stworzono specjalny rodzaj licencji, EPL. Charakteryzuje si¢ ona tym, ze zezwala na bardzo swobodne zarzadzanie
kodem Eclipse, tak uzyskanym jak i stworzonym, w szczegdlnosci zezwala na komercyjne uzywanie Eclipse 1 jego elementdéw, a konkretnie —
oprogramowanie korzystajace ze srodowiska badz je rozszerzajace moze podlega¢ licencjonowaniu bardziej restrykcyjnemu.

Jeszcze w wersji 2.1.1 licencja, ktéra byt objety Eclipse byta CPL, nieco bardziej ogolna od EPL.



http://www-306.ibm.com/software/awdtools/vajava/
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Zawieramy znajomos¢

Instalacja — ten proces jest wyjatkowo prosty. Dysponujac systemem z zainstalowanym i wtasciwie skonfigurowanym Srodowiskiem
JAVA (np. JRE autorstwa SUN), wystarczy pobrany z Internetu plik archiwalny zawierajacy Eclipse rozpakowa¢ do katalogu
docelowego. Znajdzie si¢ tam gotowy do uruchomienia plik wykonywalny.

Mita niespodzianka dla uzytkownikow Windows: Eclipse nie korzysta z rejestru systemowego, zatem znikaja problemy wystgpujace przy
reinstalacji systemu, etc.

Architektura.

Jadro Eclipse

Przestrzen projektow Obszar roboczy

Modut kontroli wersji Modut pomocy

Wtyczka Wtyczka Wtyczka Wtyczka
JDT PDE dodatkowa dodatkowa

Istotne elementy:
przestrzen projektow (ang. workspace),
modul kontroli wersji (ang. team component)

modul pomocy (ang. help component)



http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp
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Widoki i perspektywy (na wydajng wspoétprace)

Widok (ang. view) jest podstawowa jednostka organizacyjna interfejsu uzytkownika. Kazde pojedyncze ,,okienko” wewnatrz Eclipse jest
wlasnie widokiem.
£ lava - Podstawa.java - Eclipse Platform M=l E3

File Edit Source Refactor Mawvigate Search Project Run Window Help

Perspektywa (ang. perspective)
to grupa  skonfigurowanych B ) N .
uprzednio widokoéw. Do réznych jE-H& |- 0-Q- [$- -3l -0 G- | 4= | &ava [(Resource
zadah (np tworzenie kodu, |07 & & - (=

1 1 1 -~ - . ™
testo,wanle, ' W‘yszukl.wanlﬁ’: |2 Packag... 3% 1 = O B[ 5= outine 52 = B
btedow) wygodnie jest uzywac % . =

;- [ = -
roznych perspektyw. B3 podstawa * Created on 2004-11-16 sll2 | W e W
. . : =|( 18, % .
Zmiany aktualnej perspektywy = podstawa - W ok
: : : § i il MmN o e
dokonu_]e sie przez menu [#-m, JRE System Library [ £ * TODOD To change the template for this gE_” El@ Bt
Window/Open Perspective, gdzie o PRCSSR T RRSERRNERERE 2 RIS TSR 5 ini)
, i Leph  main
wyl’)er.amy . pe.rspekt) “Q’ Z package podstawa;
wyswietlonej listy badz z -
okienka “Select Perspective” v/
otwieranego opcja Other. * @author Pawel Dunczewski -
. 4 | | 3
Niektore czzgsto uzywane p -
z . e |
perspektywy to:  Java Java Pru:ublems|Javadu:u:|Deu:Iaratu:un (ECDI‘ISDHE i Sook Output| * =~ =]
. b
Browsing, Debug, Plugin Lomle
Development, itd.
ol —
| | | Writable Smark Insert 1]

_4-
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Nowy projekt, nowa klasa

Poza intuicyjnym sposobem

na  utworzenie  nowego
projektu (czyli
skorzystaniem z  menu)

mozemy skorzysta¢ takze ze
skrétu klawiaturowego
Alt+Shift+N. W ten sposob
uruchomimy wrézke (ang.
wizard ;-) ktora poprowadzi
nas prosto do celu, zadajac

pytania o typ, nazweg i
dodatkowe ustawienia
naszego projektu. Na

poczatek wartosci domyslne
powinny by¢ zadowalajace.

Kiedy mamy gotowy szkielet

projektu, pora utworzyc
klase — w koncu zamierzamy
cos$ zaprogramowac.

Widzimy dodatkowe opcje, z
ktorych mozemy skorzystac,
np generowanie szkieletu
podstawowych metod.

£ New Java Class E3
Java Class

Create a new Java class,

Q

£= Mew Java Project

Java Sektings

Define the Java build settings.

)

efliiips e

¢

Source Folder: I Alicia

Package: I cz.un.pd.zpp.prezz

[ Enclosing kype: I

Erowse, .,

u

Erowse. ..

Browse, .,

Marne: I KrainaCzarow_lJll

Madifiers: & public " default = private " protected
[ abstract [ final = static

Superclass: I java.lang.Object

Interfaces:

which method stubs would vou like to create?
¥ public static void main{Stringl] args)
I Construckors from superdass
¥ Inhetited abstract methods

Erowse, ., |

i

(=R S
= [w
= B
- B
110l

% Source IB Projects | = Libraries | % Order and Expart |

Saource folders on build path:

B 1 licta;

™ Allows output Folders For source Folders,

Add Folder... |

Edit... |
Remove |

Default output Folder:

| Alicja

Browse, .. |

% Back

[ext = | Einish I Cancel

Einish I

Cancel |

Warto zwrdci¢ uwage na stosowany sposob nazewnictwa pakietdw gwarantujacy unikalno$¢ ich nazw (nie jest to cecha szczego6lna

Eclipse, lecz Javy jako takiej).
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Kralna czarow 2 ¥ TODD To change the template for this generated type Ccommeht go Lo
. . . . . . * Window - Preferences - Java — Code 2tyle - Code Templates
Pierwsza rzecza rzucajaca si¢ w oczy podczas pisania jest Asystent *;
wprowadzania (ang. code assist). To on wyswietla nam na biezaco vpublic class KrainaCzarow 01 {

podpowiedzi, kiedy zastanawiamy sig, co napisa¢. Jezeli piszemy T ——

szybko 1 zdecydowanie, asystent nie bedzie si¢ wtracat. System.|
. qe . . . . , . H o err  PrintSkream - System ;I
Jezeli natomiast si¢ rozpedzimy, i w pot stowa zapomnimy, co } WV Iiitstrea < Syster
mieliSmy na mysli, asystenta mozna ;2” Prinkstream - System |
y . . . . sublic static void wain(3tring[] args) { arravcopy(Object argl, int argl, Object arg2, int arg3, int
zawsze prZ‘YWOhC naCISkaJa‘C kombmac-]Q System.out.println("Alice was beginning & currentTimeMilis() long - System
Ctrl+SpaCJa. System.out. pr intl & exitfink argd) woid - Syskem
. . ' @ printIn() void - PrintStream @ gef) woid - System
Naplsany kod pewnic ZeChCCmy | @ printin{boolean argd) woid - Prinks & geter(String argl) String - System -
uruchomié’ sfuzy do tego pozycja menu @ printinichar argd) woid - PrintStre. 1] | kg
. . wador | Declaration | Bl consale. © printin{char[] arg0) woid - PrinkStr
Run/Run aS/Java Applzcatzon. @ printin{double argDd) woid - Prinkst
@ rrinHnlFlaak aramh weid - PrinkSkee

Eclipse = wymusi  zapisanie _IZ‘
plikow na dysku, a nastgpnie | | » .
Skompﬂuje kod Jeéh nie byh) Problems|Javadoc|Declaration rEConsole ) Sonk Cukpuk % | EE b | =4 =

<terminated > KrainaCzarow_01 [Java Application] C:\Program FilesiJavalj2rel.4.2_06\bintjavaw.exe (2005-01-04 14:28:24)

btedow, program ruszy. Wyniki
prostego programu ujrzymy w
widoku konsoli.

ALlice was beginning to get wery tired of sitting by her sister on the bank, and of having nothing to do

Caly czas jest sprawdzana
poprawnos¢ wprowadzanego kodu,
wystepujace pomytki lub
niedoktadno$ci sa wyr6zniane - co
Eclipse uzna za blad, to podkresli.
Podpowiedzi mozna uzyska¢ — po
nacisnigciu Ctri+1'. W powyzszym przykltadzie — nazwy klasy i pliku, w ktorym jest zapisana sa nieidentyczne, tak nie moze by¢..

s
~public class ErainaCrarow 03] {

. e = : KrainaCzarow_03.java’
private static int maksi o pename tvpe to 'KrainaCzarow_02'

@ Rename compilation unit ko 'KrainaCzarow_03.java’ el compilation unit krainaCzarow_02.java’ to
if (ml > m2) return

@ Rename in fils

1 Znak,,I”, czyli jedynka, a nie mate L. Klikajac w wybrana podpowiedz sprawimy, ze Eclipse sam ja zrealizuje, wyrgczajac w tym nas... trochg to straszne, swoja droga.

-6-
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Konfiguracja uruchomieniowa

Jezeli nasz program potrafi
przyjmowaé parametry z linii polecen,
to mozemy je zada¢  takze
uruchamiajac  go w  Srodowisku
Eclipse. Lista wprowadzanych
parametréw (Arguments) jest dostgpna
w menu gtownym, Run/Run... :

Configurations:

Elj Java application
1 hella

~Ju Junit

- Jir Junit Plug-in Test
=4 Run-time Workbench

Mame: I KrainaCzarow_01

& Main |N= arguments | = JRE | 5 Classpath I B Source I PE Environment I 1 I ’I

Projeck:

| alicja

—Main rlazs

Erowse... | ‘

W tym samym miejscu, w innych zaktadkach mozemy sprecyzowac np. ktérej z dostgpnych w naszym systemie wersji JRE chcemy
uzywac¢ do uruchomienia programu, ustawi¢ szczegoty tadowania bibliotek lub zmienne §rodowiskowe, itp.

Dotaczamy biblioteke

Czesto tworzac projekt chcemy uzy¢
Zasobow znajdujacych sig W
zewngtrznych bibliotekach. Jak sprawic,
by zostaly one odnalezione przez
srodowisko  uruchomieniowe?  Aby
wskaza¢ odpowiednie pliki, nalezy w
widoku Package Explorer wskaza¢ nasz
projekt i z menu kontekstowego wybrac
Properties, w  wySwietlonym  za$
drzewku wskaza¢ pozycje Java Build
Path. Zaktadka Libraries jest tym, czego
szukali$my.

W pozostatych zakladkach mozemy wskaza¢ (co bywa wazne!) dokladna kolejno$¢ czytania bibliotek, a takze

projektami, jakie chcemy ustawic.

£ Properties for Alicja

IS [=] E3

Builders

Java Build Path
Java Compiler
Javadoc Location
Jawva Task Tags
Project References

| 1% Build path entry is missing: JRE_SRCROOT

(B braries ] <5 order and Export |

JARs and class Folders on the build path:
:i JRE_SRCROOT -

&dd 18RS, .

-2 JRE System Library [j2rel . 4.2_06]

Add External JARs. ..

Add Wariable. ..

Add Library. ..

Add Class Folder. ..

zalezno$ci miedzy
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Przegladarka hierarchiczna

Umiemy juz stworzy¢ nowa klasg, spojrzmy teraz na to, co mozemy z taka klasa zrobi¢.

Mozemy ja np. obejrze¢ — w przegladarce hierarchii :-)

= “
Tworzac nowa klase przy pomocy kreatora, mozemy wskaza¢ nadklasg¢, po ktérej nowoutworzona ma m =
dziedziczy¢. Eclipse potrafi np automagicznie wstawi¢ do takiej nowej klasy konstruktor, ktory wstawi np. BR e w -
kreator klasy, a w nim odwotanie do kreatora nadklasy: Kod takiego kreatora (automatycznie wygenerowany) - czun.pd.zpp.prez2
wyglada nastepujaco: . E""G;'?' »KrainaCzarow_03  (ASCIT -kky)
... ~—l I
public class PppZ | fl o | wW oo wt o
- cz.un.pd.zpp.prezz
R =&, =Ppp  (ASCII -kkv)
W
it
public jggae () |

SUper () ;
S TODD Auto-generated constructor stub

Przegladarka moze (podobnie, jak w wigkszosci IDE) bardzo utatwi¢
dostep do poszczegolnych elementow hierarchii obiektowej, dla
kazdego z nich oferuje obfite menu kontekstowe, dzigki ktéremu
mozna bardzo szybko 1 swobodnie poruszac si¢ po strukturze naszego
kodu.




)
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Refaktoring i inne sztuczki

Jedna z warto$ciowszych cech §rodowiska typu Eclipse jest mozliwo$¢ zautomatyzowanej zmiany i przenoszenia niektorych, napisanych juz
fragmentéw programu. Takie dziatania nazywamy refaktoringiem.

Zmiana nazwy — bywa, ze z jakich$
wzgledow powstaje potrzeba zmiany nazwy
met()dy. Pél bledy, pékl metOda jeSt ~ private static int wigksza(int ml, int mZ) {

L. ' .. . 9 if (ml > mZ2) return ml; else return mz:;
,»Swiezo dodana” do kodu, jezeli jednak jest }
juz ,,dobrze zadomowiona” i wielokrotnie |

=public class ErainaCzarow 02

. L. . L. . , ., e public =tatic void main(3tring[] args) |
SIQ dO nle_] OdWOhlJemy... leple_] nic mowic. System.out.println("najwigksza liczbhba sposrod badanych to " + wigkszal(z, wigksza(3, 4) )):
H
Chatupnicze sposoby w stylu masowej ;
. . . . = private static int wigeksza(int ml, int mZ) {
wymiany wszystkich odpowiednio :
. , . . . L LA - Rename Method
brzmiacych wyrazéw w kodzie czasami zawodza, a poza tym nie sa wcale )

wygodne.

New name:
public static void ma

Na szczescie uzywamy Eclipse, 1 mozemy, wskazawszy kursorem nazwe System.out.printl ¥ Update references
metody, nacisnaé Alt+Shift+R (albo uzy¢ menu kontekstowego, a w nim
Refactor/Rename) i po

chwili mie¢ zmienionq nie 1 private static int ma}«:simu.rrlljint mwl, int m2) |
ty1k0 nazwe metody, ale 1 if (ml > mZ) return ml:; else return m2;
wszystkie do tej nazwy :
OdW()lanla- ] public static void main(3tring[] =args) 4
. System.out.printlni"najwicksza liczba sposrdd badanych to " + maksimum (2, maksiman (3, 4 1):
W przyktadowym kodzie )

zmieniona zostala nazwa :
,2Wieksza” na ,,maksimum”.

To tylko jeden przyktad na przydatno$¢ refaktoringu, sa liczne inne — np przenoszenie elementéw programu (np calych metod z jednej klasy
do innej, pociagajace za soba automagiczng zmiang takze w miejscu odwotan do tej metody — o ile ma to sens) i ekstrakcja interfejsow.
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Sztuczki

Zasada nr 1: menu kontekstowe. Tam znajdziesz to, czego szukasz.

Tworzenie dokumentacji — jak to w Javie, przez =
odpowiednie komentarze. Tradycyjnie, mozemy * @
liczy¢ na asystenta wprowadzania kodu. Y T  [[@author Pawet Dunczewski

. . L PUBL @ @author
Jak zawsze, podpowiedzi uzyskamy naciskajac G oy e

Ctri+Spacja. Kiedy np napiszemy w komentarzu - B o
znak @ i poprosimy o podpowiedZ, uzyskamy @ Geesrtion
pelna liste¢ mozliwych znacznikow Javadoc. S —

Piszac @exception, dostaniemy zestaw wszystkich wyjatkow, ktore moga by¢ zgloszone przez metodg. Podobnie dla @param, i innych
znacznikéw wspieranych przez Javadoc, ktérych szkielet moze by¢ stworzony na podstawie kodu Javy.

Warto przyswoi¢ sobie liczne udostgpniane przez Eclipse skroty klawiaturowe (wymienione sa zwykle przy konkretnych opcjach menu
kontekstowego) — przyspieszy to prace, bo nie bgdzie potrzeby przerywaé pisania i sigga¢ po myszke :-)

Przyktadem niech bedzie zakomentowanie kawatka kodu: zaznaczamy niechciane (badz, chciane, bo tak samo jak si¢ komentuje, mozna takze
odkomentowac) fragmenty kodu — uzywajac kursorow 1 przycisku Shift, badz myszki, a nastgpnie naciskamy Crrl+/ - w podobny sposob
mozemy natozy¢ lub zdja¢ cate bloki komentarzy, skrotami — odpowiednio — Ctrl+Shifi+/ oraz Ctri+Shift+)

To samo mozna uzyska¢ z menu kontekstowego, ale o ile wygodniej jest korzysta¢ ze skrotow.

-10 -
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Wspomaganie pracy zespotowej, - CVS

Eclipse potrafi wspotpracowa¢ z systemem CVS w celu umozliwienia wspoéldzielenia kodu pomigdzy

= select Perspective I el ist6 iod S
\”Vle U programistow  jednoczesnie,  rmpyEr—=_-__—S
Esloting $ledzenia wprowadzanych modyfikacji,
R i e . .. . . . Add a new C¥S Repository
%5 Debug synchronizacji zmian 1 zarzadzania ; o
&) . . ! #dd a new CVS Repository ko the CYS Repositories view
W Java wersjami projektu. VS
& 3ava Browsing . D .
Tod 12va Type Hierarchy Serwer jest zjawiskiem niezaleznym od
“JPlug-in Development Eclipse i nie bedziemy si¢ nim tu sl
" Resource (defadlt) Zajmowaé. Zakladamy, 7e Host: | arkkyka,com _v_l
QDTeam Synchraonizing d . .. h . ;
ysponujemy juz uruchomiony Repository path: i.l'h-:nme.I'pduncz.l'pduncz.l'cvsroot :j
serwerem.
—Aukhentication
Aby korzysta¢ z dobrodziejstw CVS, User: |pduncz -]
do perspektywy w ktorej pracujemy Bassyord; [
musimy doda¢ widok o nazwie CVS
Repositories. Aby to zrobié, uzywamy [ e
menu: Wzndow/Open Conneckion Eype: Iextssh ;!
Perspective/Other, nastepnie w dialogu ' Use Default Port
Select Perspective wskazujemy opcje © UsePort: |
CVS Repository Exploring.
I—I | P Ty Exp g ¥ Yalidate Connection on Finish
ol Cancel .
e \\Y nowopowstatym widoku I Save Password
Repositories otwieramy menu I, Saved passwords are stored on your cormputer in a file that's difficult, but not
. . . . . [ impossible, For anintruder to read.
kontekstowe i wybieramy New/Repository Location. W oknie wpisujemy
dane serwera 1 repozytorim, oraz wybieramy metodg taczenia sig.
Przy pierwszym potaczeniu przez extssh zostaniemy zapytani o zgodnosé
odcisku palca klucza serwera oraz o utworzenie lokalnych katalogow dla ssh. e |
Finis Cance

-11 -
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Chcemy wyeksportowac¢ jeden z naszych projektow do repozytorium CVS.
Najwygodniej bedzie nam to zrobi¢ wracajac do perspektywy Java, by nastgpnie
w przegladarce pakietow otworzy¢ menu kontekstowe dla pozadanego projektu i St i e e R e
wybraé opcje Team/Share Project. W serii okien dialogowych wybieramy nasz —"
serwer CVS i nazwg dla modutu CVS. Eclipse (w wersji 3., poprzednie wersje
moga zachowywac¢ si¢ w tym miejscu nieco odmiennie) zaproponuje nam od " Use project name as module name

£ share Project

Enter Module Name

=

razu dodanie plikéw (oraz katalogéw, pochodzacych np. z hierarchicznej = Use specfied module name: [ala2
struktury nazewnictwa pl‘Oj ektow w J aVie) prOj ektu do repozytorium- £ Use anexisting module (this will allaw you to browse the modules in the repositary)
Zostaniemy poproszeni o wskazanie komentarza, a nast¢pnie nasz projekt
zostanie wyeksportowany.
Gdy przejdziemy do
epositaries X N F'.nnu:utate‘ == perspektywy Ccrs
for el = Repository  Exploring 1
(= I':] rextssh:pduncz@arkkyka. com: fhomefpduncz/pduncz/cvsroot odéwieZymy gah;zie
=R [HEi”*D; naszego repozytorium,
ala .
B G5 da2 poyvowprowgdzpny .pI‘OJ’ekt
& juz tam bedzie, jak wida¢ na
. B un rysunku obok.
B zpp Aby korzystaé z
o 2 . .« . ..
= %--I:&TZKrainaCZaer O.java 1.2 1stnie) quCh Juz na serwerze Processing Alicja Connecting via SSH to arkbyka.com...
B .classpeth 1.1 = projektow, polaczenic z ~ NENEEEENENNNANNNENNAENENNNANNNENNNENENEN
R Droject 1.1 serwerem  musimy miec ; - | | |
i . = Bac I Mewxt = I Firis| Zance
B- Alicta skonfigurowane, jak - - -
[+ cows snici. 7 d CVS
@ covsl wezesniej. 7 drzewa T .
(= CWSROOT wskazujemy interesujacy nas modut i z jego menu kontekstowego wybieramy Check Out
4R Branches As, 1 przechodzimy przez seri¢ pytan. Po chwili projekt zostaje zaimportowany.
E]---% Versions
- Dates
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Zespotowy projekt programistyczny [
BYTECODE - Prezentacja Il: Eclipse (+Plugins)

E\gﬁgpse

B 4

Najwazniejsza idea CVS to synchronizacja modyfikacji plikow. Zaldézmy, ze wprowadzilismy modyfikacje w tym samym miejscu kodu, w
ktorym kto$ z naszych wspotpracownikdéw w tym samym czasie wprowadzit wiasne poprawki.

Gdyby poprawki nie nachodzily na siebie,
CVS po prostu zlozytby obie z nich na
najnowsza wersje pliku w repozytorium. W
patologicznej sytuacji zdarzaja si¢ konflikty.

U dotu ekranu w zakladce CVS Resource
History mozemy  przes§ledzi¢  historig
wprowadzanych zmian.

i)

Jezeli z menu kontekstowego dla tego pliku

public static void mwain(3tring[] =args)

=public class KrainaCzarow 01 ¢

{
Iystem.out.println("ilice was beginhing to get wvery tiredhnof =zitt

<wwa<<< KrainaCrzarow 01.java

System,out.printin(Tila ma kotka™):

System.out.printlin("ila ma kociaka™);

Frrrrrx 1.6

wybierzemy opcje¢ Compare With/Element

5 S Resource History X

Problems | Javadoc | Declaration | Consale | Sook Qukput | SYMCIFOnize

B dingZzary_ 01, joed

from Local History, w ktorym

: fand ; # Compare Java Element with Loc) Ba=SiEE] | 1a0s | pate | Author | Comment I
Zml_ana po ,Zmla_r}le ]{)dew *1.6 05-01-04 23...  pduncz teraz ala ma kociaka
mozna p.r'z.esledzm‘ histori¢  [& |oeal ERStorvior KEARaCzArom 01 _ = ' napisu
mOdyﬁkaC.]l 1nteresujqceg0 nas - Today (2005-01-04) 1.3 05-01-0< 22:57 pdincz poprawa wyswieklanego napisu,
rejonu. - Ei 4 . Ll et P lnl il Et ot e
(D 230016 =

Musimy zdecydowaé si¢ na
. Y .. Y ,Q. ., (9 Java Source Compare dL 4
jedna z wersji lub wybra¢ jakis$ B

. . e Edikor BuFfer LY Local Histary (2005-01-04 23:01:25
kompromis i wykonaé b Lo | )

p ’ y Jystem.out.princln("Alice was heginning o public class KrainaCzarow 01 { ;I

Commit. Ta wersja zostanie
umieszczona W repozytorium
jako  najaktualniejsza (pod |77
warunkiem, ze w migdzyczasie
kto$ nie dokonat jeszcze innych

row 01,

! Aystem.out.println"ila ma kotka'): l public static void main(String[] args) |
I System.out.princln(Tilice was beginniy o
System.out.println("ila wa kociaka™) System.out.println("ila ma kotka'| : J~
e e | F -
} J ) -
1] | 2 1] | ia|

jewa

zmian w  tych  samych
miejscach ;-)
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Problem nie jest skomplikowany, jesli roznice sa drobne — mozemy wprowadzi¢ poprawke recznie. Jezeli jednak jest ich sporo, lepiej
wykorzysta¢ metode synchronizacji.

W zasymulowanej sytuacji lokalnie zmieniamy zwierz¢ na #ygrysa, za$ inny uzytkownik w tym samym czasie zmieni je na psa. Ponadto,
dotozy nowy wiersz do naszego wspdlnego kodu.

Wykonujemy z menu kontekstowego projektu Team/Synchronize with Repository. Na ekranie pojawia si¢ nowy widok — Synchronize.

Wybieramy plik, ktory trzeba zsynchronizowac. Pojawia si¢ -
. , . L, Problems | Jawadoc | Declaration | Console | ook Cukpuk mvﬁ Resource History
widok Java Structure Compare, w ktorym wybieramy czg$¢ e

do synchronizacji (po kolei, jesli jest ich wigcej). =l Alicia [arktvka.com]
L. . .. . EI@ czjunipdjzpp)/prezz
Widzimy obie wersje: lokalna i zdalna. . J® KrainaCzarow Dl.java 1.10- 1,11 (ASCI -kky)

Kiedy najedzie si¢ mysza na kwadrat

. D . S R [ 0 [
1qczqcy Zzmiany, zmie€nia S1& on w = i
. .. . . g @Podstawa.java ‘ mKrainaCZarow_Dl.java .—'Firain-ai: arow_01.java X 8 =
przycisk kopiujacy kod z jednej strony =
st m Java Structure Compare ¥

na druga. Poprawke mozna wtedy
doszlifowa¢ recznie, a nastgpnie
zapisa¢ do pliku (Ctr/+S lub menu
kontekstowe na okienku “Local File” i "

wtedy Save (5 Java Source Compare E i 4 = | dL 9
Local File (1,100 |Remoate File {1.11)
Napotkalem pewne problemy przy public static void main|String[] args] <[
wspolpracy CVS w wersji 1.11.2 z Eclipse public static void wain(String[] args) { System.out.println("Alice was heg
3.0.1 (przy synchronizacji); SQdZQ, 7ze istnieje System.out.println("ilice was heginnin o em.out.println("ila ma psa."™)
prawdopodobieﬁstwo, ze to wcale nie jest System.out.printlni"ila ma tygryss. ™) }Jnr em.out.println("Pies ma Llg.™)
wylacznie moja wina...
ng[] args) { public static void main
-

e was beginning to get) System.out.printlnig
ma tygrysa. ™) |- System.out.printlni d H d

SysStem.out.println Y e
|C0py Current Cha:ge from Right topLeFt| l: (V5 Resource HiStDW| 'gu = 'zf' | J‘-E {F = | Fr ." ,5 - | ‘

+

s | Javadoc | Declaration | Console | Soot Cutput (EDSvnchanize b

T
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Co powinno ,,0bi¢ sie o uszy” kazdemu uzytkownikowi Eclipse

JUnit — $srodowisko pomocne przy debugowaniu kodu, wspomaga tworzenie specjalnych klas testujacych, dzigki czemu mozna przeprowadzac
testy poprawnosci dziatania naszej aplikacji.

Ant — wspierany przez Eclipse (pod postacia specjalnego pluginu) pakiet stuzacy do zarzadzania tym, co chcemy stworzy¢ — np do sktadania
archiwow JAR zawierajacych owoce naszej pracy. Z grubsza mozna powiedzie¢, ze jest to odpowiednik niesmiertelnego pakietu make, ktory
jest znany chyba wszystkim

Tomcat — serwer internetowy do uruchamiania aplikacji JSP. Wtyczka do Eclipse umozliwiajaca wspotpracg z Tomcat nazywa si¢ Sysdeo
Tomcat.

SWT — Standard Widget Toolkit, przeno$na 1 uniwersalna biblioteka do programowania graficznego interfejsu uzytkownika w Javie, taczaca
zalety poprzednich rodzajow takich bibliotek (AWT 1 Swing). Eclipse jest przyktadem uzycia tejze biblioteki.

Prezentacja przygotowana na podstawie ksiazki aut. Steve Holzner pt. ,.Eclipse”, wyd. O'Reily/Helion 2004, ISBN 83-7361-648-9
Do pisania i sktadu uzyto pakietu OpenOffice w wersji 1.9.65

autor: Pawel Dunczewski, http.//pd.un.cz/
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