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Zadanie 1

Na rysunku ponizej podana jest przestrzen stanéw dla problemu znalezienia drogi o na-
jmniejszym koszcie. S jest stanem poczatkowym, a G docelowym. Na tukach tgczacych
poszczegdlne stany podany jest koszt rzeczywisty przejscia pomiedzy stanami. Funkcja
heurystyczna h(s) dla stanu s podana jest w wezlach grafu.
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Narysuj fragment przestrzeni przeszukiwania wygenerowany przez algorytm stosu-
jacy strategie przeszukiwania zachiannego z unikaniem powtarzajacych sie¢ stanéw do
momentu znalezienia rozwigzania. Podaj warto$¢ funkcji uzytecznosci dla kazdego stanu
oraz §ciezke reprezentujaca znalezione rozwigzanie.

Zadanie 2
Udowodnij metoda rezolucji, ze z formuly
(pAg)=2) A=(=qV 2)

wynika
p = w.



Zadanie 3

Wykonaj algorytm minimax z odcieciem o« — 3 na podanym drzewie gry przechodzac je
w kolejnosci podanej na rysunku. Podaj warto§é minimax w kazdym wezle drzewa oraz
wartodci a i 3 dla wszystkich wezlow:

e przy pierwszym odwiedzeniu danego wezta wartosci a, 3 wpisz po lewej stronie
wezla,

e po odwiedzeniu kazdej gatezi wezta wartosci «, § wpisz po prawej stronie tej gatezi.

Wezty nieodwiedzone skreél krzyzykiem X. Zaznacz Sciezke od korzenia do liscia odpowiada-
jaca optymalnej strategii gry.
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Podaj kolejnosé, w jakiej nalezaloby przegladaé¢ wezly drzewa, tak by mechanizm
odciecia a — [ byl najskuteczniejszy. Ktore wezty zostalyby wtedy odciete?

Zadanie 4

Wykonaj algorytm k-§rodkéw uzywajac metryki miejskie;j.

Dane: (1,2)(2,2)(5,2)(2,8) (4,8) (6,8) (8,5) (8,6)

Poczatkowe érodki: A = (6,2) B=(1,6) C=(7,7)

Wypehij tabele tak, by odzwierciedlata dzialanie algorytmu: jeden wiersz — jeden
obrot petli. Z ostatniego wiersza powinno daé sie odczytaé ostateczne polozenie §rodkow
i klastrowanie.

A B | C [(1L2]22][62]238 ] 1438 ](6,8)](8,5)](8,6) |
(6,2) | (1,6) | (7,7)




Zadanie 5

Dane jest drzewo decyzyjne
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A B C|D
3 y y |3
10 x n |1
11 'y y |3
2 x y |1
14 vy y |1
4 x n |1
7 =z n |1
9 z 1n |3
y v |1
y n |1
z n |2
y y |1

Przy kazdym wezle wewnetrznym drzewa podana jest decyzja najczestsza wsrod obiek-
téw treningowych danego wezta. Przytnij drzewo zgodnie z algorytmem podanym na
wyktadzie. Zaznacz kolejno$¢ w jakiej algorytm odwiedza kolejne wezly. Dla kazdego
odwiedzonego wezla podaj jego accuracy przed i po przycieciu oraz zaznacz, czy zostanie

przyciety.



