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Zadanie 1

Jest 3 braci: Chico, Groucho i Harpo. Przejawiaja oni rozmaite ,talenty”, a mianowicie
doktadnie jeden z nich:

e gra na pianinie,

gra na harfie,

jest gadula,

lubi pienigdze,
e lubi hazard,
e lubi zwierzeta.
Wiadomo, ze
1. Nikt nie gra na dwéch instrumentach.
Pianista i gadutla to r6zne osoby.
Ten kto lubi pieniadze nie jest tym, kto lubi hazard, a ten z kolei nie lubi zwierzat.
Gaduta nie lubi hazardu.
Harfiarz lubi zwierzeta.
Groucho nie lubi zwierzat.

Harpo nigdy nic nie méwi.
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Chico gra na pianinie.

Problem polega na odgadnieciu, kto posiada ktora umiejetnosé. Zapisz powyzsze informa-
cje jako problem CSP. Podaj zmienne i wiezy, oraz dziedziny zmiennych po uwzglednieniu
wiezow unarnych. Narysuj graf zaleznosci dla tego problemu. Podaj kolejne kroki algo-
rytmu sprawdzenia spéjnosci tukowej (przy dowolnej kolejnosci tukow) opisujac dziedziny
zmiennych po kazdym kroku. Ile rozwigzan ma ten problem?

Zadanie 2
Dany jest nastepujacy zbiér formut I' :

Vo3y ((—p(y, =) Agq(x,x)) — py,a))
Vyvz ((p y,a) Ap(z,a)) = 1(y,2))
Va (q(a,x) V q(z,a))

Dowiesé metoda, rezolucji, ze formuta ¢ = Jz3y (r(z, y) Ar(y, z)) jest logiczng konsekwen-
cja zbioru I (tzn. T’ = ). (Symbol a oznacza stala.)



Zadanie 3

W problemie planowania dane sa jeden predykat na(X,Y) i jedna akcja przeloz(X,Y, Z)
okreslona nastepujaco:

e warunki wstepne: —na(A, X), -na(B, X),na(X,Y)
o efekty: —na(X,Y),na(X, Z)

Dane sg trzy obiekty: A, B i Stol. Stan poczatkowy ilustruje
rysunek. Celem jest stan spelniajacy na(A, B). B
Dla tak zdefiniowanego problemu narysuj pelny graf plano-
wania do poziomu wystarczajacego do znalezienia rozwigzania
w algorytmie GRAPHPLAN. Zaznacz fragment grafu dajacy A
rozwigzanie. Podaj wszystkie wykluczajace sie pary akcji na

drugim poziomie grafu.

Zadanie 4

Dana jest tabela T majaca atrybuty A, B, C, D i kolumne decyzyjna dec:
id| A B C D] dec
1|/b 1 N D|Y
2/b 1 N M| Y
3/b 3 T S|Y
4| b 1 N S|Y
5|la 1 T M| X
6| b 3 T D|Y
7/b 3 T D|Y
8| b 3 N M| Z
9/a 1 N D| X
10|b 2 N D| Z
11|b 2 T S Z
12]a 2 N S X

Podaj wszystkie redukty lokalne w 7' dla przyktadu id = 5. Wygeneruj reguly na
podstawie tych reduktow.

Zadanie 5

Przedstaw dzialanie algorytmu k-§rodkéw dla nastepujacych danych treningowych:
{(37 3)7 (87 2)7 (57 1)7 (97 8)7 (17 9)7 (67 4‘)7 (87 7)}
i poczatkowych polozen srodkéw klastréow:
1 = (277)562 = (574)563 = (658)

Podaj potlozenie klastréow i przynalezno§é obiektéow do klastréw po kazdej iteracji al-
gorytmu. Naszkicuj diagram Voronoi otrzymany po zakorniczeniu algorytmu.



