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1 Streszczenie

Niniejszy dokument opisuje protokét RQP (Remote Queues Protocol) stuzacy
do przesytania informacji miedzy kolejkami na zdalnych maszynach.

2 Cele

Celem protokotu RQP jest rozszerzenie mozliwosci korzystania ze zwyktych
uniksowych kolejek komunikatéw, w ten sposéb iz dane zapisywane sg przez
sie¢ do kolejek na systemach zdalnych.

3 Zalozenia

Protokoét bedzie dziatat w warstwie aplikacji. Model komunikacji bedzie oparty
o model Klient-Serwer. Role klientem bedzie petnit Message Channel Agent
(oznaczany pdzniej jako MCA) wysylajacy, a serwera MCA odbierajacy. Ka-
nal transmisyjny bedzie zaimplementowany za pomoca protokotu TCP ze
wzgledu na niezawodng transmisje danych, ktora zapewnia.

MCA wysylajacy jest tworzony, gdy po raz pierwszy zostanie wywotana
funkcja openConnection dla danego klucza kolejki. Na poczatku czyta on z
pliku konfiguracyjnego (o nazwie .rqprc umieszczonego w katalogu biezacym)
liste maszyn, na ktérych moga dziata¢ MCA odbierajacy. Jednoczesnie two-
rzy tez kolejke DEAD.LETTER.Q. Nastepnie pobiera on w nieskoriczonej
petli komunikaty (wraz z nagtéwkami), ktore ma przestaé¢ do kolejek zdal-
nych. Wiadomosci niepoprawne, z ktérymi nie wiadomo co zrobié¢ (np. bez
klucza kolejki) trafiaja do stworzonej wezesniej kolejki DEAD.LETTER.Q.
Pozostate komunikaty sa natomiast przeznaczone do wystania. Kazdy MCA
wysylajacy posiada w swojej pamieci strukture przechowujacg informacje, na
ktora zdalng maszyne ma zosta¢ wystany komunikat o danym kluczu kolejki.
Jesli jednak dla danego komunikatu MCA odbierajacy, do ktérego ma on tra-
fi¢, nie jest zdefiniowany to MCA wysytajacy wysyta po kolei, do wszystkich
maszyn z listy, zapytanie czy udostepniaja one zdalng kolejke o tym samym
kluczu co klucz komunikatu. Jesli od ktéoregos§ MCA nadejdzie odpowiedz
twierdzaca, to agent wysylajacy przerywa odpytywanie i zapisuje do swojej
pamieci dane tego MCA i w przysztosci dla komunikatéw o tym kluczu ko-
rzysta z tego wlasnie MCA. Jedli natomiast zaden z MCA nie odpowie twier-
dzaco to: jesli wiadomo$¢ nalezata to typu niepewnych, to trafia do kolejki



DEAD.LETTER.Q, jesli natomiast do typu pewnych to MCA wysytajacy
przerywa dziatanie, a komunikat trafia z powrotem do kolejki komunikatéw
oczekujacych na wystanie. Jesli wszystkie powyzsze czynnosci zakonczg sie
sukcesem, to komunikat dostaje swoj unikalny klucz (identyfikujacy agenta
wysyltajacego i komunikat). W tym momencie nastepuje wystanie komuni-
katu do odpowiedniego MCA odbierajacego. W przypadku wiadomosci nie-
pewnych nastepuje krotkie oczekiwanie na potwierdzenie, ktére jesli nie za-
konczy sie sukcesem, to nastepuje zwiekszenie licznika nieudanych prob. Jesli
przekroczy on pewna warto$é¢ (np. 3), to nastepuje wykasowanie ze struktury
w pamieci danego MCA odbierajacego jako domyslnego dla kolejki o danym
kluczu. W przypadku wiadomosci oznaczonych jako pewne, nadejscie komu-
nikatu potwierdzajacego powoduje zakonczenie operacji wysytania sukcesem,
natomiast jego brak skutkuje wykasowaniem ze struktury w pamieci danego
MCA jako domyslnego i powtorzenie od poczatku wszystkich czynnosci dla
danego komunikatu.

Z kolei MCA odbierajacy czeka na nadejscie komunikatow od agentéw wy-
sytajacych. Dowiaduje sie on (korzystajac ze standardowych funkcji zwiaza-
nych z kolejkami uniksowymi), do jakich kolejek lokalnych ma dostep (prawo
do zapisu) i te kolejki moze zgtosi¢ jako udostepnione odpytujacym go agen-
tom wysytajacym. Gdy natomiast otrzyma wiadomos¢ od agenta wysylaja-
cego to w przypadku, gdy jest ona niepoprawna (np. MCA nie ma juz dostepu
do kolejki o danym kluczu), to trafia ona do lokalnej kolejki DEAD.LETTER.Q,
a w przeciwnym wypadku wysyltane jest potwierdzenie odbioru wiadomosci.

4 Format i opis komunikatéw

Przez sie¢ beda przesytane liczby w sieciowym porzadku oktetow.

4.1 Komunikat wiadomosci

Komunikat wiadomosci stuzy do przesytania wiadomosci z kolejki MCA wy-
sylajacego do kolejki MCA odbierajacego.

MESSAGE {
uint8 message_code
uint8 message_type
uint64 key



uint64 queue_key

uint64 message_ length

octet [message_length] message

}

Poszczegdlne pola:

message_code - kod komunikatu (w tym przypadku 1)
message_type - typ wiadomosci (SURE_MSG lub UNSURE_MSG)
key - unikalny identyfikator dla pary MCA wysytajacy, komunikat
queue_key - klucz kolejki do ktorej ma trafi¢c komunikat
message_length - dlugosé wlasciwej wiadomosci (bez nagtéwka)
message - wlasciwa wiadomosé

4.2 Potwierdzenie odbioru komunikatu

Komunikat potwierdzajacy odbiér komunikatu przez MCA odbierajacego

DELIVERED_YES {

uint8 message_code

uint8 data

}

Poszczegbdlne pola:

message_code - kod komunikatu (w tym przypadku 2)
data - zarezerwowane do uzytku w przysztosci

4.3 Blad odbioru komunikatu
Komunikat o btedzie po stronie MCA odbierajacego

DELIVERED_ERROR {

uint8 message_code

uint8 data

}

Poszczegodlne pola:

message_code - kod komunikatu (w tym przypadku 3)
data - zarezerwowane do uzytku w przysztosci



4.4 Zapytanie o posiadanie kolejki o danym kluczu

Komunikat wysytany przez MCA odbierajacego w celu dowiedzenia sie, ktory
z MCA wysytajacych dysponuje kolejka o danym kluczu.

QUEUE_ASK {

uint8 message_code

uint8 data

uint64 queue_key

}

Poszczegdlne pola:

message_code - kod komunikatu (w tym przypadku 4)
data - zarezerwowane do uzytku w przysztosci
queue_key - klucz kolejki, o ktora pytamy

4.5 Zgloszenie posiadania kolejki

Komunikat wysytany przez MCA odbierajacego potwierdzajacy obstuge ko-
lejki o danym kluczu

QUEUE_YES {

uint8 message_code

uint8 data

}

Poszczegodlne pola:

message_code - kod komunikatu (w tym przypadku 5)
data - zarezerwowane do uzytku w przysztosci

4.6 Zgloszenie nie posiadania kolejki

Komunikat wysytany przez MCA odbierajacego informujacy o nieobshugiwa-
niu danej kolejki

QUEUE_NO {
uint8 message_code
uint8 data

}

Poszczegolne pola:



message_code - kod komunikatu (w tym przypadku 6)
data - zarezerwowane do uzytku w przysztosci

5 Opis stanéw

5.1 MCA wysylajacy

act Activityt |
MCA stopped or no MCA
0Open Connection
Put message to DEAD - \
[ LETTER Q H Waiting for /J

Sending message

Waiting for
confirmation

no yes

Sure message?

delivered error or timeout

queue_no or timeout | | \I/

Ask for queue
Increase
error
counter
yes no
Agk all? Sure 7

yes no
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Stany MCA wysytajacego:

e MCA stopped or no MCA - agent wstrzymany lub brak agenta

Waiting for message - oczekiwanie na pojawienie sie jakiej$ wiadomosci
w kolejce

Sending message - wysytanie wiadomosci

Waiting for confirmation - czekanie na potwierdzenie odebrania komu-
nikatu

Icrease error counter - zwiekszanie licznika btedéw odebrania dla danej
kolejki i danego MCA odbierajacego
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e Put message to DEAD.LETTER.Q - wrzucanie wiadomosci do kolejki
DEAD.LETTER.Q

e Ask for queue - rozsytanie do wszystkich MCA odbierajacych zapytania
o obstuge kolejki o danym kluczu

Zdarzenia wpltywajace na zmiane stanu MCA wysytajacego:

e Open Connection - wywotanie przez uzytkownika funkcji openConnec-
tion

e New message - istnienie w kolejce jakiejs wiadomosci do wystania
e Delivered - odebranie komunikatu typu DELIVERED_YES

e Delivered error or timeout - odebranie komunikatu typu DELIVERED_ERROR
lub przekroczenie czasu oczekiwania na potwierdzenie

e Queue_yes - odebranie komunikatu typu QUEUE_YES
e Queue no or timeout - odebranie komunikatu typu QUEUE_NO lub

przekroczenie czasu oczekiwania na odpowiedz

5.2 MCA odbierajacy
aclAl:’ti!!M/l

"‘\ Waiting for I _,}

Correct
no yes l
Sending delivered error

Sending queue_no Bre pUThG o no : yes m -
DEAD LETTER O Have queue ending delivered_yes

Have queue?

Sending queue_yes

Generated by UModel www altova.com

Stany MCA odbierajacego:



o Waiting for message - oczekiwanie na pojawienie si¢ jakiegos komuni-
katu

e Sending delivered_yes - wysytanie komunikatu typu DELIVERED_YES
e Sending queue_yes - wysytanie komunikatu typu QUEUE_YES
e Sending queue_no - wysytanie komunikatu typu QUEUE_NO

e Sending delivered error and putting message to DEAD.LETTER.Q -
wrzucanie wiadomosci do kolejki DEAD.LETTER.Q i wysylanie ko-
munikatu typu DELIVERED _ERROR

Zdarzenia wplywajace na zmiane stanu MCA wysytajacego:
e Message - odebranie komunikatu typu MESSAGE

e Queue_ask - odebranie komunikatu typu QUEUE_ASK

6 Podsumowanie uzywanych stalych

6.1 Typy komunikatéw

MESSAGE = 1
DELIVERED YES = 2
DELIVERED ERROR = 3
QUEUE ASK = 4

QUEUE YES = 5
QUEUE NO = 6

6.2 Inne stale

SURE_MSG =0
UNSURE_MSG =1
ERROR _LIMIT = 3



