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&= 1. Streszczenie <

Dokument zawiera specyfikacje protokotu zdalnych kolejek RQP.
Opisany protokdt jest protokotem warstwy aplikacji i ma umozliwiad
zapis do zdalnych kolejek komunikatow IPC.

Dokument obejmuje:
cele i zalozenia protokotu
format komunikatow i ich opis
opis stanow
podsumowanie uzywanych numerdow.

7= 2. Cele protokolu <

Protokdt RQP ma na celu rozszerzenie mozliwosci uniksowych kolejek
komunikatéw IPC. Bedzie on umozliwial zapis danych przez sie¢ do
kolejek na systemach zdalnych.

Host nadawczy ma mie¢ mozliwos¢ wystania porcji danych do kolejki o
wybranym numerze, znajdujacej si¢ na jednej ze zdalnych maszyn.

Dla danego numeru kolejki nadawca najpierw utozsamia ten numer z

jedna z maszyn, ktdre taka kolejke udostepniaja, a nastepnie wysyla
komunikaty o danym numerze tylko do tej maszyny.

& 3. Zalozenia =

3.1. Podstawowe pojecia

Nadawca - uzytkownik instancji protokotu, ktéry chce przesytac
informacje. Nadawca korzysta z interfejsu programistycznego do
wysytania danych.

Odbiorca - uzytkownik odczytujacy informacje z docelowej kolejki
uniksowej, korzystajacy ze standardowego interfejsu IPC.



Agenci kanalowi - procesy, ktore w imieniu nadawcy i odbiorcy zajmuja
sie odpowiednio przesytaniem i odbieraniem danych. Dalej nazywani
MCA nadajacym i MCA odbierajacym.

Na jednej maszynie moze dziata¢ tylko jeden MCA nadajacy i/lub jeden
MCA odbierajacy.

Polaczenie - potaczenie miedzy nadawca i odbiorca. Polaczenie
sktada sie z:

* kolejki transmisyjnej - bufora po stronie nadawcy,
implementowanego przez MCA nadajacego,

* kanalu transmisyjnego - implementowanego przez MCA
nadajacego i MCA odbierajacego,

* kolejki zdalnej - kolejki uniksowej pracujacej na maszynie
odbiorcy.

Zestawianie - proces budowania kanatu transmisyjnego miedzy dwoma
agentami.

Komunikat - porcja danych (wzbogacona w trakcie transmisji o nagtowek
protokotu) przesytana od nadawcy do odbiorcy. Definiujemy dwa rodzaje
komunikatéw — ,pewne” oraz ,niepewne”. Typ komunikatu jest ustalany
w momencie wkladania go do kolejki transmisyjne;.

*komunikat pewny - komunikat z danymi, ktory nie powinien zostac
usuwany z kolejki transmisyjnej do chwili, gdy nie mamy pewnosci, ze
trafit bezpiecznie do kolejki docelowej lub zostat odrzucony.
*komunikat niepewny — komunikat z danymi nie wymagajacy
potwierdzania.

DEAD.LETTER.Q - specjalna kolejka, zdefiniowana dla kazdego agenta,
do ktdrej trafiaja uszkodzone komunikaty. W przypadku jej braku
komunikaty , niepewne” majg by¢ usuwane, a komunikaty , pewne” maja
pozosta¢ w kolejce transmisyjnej, przy jednoczesnym zaprzestaniu
transmisji i przerwaniu dziatania przez MCA nadajacego.



3.2. Zalozenia techniczne

RQP to protokdt warstwy aplikacji. W warstwie transportu ma on
korzystac z protokotu TCP.

RQP realizuje architekture klient-serwer, w ktorej kazdy nadaweca jest
klientem, a kazdy odbiorca serwerem.

MCA odbierajacy nastuchuja na porcie 5454.

TIMEOUT, po ktorym MCA nadajacy przestaje czeka¢ na odpowiedni
komunikat od MCA odbierajacego ustawiamy na 15 sekund.

3.3. Ogo6lny model RQP

kolejka uniksowa
DEAD.LETTER.Q )
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& 4. Format komunikatow <

Liczby w komunikatach beda przesytane w sieciowym porzadku oktetow.
Uzupelnienia formatu liczb sa niedopuszczalne.



Wystepujace komunikaty:

CZY_JEST _KOLEJKA_MSG {

uint8 typ_wiadomosci;
uint64  klucz_kolejki;
uint8 odpowiedz;
}
gdzie:

e odpowiedz moze przyjmowac wartosci : PUSTE=0, JEST=1,
JUZ_NIE_MA=2.

POTWIERDZENIE_MSG {
uint8  typ_wiadomosci;
uint64 nr_wiadomosci;

}
gdzie:
e nr_wiadomosci jest unikatowym identyfikatorem, np. kolejna liczba
naturalna dla kazdej wiadomosci wysylanej przez danego MCA
nadajacego.

KOMUNIKAT _MSG {
uint8 typ_wiadomosci;
uint8 dl_wiadomosci;
uint64 nr wiadomosci;
uint64  klucz_kolejki;
uint8 CZy_pewny;
octet [dlugosc] wiadomosc;

gdzie:
e dlugosc=dl_wiadomosci — 19
(dl_wiadomosci to ilos¢ oktetow zajmowanych przez pola:

typ_wiadomosci, dl_wiadomosci, nr_wiadomosci, klucz_kolejki, czy_pewny, wiadomosc,
a 19 to ilosc oktetdw zajmowanych przez wszystkie te pola oprocz pola wiadomosc)

e czy_pewny moze przyjmowac wartosci: PEWNY=1, NIEPEWNY=0.



7= 5. Opis komunikatow <

5.1. CZY_JEST KOLEJKA_MSG

1. Komunikat ten jest wysylany przez MCA nadajacego do wszystkich
dostepnych MCA odbierajacych, w przypadku gdy MCA nadajacy nie
ma ustalonej maszyny dla danego klucza kolejki (pole odpowiedz
PUSTE). Jezeli w trakcie TIMEOUT nikt nie odpowie na ten komunikat,
wiadomos¢ zostaje uznana za niepoprawna (nie ma takiej kolejki) i
zostaje przeniesiona do DEAD.LETTER.Q.

2. Komunikat ten jest odsylany przez MCA odbierajacego z
uzupetnionym polem odpowiedz na JEST, w przypadku, gdy posiada
on dostep do kolejki o danym kluczu.

3. Komunikat ten takze wysyta MCA odbierajacy w przypadku gdy
dostat wiadomos¢ (KOMUNIKAT_MSGQG), o typie NIEPEWNY
przeznaczona do kolejki, ktérej nie posiada (uzupetnia pole odpowiedz
na JUZ_NIE_MA). Ma to na celu wykrycie, czy dany MCA odbierajacy
posiada jeszcze kolejke o danym kluczu. (W przypadku gdy komunikat
ma typ PEWNY, do wykrycia takiej sytuacji wystarczy zadanie
komunikatu POTWIERDZENIE_MSG).

Pola:
typ_wiadomosci - CZY_JEST_KOLEJKA_MSG =1,
klucz_kolejki — numer kolejki uniksowej, do ktorej maja trafiac
wiadomosdi,
odpowiedz — pole mowiace, czy dany MCA odbierajacy ma
dostep do kolejki o danym kluczu (ma znaczenie w przypadkach
213).

5. 2. POTWIERDZENIE_MSG

Komunikat wysylany przez MCA odbierajacego, kiedy dotrze do niego
poprawna wiadomos¢ (KOMUNIKAT_MSGQG) z polem czy_pewny
ustawionym na PEWNY.



Pola:
typ_wiadomosci - POTWIERDZENIE_MSG = 2,
nr_wiadomosci — unikatowy identyfikator wiadomosci, ktorej
otrzymanie potwierdzamy.

5.3. KOMUNIKAT_MSG

Komunikat wysylany przez MCA nadajacego do ustalonego MCA
odbierajacego.

W przypadku, gdy nie ma ustalonego MCA odbierajacego dla danego

klucza kolejki, MCA nadajacy wysyta komunikat — zapytanie
CZY_JEST_KOLEJKA_MSG do wszystkich dostepnych MCA
odbierajacych i wstrzymuje komunikat w kolejce transmisyjnej do
czasu ustalenia MCA odbierajacego. Podobnie wstrzymuje kolejne
komunikaty o danym kluczu (dopoki trwa ustalanie), juz bez
ponawiania zapytania.

W przypadku, gdy wysytana wiadomos¢ ma pole czy_pewny
ustawione na PEWNY, wystany komunikat jest zatrzymywany w
kolejce transmisyjnej do czasu, az MCA odbierajacy przysle
POTWIERDZENIE_MSG. (Jesli NIEPEWNY nie czekamy na
potwierdzenie i usuwamy komunikat z kolejki transmisyjnej).

Jezeli potwierdzenie otrzymania wiadomosci nie przyjdzie zanim
nastapi TIMEOUT, wiadomos¢ jest wstrzymywana w kolejce

transmisyjnej, a MCA nadajacy uznaje, ze kolejka, do ktdrej miata trafic

wiadomos¢ nie jest juz zwiazana z zadnym MCA odbierajacym.

Pola:
typ_wiadomosci - KOMUNIKAT_MSG = 3,
dl_wiadomosci — dtugos¢ catego komunikatu,
nr_wiadomosci — unikatowy identyfikator komunikatu,
klucz_kolejki — klucz kolejki, do ktdérej ma trafi¢ wiadomosc,
czy_pewny — informacja o typie wiadomosci,
wiadomosc — wiadomos¢, ktdrg nadawca chce przestac do,
zdalnej kolejki uniksowej o zadanym kluczu.



7= 6. Opis stanow <

MCA nadajacy

? POTWIERDZENIE_MSG
akcja: usuwam potwierdzony komunikat
z kolejki transmisyjnej (jesli byt TIMEQUT - ignoruje)

/
? CZY_JEST_KOLEJKA_MSG (typ: JUZ_NIE_MA) |
akcja: ustawiam, ze z danym kluczem _.,-" I| 2 CZY_JEST KOLEJKA MSG (typ: JEST)
nie jest zwigzany Zzaden odbiorca / E ! ! - .
J azany \ g / III akcja: jesli nie czekam na taki komunikat to
\ '“"n_‘ f." | ignoruje go, jesli czekam — ustawiam odpowiednio
. 4 odbiorce dla tego klucza kolejki i ustawiam
o ™ CZ?k&jﬁCé kcnjunikaty na gotowe do wyslania
,/’/ -EH“H._&H - //’/
| KOMUNIKAT_MSG TIMEOUT na potwierdzenie
/ 7 akecja: ustawiam, ze z danym kluczem nie jest
/ P ____zwiazany zaden odbiorca i ustawiam komunikat
/ Chce wy_rs*ac — n:r gotowy do ponownego wyslania
/ komunikat _—

S
TIMEOUT na zgloszenie sig z kolejka
{brak CZY_JEST_KOLEJKA_MSG(JEST)
dla danego klucza)

Czy poprawny
komunikat?

.“f ™ - akgja: przent;sze komunikat
| o do DEAD LETTER.Q |
| o \ /
| || | \_\ ,J'I
| | || T J
| T~ /
| l" I \xﬂ""-a-_\ A /
II \ Wyslane wszystkie o
| \ pytania o kolejke T /
\ (nie czekamy
\ na potwierdzenie!) \
|
TAK |_~Czy jest ustalony~. NIE i . Czy jest L
iorca? = Y .
odbiorca? ~. \ TAK ~DEAD.LETTER.Q 2 "¢
\ N

Wstrzymuje proces
MCA nadajacego

Ma wszystﬂié'utlzymane komunikaty i timeouty
reagujemy tak samo jak w stanie NADAJE_STATE
(moge otrzymywac takie same komunikaty)

/ -
1CZY_JEST_KOLEJKA_MSG (typ: PUSTE) —
(wysylamy do wszystkich MCA odbierajgcych)



MCA odbierajacy

? CZY_JEST_KOLEJKA_MSG (typ: PUSTE)

/!

Czy mam dostep do

TAK/ olejki o tym kluczu?

s
\ s
Y

Y.
akcja: ignoruje
komunikat

.__\

.,

4

/ akcja:i je k ikat I K

J anca 'Q"O”‘TQ omunika I 1 GZY_JEST_KOLEJKA_MSG (typ: JUZ_NIE) .
akcja: komunikat trafia do DEAD. LETTER.Q

/ | (jesli taka kolejka nie istnieje, usuwamy go) “‘-\_\
\ Y \
\ \ Y
III II ‘.-\I
| I'.
NIEPEWNY \
™. , akgja: komunikat trafia do DEAD.LETTER.Q

| (jesli taka kolejka nie istnieje, usuwamy go)

| Czy mam™_", /
| TAK < dostep do takigj > NIE rd
I'I ‘__\. kolejki? s //
akcja: komunikat trafia \ / ’ ,,,x’/
do kolejki uniksowej . { e
o podanym kluczu | POTWIERDZENIE_MSG | /...---/
N TAIS Czy poprawny NIE—

komunikat?

7= 7. Podsumowanie uzywanych numerow <

CZY_JEST KOLEJKA_MSG =1
POTWIERDZENIE_MSG =2
KOMUNIKAT MSG =3
PUSTE =0

JEST =1

JUZ_NIE_MA =2

NIEPEWNY =0

PEWNY =1



