
Pierwszy projekt z labu

Zaprogramowa¢ funkcj¦ octave'a z testami metody Ste�ensena zde�niowanej
wzorem

xn+1 = xn −
f(xn)

2

f(xn + f(xn))− f(xn)

- która ma znale¹¢ przybli»enie x∗ rozwi¡zania f(x∗) = 0 oraz drukowa¢ na ekranie
|en+1|/|en|p dla p = 1, 2, 3 i en = xn − x∗. Jako warunek stopu przyj¡¢ |f(xn)| <
tola+ tolr ∗ |f(x0)| lub to, »e ilo±¢ iteracji przekroczyªa zadan¡ liczb¦ Nmax.

Dokªadnie napisa¢ funkcj¦ octave'a w m-pliku ste�.m:
function [y,it]= ste� (FCN, x0, sol, tolr , tola , Nmax)
z parametrami wej±ciowymi:

• FCN - 'wska¹nik' do funkcji f (function handle),

• x0 - przybli»enie startowe,

• sol - rozwi¡zanie równania x∗

• tola, tolr - tolerancje bª¦du

• Nmax - maksymalna ilo±¢ iteracji.

Funkcja ma zwraca¢:

• y - obliczone pierwiastek

• it - ilo±¢ iteracji.

W razie gdyby ilo±¢ iteracji przekroczyªa Nmax funkcja powinna zwróci¢ komuni-
kat o tym na ekran.

Funkcja ma dziaªa¢ równie» przy podaniu tylko trzech lub czterech zmiennych,
wtedy odpowiednie parametry maj¡ przyj¡¢ nast¦puj¡ce warto±ci : tola = tolr ∗
100 = 10−9 i Nmax = 100.

Przetestowa¢ rz¡d zbie»no±ci tej metody dla dwóch funkcji f1(x) = xk − 2 = 0
dla k = 2, 8 i f2(x) = (x − 2)p = 0 dla p = 2, 8 bior¡c za x0 ró»ne dodatnie
warto±ci np. x0 = 10−9, 1, 2, 109 czy x∗ + 10−7 (znamy przecie» x∗ = 21/k lub
x∗ = 2 odpowiednio). Przy testowaniu mog¦ poprosi¢ o inne równanie.


