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1. Kolejka priorytetowa to struktura danych, do ktérej mozna wstawia¢ elementy i z niej
je pobieraé. Kolejno$¢ pobierania elementéw zalezy od priorytetu tych elementéw, naj-
pierw wydawane sg elementy o wyzszym priorytecie.

Zdefiniuj i zaimplementuj interfejs Kole jkaPriorytetowa z operacjami:

e void dodaj(int priorytet, String s) — dodaje do kolejki nowy napis z zada-
nym priorytetem.

e String[] pobierz() — pobiera z kolejki wszystkie napisy obiekty o najmniejszej
wartosci priorytetu (moze byé ich wiele, stad wynikiem jest tablica). Pobrane ele-
menty sa usuwane z kolejki.

e boolean czyPusta() — wynikiem jest true wtedy i tylko wtedy, gdy w kolejce nie
ma juz elementow.

Zdefiniuj klase realizujaca ten interfejs za pomoca jednej z metod: lista posortowana,
kopiec, drzewo BST.

2. Napisz program, ktéry wezyta kilka napiséw, a nastepnie wypisze wczytany zbidr posor-
towany (za pomoca KolejkiPriorytetowej) ze wzgledu na liczbe wystapien podanego
znaku. Format wejécia powinien by¢ nastepujacy: w pierwszej linii znajduje sie doklad-
nie jeden znak, wedlug ktérego bedziemy sortowaé. W kolejnych liniach znajduja sie
napisy do posortowania. Jesli dane wejSciowe sa niepoprawne, program powinien zgto-
si¢ odpowiedni wyjatek. Wyjatek powinien zosta¢ odpowiednio obstuzony.

Do czytania z pliku mozna uzy¢ Scannera. Trzeba w konstruktorze podaé¢ argument
typu File. Nalezy pamieta¢ o zamknieciu Scannera, gdy nie jest juz potrzebny.



