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Alchemik przeprowadza eksperymenty umieszczajac w magicznej proé-
béwcee rézne substancje, ktére wchodzac ze soba w reakcje doprowadzaja do
powstania nowych substancji. Pojedynczy eksperyment przebiega nastepu-

jaco:

1. Alchemik wktada po kolei pewna ilos¢ substancji réznego rodzaju do
prébéwki. Mozna przyjaé, ze kazde dwie kolejne porcje wlozone do
probowki sq réznego rodzaju. Ponadto probowka, bedac prébowka ma-
giczna, ma nieograniczona pojemnosc.

2. Po wtozeniu wszystkich substancji do probéwki, Alchemik podgrzewa
ja aby doprowadzi¢ do reakcji miedzy substancjami.

3. Substancje reaguja parami. Ponadto w reakcje moga wejsé jedynie dwie
substancje znajdujace si¢ na samym dnie probowki. W wyniku kazdej
reakcji, o ile do niej dojdzie, dwie substancje, ktére weszly w reakcje
zostajg zastapione nowa porcja substancji, ktora powstaje w wyniku
reakcji.

4. Przebieg pojedynczego eksperymentu mozna opisaé¢ jako ciag rund.
Kazda runda sktada si¢ z dwoch faz. W pierwszej fazie dwie substan-
cje znajdujace sie na dnie probowki wchodza w reakcje lub nie. Jezeli
doszto do reakcji i na dnie prébéwki znajduja sie dwie porcje tej samej
substancji, to w drugiej fazie dochodzi do ich polaczenia, w wyniku
czego powstaje jedna porcja o ilosci rownej sumie ilosci dwbdch poczat-
kowych porcji. Eksperyment trwa do momentu, gdy po zakonczeniu
jakiej$ rundy sktad prébowki sie nie zmieni lub w prébdwcee zostana
mniej niz dwie porcje réznych substancji.

Zasady wchodzenia w reakcje pary substancji zaleza od ich aktywnodci i
kolejnosci utozenia w probéwce. Jezeli jakad substancja jest aktywniejsza od
drugiej, to woéwczas ona reaguje z druga substancja, “decydujac” o wyniku
reakcji. Jezeli dwie substancje sa tak samo aktywne, to substancja lezaca na
dnie reaguje z drugg substancja. [loéci substancji umieszczanych w probowce



sg reprezentowane przez dodatnie liczby naturalne. Aktualnie w laborato-
rium alchemika znajduja sie nastepujace substancje:

delphium: Substancja o umiarkowanej aktywnosci (40). W wyniku jej re-
akcji z inng substancjg X obie substancje zostaja zamienione nowa
porcja substancji X o ilosci réwnej iloéci delphium.

actium: Substancja bardzo aktywna (100), ktéra wchodzac w reakcje z do-
wolna substancja zamienia ja i siebie w porcje delphium o ilosci bedacej
potowa sumy ilosci actium i drugiej substancji.

bitonium: Substancja jest rednio aktywna (30) i wystepuje w dwoch (prze-
ciwnych) odmianach: bitonium A i bitonium Z. W wyniku jej re-
akcji z inng substancja o iloSci IV obie substancje zostaja zamienio-
ne w porcje bitonium o przeciwnej odmianie i zaleznej od losu ilosci

Me{l,...,N}.

orium: Substancja o umiarkowanej aktywnosci (40). Wchodzac w reakcje z
delphium doprowadza do powstania porcji delphorium o ilosci bedacej
suma ilosci obu reagujacych substancji. W przypadku innych substan-
cji doprowadza do powstania bitonium losowej odmiany i o ilosci be-
dacej potowa sumy ilosci obu reagujacych substancji. Obie reagujace
substancje znikaja w wyniku reakcji.

delphorium: Zachowuje si¢ jak orium, z ta réznica, ze w wyniku reakcji
z delphium doprowadza do powstania bitonium losowej odmiany i o
ilosci bedacej potowa sumy ilosci obu reagujacych substancji.

smotla: Substancja o bardzo malej aktywnosci (1). W wyniku jej reakcji z
inng substancja nic si¢ nie zmienia.

Nalezy si¢ spodziewaé, ze w przysztosci w laboratorium pojawia si¢ nowe
rodzaje substancji.

Polecenia

e Zaprojektuj i opisz hierarchie klas potrzebnych do napisania syste-
mu symulujacego eksperymenty alchemika. Powinna ona zwieraé klase
Prébéwka reprezentujaca probowke. Klasa ta powinna mieé konstruk-
tor umozliwiajacy tworzenie prébéwki wypelnionej poczatkowym ze-
stawem substancji.

e Napisz metode void Eksperyment () klasy probéwka, ktora symuluje
przebieg eksperymentu wykonanego na zawartosci prébéwki. Napisz
rowniez wszelkie metody pomocnicze uzywane przez ta metode.



