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Kazda osoba posiada prawa wyborcze zaréwno czynne jak i bierne. Partia polityczna
w wyborach moze wystawi¢ swoja list¢ kandydatow. Jednak kazda osoba moze startowaé co
najwyzej z jednej listy.

Wybory przeprowadza komisja wyborcza. Pyta ona kazdego wyborce, na kogo chce oddaé
swoj glos. Wyborca moze jednak odméwié gtosowania lub odda¢ glos niewazny. Po zebraniu
wszystkich glosow komisja wyborcza oglasza wyniki glosowania — dla kazdej partii
startujacej w wyborach podaje osoby z jej listy, ktore zdobyly mandaty. Obliczanie wynikow
odbywa si¢ w dwoch etapach: pierwszy jest dla popularnych partii, a drugi szansa dla
popularnych politykéw. W pierwszym etapie, komisja oblicza liczb¢ mandatéw zdobytych
przez kazda z partii. Liczba ta jest obliczana zgodnie ze wzorem: podfoga(p * n), gdzie p jest
réwne procentowi gltoséw oddanych na osoby z listy danej partii, a n jest ogdlna liczba
mandatow do zdobycia. Dla kazdej partii, mandanty zdobywaja osoby z jej listy w kolejnosci
zgodnej z liczba zdobytych gloséw. Mozna zatozy¢, ze kazda partia wystawita odpowiednio
duzo kandydatéw na swoich listach. W drugim etapie rozdawane sa mandaty, ktoére pozostaty
wolne zpowodu zaokraglen w powyzszym wzorze (oczywiscie moze si¢ zdarzy¢, ze
wszystkie mandaty zostaly rozdane w pierwszym etapie). Zdobywaja je osoby, ktore
zgromadzity najwigksza liczbg glosow (niezaleznie od tego z jakiej listy startowaly) wsrod
0s0b ktore nie zdobyly mandatu w pierwszym etapie.

Wyborcy stosuja rozne strategie podczas gtosowania np. w zaleznosci od tego czy lubia dana
parti¢ lub polityka czy nie. Wyborca wierny partii zawsze glosuje na lidera jej listy lub oddaje
niewazny glos jesli jego ulubiona partia nie startuje w wyborach. Wyborca wierny politykowi
zawsze na niego glosuje niezaleznie z jakiej listy startuje lub odmawia gtosowania jesli jego
ulubiony polityk nie startuje. Wyborca losowy najpierw losowo wybiera listg, a nast¢pnie
osobg na ktoéra chce odda¢ swdj glos (rowniez w sposob losowy). Sa réwniez wyborcy leniwi,
ktorzy notorycznie odmawiaja glosowania. Oczywiscie inni wyborcy stosuja rézne inne
strategie.

Polecenia:
1. Zaprojektuj klasy opisujace wybory 1 jej uczestnikow wskazujac klasy wraz
z wszystkimi atrybutami i metodami oraz zwiazki migdzy klasami.
2. Zaimplementuj w Smalltalku:
o metode glosowanie: wyborcy na: karta wybierajac: n przeprowadzajaca wybory
1 zwracajaca ich wyniki (zgodnie z powyzszym opisem), gdzie parametr wyborcy
jest kolekcja wyborcoOw uczestniczacych w wyborach, karta jest stownikiem,
w ktorym kluczem jest partia a wartoscia lista tej partii (uporzadkowana kolekcja
kandydatéw), a n jest liczba mandatow do zdobycia.
e metody stuzace do gltosowania dla wyborcy wiernego partii, wiernego politykowi,
losowego 1 leniwego.

Nalezy zaimplementowa¢ wszystkie metody, poza standardowymi, uzyte w rozwiazaniu.
Mozna zatozy¢ istnienie klasy i metody Random >> nextFrom: a to: b zwracajacej losowa
liczbe catkowita z przedziatu q,...,b.



