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1. Stwoérz pakiet. W pakiecie utworz klase Ulamek reprezentujaca utamek zwykly. Klasa
ma udostepniaé¢ operacje dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia oraz wypisy-
wania utamkéw (metoda toString()). Ulamki powinny byé¢ przechowywane w postaci
uproszczonej (zadbaj o to w konstruktorze).

W tym samym pakiecie utworz klase TestUlamka, zawierajaca testy Twojej implemen-

tacji. Skompiluj i uruchom program pod Eclipse, a nastepnie z linii komend.

2. Napisz klase Osoba. Kazda osoba ma imie, nazwisko oraz ple¢. Napisz program, kté-
ry wezytuje liste 10 osob, a nastepnie wypisuje ich dane w odwrotnej kolejnosci. Do
wezytywania danych z wejScia mozesz uzyé klasy Scanner oraz metody next ().

3. Zmien klase Osoba z poprzedniego zadania tak, aby kazda osoba miala matke i ojca.
Stworz nastepujace osoby:

e Max Planck, mezczyzna,

Rocky Balboa, mezczyzna,

Spencer Tracy, mezczyzna,

Buster Bailey, mezczyzna,

Samuel Butler, mezczyzna,
Lara Croft, kobieta,

Molly Holly, kobieta,

e Coco Chanel, kobieta.

Dodaj nastepujace powiazania miedzy osobami:

e matka Maksa jest Lara, a ojcem Rocky,
e matka Coco jest Molly, a ojcem Buster,
e matka Samuela jest Lara, a ojcem Spencer.
Dodaj metode, ktéra zwraca imie i nazwisko ojca lub napis ”Nieznany”, jesli referencja

do ojca jest nullem. Dodaj metode, ktora przyjmuje parametr typu Osoba i zwraca
informacje, czy podane osoby maja te samg matke.



