Dodatkowe zadania ze strumieni
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1. Napisz program, ktory zliczy wystapienia kazdego znaku w pliku podanym jako argu-
ment. Po zliczeniu nalezy wypisa¢ na konsoli znaki i odpowiadajace im liczby wystapien
w kolejnosci kodéw i w kolejnosci czestosci znakéw. Znaki niedrukowalne (np. CR) na-
lezy na konsoli reprezentowaé jakimis symbolami (np. ,\r”).

2. Napisz program, ktory odwroci zawarto$é pliku tekstowego w nastepujacy sposob:

(a) Odwréci kolejnosé wierszy.
(b) W kazdym wierszu odwréci kolejnosé stéw.

(¢) W nazwie pliku odwrdci kolejno$é liter, pomijajac ewentualne rozszerzenie .txt.

3. Napisz program Grep wyszukujacy stowo podane jako argument w pliku o nazwie po-
danej jako drugi argument. Jesli nazwa pliku okreéla katalog, to jest przeszukiwany
rekurencyjnie wraz z podkatalogami. W trakcie dziatania program wypisuje na konsoli
nazwe pliku, numer wiersza i sam wiersz dla kazdego odnalezionego wystapienia danego
stowa oraz opcjonalnie numer kolumny.



